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1. Опис навчальної дисципліни
	Найменування показників 
	Галузь знань, 

напрям підготовки/ спеціальність, рівень вищої освіти (освітньо-кваліфікаційний рівень)
	Характеристика навчальної дисципліни

	
	
	денна форма навчання
	заочна форма навчання

	Кількість кредитів –  
	Галузь знань


	Вибіркова


	
	Напрям підготовки 
	Цикл дисциплін професійної та практичної підготовки

	
	
	Рік підготовки:

	Загальна кількість годин - 114
	
	3-й
	

	
	
	Семестр 

	
	
	4-й
	

	
	
	Лекції

	Тижневих годин для денної форми навчання:

 2 год.
	Рівень вищої освіти: бакалаврський
	24
	

	
	
	Лабораторні

	
	
	
	

	
	
	Самостійна робота

	
	
	66
	

	
	
	Індивідуальні завдання

	
	
	
	

	
	
	Вид контролю: 


2. Мета та завдання навчальної дисципліни

Метою викладання навчальної дисципліни «Ділова та наукова комп’ютерна графіка» формування у студентів та слухачів знань з теорії комп’ютерної графіки та навичок створення графічних проектів з метою представлення чисельних результатів професійної діяльності.
Основними завданнями вивчення дисципліни «Ділова та наукова комп’ютерна графіка» є: вивчення основних визначень з комп’ютерної графіки, ознайомлення з програмним забезпеченням для створення графічних засобів представлення чисельної інформації, розробки презентацій та анімацій.

У результаті вивчення дисципліни студенти повинні:
знати:

· основні поняття комп’ютерної графіки;
· базові прийоми роботи з векторними та растровими зображеннями;
· основні колірні моделі;
· формати графічних файлів ;
· базові навички роботи в графічних редакторах;
· раціональні прийоми отримання зображень, засоби створення цих зображень;
· принципи роботи сканеру, принтеру та технології роботи з фотозображеннями
вміти:

· самостійно підбирати та використовувати програмне забезпечення для створення графічних проектів;
· підготовлювати зображення до друку;
· розробляти професійні презентації,
· використовувати офісний пакет прикладних програм для створення графіків та діаграм з метою аналізу чисельних результатів;

· створювати графічні об’єкти засобами графічних редакторів;
· розробляти gif-анімації.
3. Програма навчальної дисципліни

Розділ 1 Вступ до комп’ютерної графіки
Тема 1. Предмет і область використання комп’ютерної графіки

Визначення поняття «комп’ютерна графіка». Застосування комп’ютерної графіки. Класифікація комп’ютерної графіки за типом об’єкту та зображення. Класифікація комп’ютерної графіки за типом інтерактивності. Класифікація комп’ютерної графіки за роллю зображення.

Тема 2. Типи комп’ютерної графіки
Комп’ютерна графіка. Розширення екрану, зображення, принтеру. Глубина кольору. Колірні моделі. Растрова, векторна та фрактальна графіка. Формати файлів векторної та растрової графіки. Алгоритми стиснення зображень.
Тема 3. Колірні моделі
 Колірна модель RGB. Колірна модель CMYK. Апаратно-залежні колірні моделі. Апаратно-незалежні колірні моделі. Графічні формати

Тема 4 Растрова графіка
Формати файлів растрової графіки. Формати файлів векторної графіки. Переваги й недоліки растрової графіки. Формати растрових зображень. Редактори растрових зображень. Історія виникнення комп'ютерної графіки. Векторна графіка достоїнства й недоліки. 

Розділ 2 Засоби обробки зображень. Мультимедійний проект
Тема 5. Комп’ютерні шрифти

Шрифт як елемент векторної та растрової графіки. Векторний шрифт. Растровий шрифт. Основні характеристики шрифтів. Групи шрифтів. Ознаки шрифтів. Гарнітура шрифту. 
Тема 6. Керування мульмедійним проектом

Мультимедійний проект. Інтерактивні мультимедійні презентації. Апаратні засоби мультимедіа. Програмні засоби мультимедіа. Засоби створення мультимедійного додатка. Типи авторських систем. Типи презентацій. Етапи створення презентації.

Тема 7 Створення діаграм та графіків засобами Microsoft Excel
Огляд діаграм. Знайомство з елементами діаграми. Пристосування простої діаграми. Застосування готових макета й стилю діаграми. Привернення уваги до діаграми за допомогою форматування. Повторне використання діаграм за допомогою шаблонів. Створення простої діаграми. Змінення макета або стилю діаграми. Додавання або видалення назв або підписів даних. Відображення або приховання легенди. Відображення та приховання осей діаграми або сітки. Переміщення або змінення розміру діаграми. Збереження діаграми як шаблону
Тема 8 Розробка gif-анімацій 
Програми для створення gif-анімацій. Створення gif-анімацій з фото та картинок. Створення gif-анімацій з відео.
4. Структура навчальної дисципліни

	Назви тематичних розділів і тем
	Кількість годин

	
	денна форма
	Заочна форма

	
	усього 
	у тому числі
	усього 
	у тому числі

	
	
	л
	с/п
	лаб
	інд
	с.р.
	
	л
	с/п
	лаб
	інд
	с.р.

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13

	

	Розділ 1 Вступ до комп’ютерної графіки

	Тема 1. Предмет і область використання комп’ютерної графіки
	11
	3
	
	
	
	8
	
	
	
	
	
	

	Тема 2. Типи комп’ютерної графіки
	11
	3
	
	
	
	8
	
	
	
	
	
	

	Тема 3. Колірні моделі
	11
	3
	
	
	
	8
	
	
	
	
	
	

	Тема 4 Растрова графіка
	12
	3
	
	
	
	9
	
	
	
	
	
	

	Разом за розділом 1
	45
	12
	
	
	
	33
	
	
	
	
	
	

	Розділ 2. Комунікаційні лінії зв’язку та обладнання. Базові технології комп’ютерних мереж

	Тема 5. Комп’ютерні шрифти
	11
	3
	
	
	
	8
	
	
	
	
	
	

	Тема 6. Керування мульмедійним проектом
	11
	3
	
	
	
	8
	
	
	
	
	
	

	Тема 7 Створення діаграм та графіків засобами Microsoft Excel
	11
	3
	
	
	
	8
	
	
	
	
	
	

	Тема 8 Розробка gif-анімацій 
	12
	3
	
	
	
	9
	
	
	
	
	
	

	Разом за розділом  2
	45
	12
	
	
	
	33
	
	
	
	
	
	

	Усього годин
	90
	24
	
	
	
	33
	
	
	
	
	
	


5. Теми лекційних занять

	№

з/п
	Назва теми
	Кількість

годин

	
	
	денна


	заочна

	1
	Тема 1. Предмет і область використання комп’ютерної графіки
	3
	

	2
	Тема 2. Типи комп’ютерної графіки
	3
	

	3
	Тема 3. Колірні моделі
	3
	

	4
	Тема 4 Растрова графіка
	3
	

	5
	Тема 5. Комп’ютерні шрифти
	3
	

	6
	Тема 6. Керування мульмедійним проектом
	3
	

	7
	Тема 7 Створення діаграм та графіків засобами Microsoft Excel
	3
	

	8
	Тема 8 Розробка gif-анімацій 
	3
	

	Разом
	
	24
	


6. Теми лабораторних занять

	№

з/п
	Назва теми
	Кількість

годин

	
	
	денна


	заочна

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


7. Самостійна робота

	№

з/п
	Назва теми
	Кількість

годин



	
	
	денна
	заочна

	1
	Історія виникнення комп’ютерної графіки
	8
	

	2
	Аналіз графічних файлів растрової та векторної графіки
	8
	

	3
	Дослідження колірних моделей та їх використання
	8
	

	4
	Формати растрової графіки та програмне забезпечення для їх створення
	9
	

	5
	Використання комп’ютерних шрифтів для стилістичного оформлення
	8
	

	6
	Вимоги до мультимедійних проектів
	8
	

	7
	Створення діаграм та графіків за чисельними данними
	8
	

	8
	Розробка gif-анімації для використання у професійній діяльності
	9
	

	
	Разом 
	66
	


 Індивідуальні завдання

(аналітичний звіт)

Завдання:
1. Підготувати чисельні результати відповідні професійній діяльності та побудувати діаграми та графіки для їх аналізу.
2. Розробити мультимедійний проект для презентації результатів професійної діяльності

3. Розробити gif-анімацію відповідну професійній діяльності.

8.Види контролю і система накопичення балів

	Поточний контроль знань
	Підсумковий контроль
	Сума

	Контроль 1
	Контроль 2
	Індивідуальне завдання
	Екзамен
	100

	Розділ 1
	Розділ 2
	20
	20
	

	30
	30
	
	
	


	
	№
	Вид контрольного заходу
	Кількість контрольних заходів
	Кількість балів за 1 захід
	Усього балів

	Поточний контроль
	1
	Підготовка самостійних завдань 1-8
	8
	5
	40

	
	2
	Контрольне тестування за результатами вивчення матеріалу Розділу 1
	1
	10
	10

	
	3
	Контрольне тестування за результатами вивчення матеріалу Розділу 2
	1
	10
	10

	Підсумковий контроль
	4
	Виконання та захист індивідуального завдання
	1
	20
	20

	
	5
	Екзамен. Контрольне тестування за результатами вивчення матеріалу Розділів 1, 2
	1
	20
	20

	
	6
	Усього
	10
	
	100


Шкала оцінювання: національна та ECTS

	За шкалою ECTS
	За шкалою університету
	За национальною шкалою

	
	
	Екзамен
	Залік

	A
	90 – 100

(відмінно)
	5 (відмінно)
	Зараховано

	B
	85 – 89

(дуже добре)
	4 (добре)
	

	C
	75 – 84

(добре)
	
	

	D
	70 – 74

(задовільно)
	3 (задовільно)
	

	E
	60 – 69

(достатньо)
	
	

	FX
	35 – 59

(незадовільно – з можливістю повторного складання)
	2 (незадовільно)
	Не зараховано

	F
	1 – 34

(незадовільно – з обов’язковим повторним курсом)
	
	


9. Рекомендована література

Основна 
1. Розенсон И. Основы теории дизайна / Розенсон И.. — СПб.: Питер, 2006. — 224 с.  

2. Туэмлоу Э. Графический дизайн. Фирменный стиль, новейшие технологии и креативные идеи / Туэмлоу Э.. — М.: АСТ, 2007. — 256 с.

3. Ли Дж. Трёхмерная графика и анимация / Дж. Ли, Б. Уэр.. — 2-е изд. — М.: Вильямс, 2002. — 640 с. 

4. В. П. Иванов, А. С. Батраков. Трёхмерная компьютерная графика / Под ред. Г. М. Полищука. — М.: Радио и связь, 1995. — 224 с. 
5. Петров М. Н. Компьютерная графика / М. Н. Петров , В. П Молочков . – СПб: Питер, 2002. –736 с.
6. Порев В. Н. Компьютерная графика / Порев В. Н. – СПб: BHV, 2002. – 428 с.
Додаткова

1. Шикин Е.В. Компьютерная графика: динамика, реалистичные изображения / Е.В. Шикин, А.В. Боресков – М.: Диалог-МИФИ. 1995.

2. Боресков А.В. Компьютерная графика-первое знакомство / А.В. Боресков, Е.В. Шикин, Г.Е. Шикина – М.: ФиС. – 1996.

3. Шикин Е.В. Кривые и поверхности на экране компьютера / Шикин Е.В. –М.: Диалог-МИФИ. – 1996

4. Иванов В.П. Трехмерная компьютерная графика / В.П.Иванов, А.С. Батраков. – М.: РиС. – 1995.

Погоджено
 навчальний відділ 
« 
» 

Доповнення та зміни до робочої програми навчальної дисципліни

	Протокол засідання кафедри (дата та номер)
	Внесені зміни
	Підпис завідувача кафедри, дата
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