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План

1. Життєвий цикл Activity.

2. Intent.



public class ExampleActivity extends Activity {

@Override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);

// The activity is being created.

}

@Override

protected void onStart() {

super.onStart();

// The activity is about to become visible.

}

@Override

protected void onResume() {

super.onResume();

// The activity has become visible (it is now "resumed").

}
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https://developer.android.com/reference/android/app/Activity.htmlonCreate(android.os.Bundle)
https://developer.android.com/reference/android/app/Activity.htmlonStart()
https://developer.android.com/reference/android/app/Activity.htmlonResume()


@Override

protected void onPause() {

super.onPause();

// Another activity is taking focus (this activity is about to 

be "paused").

}

@Override

protected void onStop() {

super.onStop();

// The activity is no longer visible (it is now "stopped")

}

@Override

protected void onDestroy() {

super.onDestroy();

// The activity is about to be destroyed.

}

}
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https://developer.android.com/reference/android/app/Activity.htmlonPause()
https://developer.android.com/reference/android/app/Activity.htmlonStop()
https://developer.android.com/reference/android/app/Activity.htmlonDestroy()


Існує три головних стану activity:

 Відновлена

 Призупинена

 Зупинена

Функція зворотного виклику є частиною

виконуваного коду, що передається як аргумент до

іншого коду, який має викликати цей код у відповідь

(call back), тобто виконати аргумент у певний момент

часу.
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