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План

1. Типи layout.

2. ConstraintLayout



Макет (layout) визначає візуальну структуру

інтерфейса користувача.

Способи визначення макетів:

 Визначення у XML

 Динамічне створення 

під час роботи додатку 

(використовуються 

класи ViewGroup та View.)

 https://developer.android.com/reference/android/view/

View.html

 https://developer.android.com/reference/android/view/

ViewGroup.html

Типи layout

https://developer.android.com/reference/android/view/ViewGroup.html
https://developer.android.com/reference/android/view/View.html
https://developer.android.com/reference/android/view/View.html
https://developer.android.com/reference/android/view/ViewGroup.html


Представлення XML

каталог res/layout/

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main_layout);

}



ConstrainLayout

https://developer.android.com/reference/android/support/constraint/Constrain

tLayout.html

https://developer.android.com/reference/android/support/constraint/ConstraintLayout.html


Android Адаптер

https://developer.android.com/reference/android/widget/A

dapter.html

https://developer.android.com/reference/android/widget/A

dapterView.html

ArrayAdapter<String> adapter = new 

ArrayAdapter<String>(this,

android.R.layout.simple_list_item_1, myStringArray);

ListView listView = (ListView) findViewById(R.id.listview);

listView.setAdapter(adapter);

Використання адаптеру

https://developer.android.com/reference/android/widget/Adapter.html
https://developer.android.com/reference/android/widget/AdapterView.html

