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ПЛАН

1.Етимологія поняття «гра».

2.Онтологія поняття «гра».

3.Гносеологія поняття «гра».

М. Волошин: «... гра і є те несвідоме 

проходження індивідом через всі первинні щаблі 

розвитку людського духу, то стан глибокої 

мрії, подібної сновидінню, з якого повільно і 

болісно вивільняється денна свідомість 

реального світу» 



Різні аспекти сприйняття 

поняття «гра»
- біологічний (Г. Спенсер і В. Вундт, в теорії
вправи К. Грооса);

- психоаналітичний (3. Фрейд, Ф. Бойтендайк, 
Ж. Піаже, Э. Берн);

- психологічний (Л. С. Виготский, 

П. П. Блонський, Д. Н. Узнадзе).



Етимологія поняття «гра»

Стародавні індуси сприймали життя як 
божественну гру («ліла»), як ілюзію («майя»), 
вважаючи, що ілюзія і є гра, і більше того, 
навіть слово «ілюзія» означало в них 
«перебування в грі». 



Етимологія поняття «гра»

- у стародавніх греків слово «гра» означало 
собою дії, властиві дітям;

- у євреїв слову «гра» відповідало поняття 
про жарт і сміх;

- у римлян «ludo» означало радість, веселощі;

- по-санскритски «кляда» означало гру, 
радість;

- у німців древньогерманська слово «Spilan» 
означало легкий, плавний рух, на зразок 
хитання маятника, яке доставляє велике 
естетичне задоволення. 



Етимологія поняття «гра»

Згодом на всіх 
європейських мовах 
словом «гра» стали 
позначати велике 
коло дій людських: 
що, з одного боку, не 
претендують на 
важку роботу, з 
іншого - доставляють 
людям веселощі і 
задоволення. 



Філософи, що досліджували 

поняття «гра»

Ф. Шіллер

І. Кант

Й. Хейзинга



Розуміємо поняття «гра» як

вільна реалізація всіх творчих сил і здібностей 
людини. 

«Грати» – значить насолоджуватися видимістю 
і творити щось ідеальне (в порівнянні з 
життям) і реальне (в порівнянні з продуктом 
чистої уяви), незалежно від того, втілюється ця 
видимість в творі мистецтва або існує тільки в 
свідомості гравця. 

Гра – творче ставлення до дійсності. У ній 
розкриваються всі можливості і сутнісні сили 
людини, гра – це форма сучасної 
інтелектуальної свободи

гра – це просто друга реальність.


