МЕТОДИЧНІ РЕКОМЕНДАЦІЇ ПО РОБОТІ 

В ADOBE PHOTOSHOP LIGHTROOM
Заняття 1
Тема: Знайомство з програмою Adobe Photoshop Lightroom. Її призначення та можливості.

Мета: розглянути призначення та можливості програми по обробці фотографій.
Програма Adobe Photoshop Lightroom дозволяє організувати ефективну роботу з цифровими знімками: копіювання з камери, каталогізація знімків, обробка, створення пресетів, фотокниг, презентацій т.д.
У перекладі з англійської Lightroom означає «світла кімната», тобто програма задумувалась як цифровий аналог «темної кімнати», в якій фотографи проявляли плівки, друкували знімки і виконували інші маніпуляції.
А Lightroom представляє ті ж можливості для цифрового фотографа — в ній є все необхідне, щоб «проявити» і «надрукувати» цифрові фотографії у відповідності з сучасними стандартами якості та віяннями моди.
Основними можливостями програми є: автоматичне копіювання відзнятого матеріалу у вказане місце, під час копіювання перейменування файлів за заданим шаблоном, сортування за датою зйомки і.т.д, створення резервних копій, перетворення RAW-файлів (формат цифрової фотографії, що містить необроблені дані, отримані з фотоматриці) у формат DNG (Digital Negative Specification, цифровий негатив — відкритий формат для Raw файлів зображень, що використовується в цифровій фотографії. DNG є розширенням формату TIFF 6.0 і сумісний зі стандартом TIFF-EP. Файл формату DNG може зберігати в собі одне головне зображення , кілька зображень меншої роздільної здатності/якості для попереднього перегляду і метадані. Рекомендоване розширення для файлів «.DNG»).
Знімки в Lightroom можна переглядати, порівнювати один з одним, сортувати за різними параметрами (наприклад, за датою зйомки, за фокусною відстанню, по камері, що була використана), а також призначати їм рейтинг і привласнювати ключові слова для зручності пошуку.
В Lightroom є широкі можливості для обробки знімків — є як інструменти для тонової і колірної корекції, так і інструменти для тонування зображень, переведення кольорових знімків в монохромні, художнього він’єтування і додавання зерна, а також інструменти кадрування і ретуші.
У програмі Lightroom представлені засоби потокової обробки знімків. Розбираючи знімки, часто виявляється, що кілька кадрів були зроблені в однакових умовах освітлення — в такому випадку Lightroom дозволяє виконати налаштування тільки для одного знімка, а до решти кадрів серії застосувати ті ж налаштування в два кліки. Це економія часу і забезпечення ідентичності параметрів на знімках серії.
Інший засіб автоматизації в Lightroom називається предустановкою (preset) — це якийсь збережений набір параметрів обробки, який можна швидко застосувати до зображення. В Lightroom є неабияка кількість стандартних предустановок, наприклад, для імітації тонування або крос-процесу. Крім того, завжди можна зберегти як предустановки вдалу «формулу» обробки знімка, а потім застосовувати її до інших зображень.
Використання предустановок може бути основою для творчої обробки знімків.
Оброблені зображення можна зберегти на диску — ця процедура в Lightroom називається експортом, а можна надрукувати на принтері, створити з них слайд-шоу або веб-сторінку. Також, Lightroom може автоматично відправляти зображення на сервіс Flickr; можна також «навчити» цю програму працювати з іншими веб-сервісами, наприклад, з Яндекс. Фотки.
Таким чином, Lightroom є ідеальним рішенням для фотографів, яким доводиться обробляти і каталогізувати велику кількість знімків. Але для ретельної ретуші і глибокої обробки одиничних кадрів краще використовувати Photoshop. На практиці зручно виконувати первинну корекцію знімків в Lightroom, а потім відправляти деякі знімки в Photoshop для доопрацювання.
Для більш ефективної роботи потрібно ознайомитися з внутрішнім пристроєм Lightroom.
Одна з особливостей Lightroom — модульна структура. Для основних етапів обробки зображень в Lightroom передбачені окремі модулі. Працюючи з одним і тим же набором зображень, можна переключатися від модуля до модуля, отримуючи необхідні набори інструментів і команд. Таким чином, всі потрібні інструменти завжди знаходяться під рукою, а робочий простір не захаращується.
Одним з основних принципів, покладених в основу Lightroom, є неруйнуюче редагування. Цей принцип означає, що всі операції редагування, які ви виконуєте, не застосовуються безпосередньо до зображень, а зберігаються у вигляді інструкцій. Такий підхід має масу переваг.
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По-перше, можна експериментувати з будь-якими налаштуваннями і варіантами обробки — оригінали файлів не постраждають. В результаті можна повернутися до редагування будь-якого зображення і змінити (або скасувати) будь-які параметри, встановлені раніше.
По-друге, це дозволяє економити дисковий простір: щоб створити кілька варіантів обробки одного знімка, не потрібно робити кілька копій файлу (рис. 1).

Рис. 1. Lightroom дозволяє легко створити кілька варіантів обробки для одного зображення.
Зворотною стороною неруйнуючого редагування є підвищені вимоги до ресурсів. Щоб відобразити знімок на екрані, програма повинна швидко застосувати до оригінального зображення всі виконані зміни, а потім показати отриманий результат. Цей процесс називається рендерінгом, чи візуалізацією, і потребує деякого часу.

Вся інформація про зображення, виконаних операціях редагування, присвоєних ключових словах — про все, що вир обили із зображенням, зберігається в каталозі Lightroom. Фактично, каталог являє собою базу даних зі всіма відомостями про зображення і мініатюрами знімків. Мініатюри являють собою копії знімків у невеликому розмірі та використовуються для швидкого виводу картинки під час перегляду. Щоб почати працювати із зображеннями в Lightroom, їх необхідно імпортувати в каталог. В процесі імпорту в каталозі створюються початкові записи про зображення, які включають відомості про ім’я файлу, розташування, метадані тощо.

Зображення і відомості про їх обробку зберігаються в Lightroom окремо. На практиці це дає певні переваги. Так, при виконанні резервного копіювання можна робити резервні копії оригіналів всього один раз (наприклад, одразу після зйомки), а потім регулярно копіювати порівняно невеликий каталог Lightroom.

Аби отримати оброблені зображення у вигляді файлів, потрібно виконати протилежну операцію — експорт зображень. На даному етапі можна визначити, наприклад, розмір і формат зображень, що зберігаються. Це дуже зручно, оскільки дає змогу експортувати одну і ту саму серію знімків з роздільною здатністю 800×600 пікселів для публікації у щоденнику і з максимальною роздільною здатністю для друку. При цьому під час обробки знімків можна не замислюватись про майбутній розмір зображень.
Інтерфейс програми
Під час запуску Lightroom запускається модуль Library. В центрі вікна програми розташовується робоча область — місце, де користувач переглядає чи обробляє зображення. Можна завжди збільшити розмір робочої області, скривши одну чи кілька оточуючих панелей (рис. 2).
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Рис. 2 Робочий простір Lightroom
У верхній частині вікна Lightroom розташовується панель під назвою Module Picker (Вибір модулів) — або просто верхня панель (рис. 3). 
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Рис. 3 Панель вибору модулів
В її правій частині перелічені сім модулів програми; для перемивання на бажаний модуль потрібно натиснути на його назві. Назва активного модуля (того, з яким ви працюєте) підсвічується. В лівій частині верхньої панелі розташований логотип Lightroom, який при бажанні можна замінити власним.

Під час виконання будь-яких операцій замість логотипа відображається індикатор (рис. 4).
[image: image3.emf]
Рис. 4 Індикатор виконання процесів
Під робочою областю знаходиться панель інструментів — її вміст залежить від поточного модуля і налаштувань користувача. Вона забезпечує швидкий доступ до часто виконуваних операцій, наприклад, в модулі бібліотеки за допомогою панелі інструментів можна перемикатись між режимами перегляду, встановлювати прапорці та рейтинги, змінювати масштаб зображення (рис. 5).

[image: image4.emf]
Рис. 5 Панель інструментів в модулі бібліотеки
В нижній частині вікна Lightroom розташовується панель Filmstrip (Стрічка знімків), яка нагадує фрагмент фотоплівки (рис. 6). З її допомогою в будь-якому модулі можна обирати потрібні для роботи знімки. Окрім того, у верхній лівій частині стрічки розташовуються інструменти для швидкого відбору зображень за певними ознаками.

[image: image5.emf]
Рис. 6 Стрічка знімків
[image: image78.emf]В Lightroom є сім модулів: Library (Бібліотека), Develop (Обробка), Map (Карта), Book (Книга), Slideshow (Слайд-шоу), Print (Друк), Web (Веб) (рис.7). 
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Рис. 7 Приклад вікна програми
В ході роботи можна перемикатися між цими модулями для вирішення різних задач.

Модуль Library (Бібліотека)

Модуль Library відповідає за впорядкування фото-архіву. Тут відбувається систематизація, відбір та сортування великих фото-колекцій. А також перегляд, аналіз, і бракування відзнятого матеріалу.

Для систематизації знімків, можна використовувати колекції, рейтинг (від 0 до 5 зірок), прапорці, кольорові мітки, і ключові слова. Заповнення метаданих, таких як автор, назва і опис знімка (окрім даних, які прописуються камерою). Зручний пошук і фільтрація дають змогу легко відшукати потрібний знімок в багатотисячних архівах.
Окрім цього, в модулі Library представлені зручні інструменти для порівняння дублікатів і вибору одного знімка із серії. 
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Синхронний перегляд двох знімків в модулі Library дає змогу в деталях порівняти знімки.

Он-лайн колекції (Publish Serviсes) дають змогу простим перетягуванням знімків публікувати їх на таких площадках як Facebook і Flickr (доступ до нових ресурсів розширюється за допомогою плагінів).

Зміни в модулі Library мінімальні. Стеки доступні не тільки в папках, але і в колекціях, що зручно, а в панелі Folders можна переносити одразу кілька папок. 
Модуль Develop (Обробка)

Модуль Develop в Lightroom слугує для обробки фотографій. Всі бігунки за замовчуванням встановлені на нуль, як для JPEG, так і для RAW знімків. 
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Модуль Map (Карта)

Модуль Map служить для географічної систематизації знімків за допомогою карти і GPS-координат.

В цей модуль вбудований сервіс Google Map, на карті якого і розташовуються знімки. Якщо файли містять координати GPS, то розташування знімків на карті відбувається автоматично. Це рішення підходить для мандруючих фотографів. Підтримується завантаження GPS треків для їх синхронізації з фотографіями і створення власних місць для швидкого пошуку, фільтрації та впорядкування фотографій за цими місцями.
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Модуль Book (Книга)

Модуль Book призначений для створення фото-книг.
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Книги створюються на основі предвстановлених шаблонів, що полегшує і прискорює процес роботи. Модуль орієнтований на видавництво Blurb і оснований на його шаблонах. Після створення книги можна одразу ж відправити її на друк до Blurb, при цьому відображається її вартість. Можна створити фото-книгу і у вигляді PDF файлу.

Модуль Slideshow (Слайд-шоу) дає змогу створити з обраних зображень презентацію. Отримане слайд-шоу можна одразу переглянути на комп’ютері або  експортувати в формат PDF чи MPEG4 для відправлення замовнику.
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Модуль Print (Друк) слугує для виводу зображень на принтер. З його допомогою можна легко друкувати як індексні знімки (з мініатюрами різних зображень), так і робити крупноформатні відбитки. Окрім того, можна довільним образом компонувати зображення на сторінці для економії паперу.
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Останній модуль Web (Веб) призначений для швидкого створення інтернет-галерей з обраних зображень. Можна обрати один з шаблонів галерей, налаштувати його за власним бажанням — і веб-сторінка з фотографіями готова. Lightroom може автоматично завантажити її на сервер в Інтернеті.
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Виконання роботи
1. Ознайомитись з призначенням програми Adobe Photoshop Lightroom. 

2. Розглянути модулі програми та їх призначення.

3. Вивчити основні терміни, які використовуються в Lightroom.
Контрольні питання
1. Назвати основні функції програми Adobe Photoshop Lightroom?

2. Для чого використовуються формати RAW та DNG?

3. Що таке пресети, для чого вони використовуються? 
4. Що таке міатюри знімків, для чого вони використовуються?

5. В чому полягає процес рендерінгу?

6. Що таке «неруйнуюче редагування»?
Заняття 2
Тема: Робота з бібліотекою в програмі Adobe Lightroom.
Мета: розглянути можливості модуля Library (Бібліотека) при роботі зі знімками.
План

1. Імпорт знімків в Lightroom

2. Перегляд і впорядкування знімків
3. Навігація по каталогу

4. Відбір знімків
5. Керування знімками
6. Використання фільтрів
7. Швидка корекція зображень 

Робота з будь-якими зображеннями в Lightroom починається з імпорту. Під час цієї операції програма заносить відомості про обрані зображення в свою базу даних або каталог.

У цю ж базу надалі записуються всі операції, що виконуються над зображеннями: сортування, редагування і т.д. В ході імпорту Lightroom виконує деякі допоміжні операції, наприклад, створює мініатюри зображень для швидкого перегляду, зчитує метадані файлів.

Інформація про зображення в каталозі — мініатюри та метадані — не пов'язана безпосередньо із зображеннями на жорсткому диску і збережеться в цілості, навіть якщо графічні файли будуть переміщені або видалені.

1. Імпорт знімків в Lightroom.

Щоб почати імпорт, потрібно клацнути на кнопці Import (Імпорт) у нижній частині лівої групи панелей або вибрати в меню команду File-Import Photos (Файл-Імпорт знімків). Відкриється діалогове вікно імпорту (рис. 1).
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Рис. 1. Діалог імпорту
Lightroom підтримує роботу з графічними файлами форматів Camera Raw, DNG (Digital Negative), TIFF, JPEG і PSD (документи Photoshop) обсягом до 512 мегапікселів. За допомогою Lightroom можна також імпортувати відеоролики, зняті цифровими фотокамерами, і потім переглядати їх.

У лівій панелі Source (Джерело) потрібно вибрати папку із зображеннями для імпорту. Встановлений прапорець Include Subfolders (Включаючи підпапки) означає, що файли будуть імпортуватися з вибраної папки та всіх її дочірніх папок. У центрі вікна відображаються мініатюри зображень з обраного каталогу. Можна скинути прапорці у тих знімків, які не потрібно імпортувати; можна також скористатися кнопками Check All (Відзначити всі) і Uncheck All (Скинути всі відмітки) під мініатюрами.

У верхній частині вікна — прямо над слайдами — потрібно вибрати один з чотирьох варіантів імпорту:

- Copy as DNG (Копіювати як DNG) — зображення будуть перетворені у формат Adobe DNG і скопійовані в зазначену папку.

- Copy (Копіювати) — зображення будуть скопійовані в зазначену папку. Цей варіант зазвичай застосовується при імпорті знімків з камери або карти пам'яті.

- Move (Перемістити) — зображення будуть переміщені до вказаної папки. Цей варіант застосовується при імпорті знімків з жорсткого диска в тих випадках, коли необхідно змінити структуру папок або перейменувати файли.

- Add (Додати) — зображення додаються в каталог Lightroom з їх поточного місця розташування на диску. Файли зображень при цьому нікуди не переміщаються. Цей варіант зазвичай використовується, коли треба працювати в Lightroom із зображеннями, які вже знаходяться на жорсткому диску. Цей варіант недоступний при імпорті знімків з зовнішніх носіїв, наприклад з карти пам'яті.

У правій частині вікна потрібно вказати параметри імпорту. Залежно від обраного варіанту імпорту не всі з цих налаштувань будуть доступні.

Вибір місця розміщення файлів

Для зазначення місця розміщення файлів використовується панель Destination (Призначення). Ця панель недоступна при імпорті файлів з поточного місця розміщення (варіант Add). У списку Organize (Упорядкувати) потрібно вибрати один з наступних варіантів:

- By original folders (За оригінальними папками) — буде збережена початкова структура папок.

- By date (За датою) — файли будуть розподілені по папках залежно від дати їх зйомки. Таке розміщення є оптимальним для більшості користувачів. При виборі цього варіанту нижче з'являється ще один список Date Format (Формат дати), в якому можна вказати, як саме будуть створюватися папки, наприклад, вибір варіанта 2010 / 04-25 означає, що спочатку буде створена папка 2010, а в ній — папка 04-25, в яку будуть скопійовані всі фотографії, зняті 25 квітня 2010. Знімки, виконані в інші дні, потраплять у папки з іншими датами.
- Into one Folder (В одну папку) — всі імпортовані файли будуть поміщені в одну папку.

Вибравши варіант розміщення, потрібно вказати загальну папку із зображеннями, вибравши її в дереві нижче. Lightroom показує інформацію про вільне місце на дисках навпроти їхніх назв в дереві.

Перейменування файлів

Копійовані в ході імпорту файли можна перейменовувати. Для цього потрібно встановити прапорець Rename Files (Перейменовувати файли) на панелі File Renaming. Потім у списку Template (Шаблон) вибирається бажаний варіант перейменування файлів або варіант Edit (Редагувати), що дозволяє створити свій власний шаблон.

При необхідності можна заповнити поля Custom Text (Довільний текст), Shoot Name (Назва знімка) і Start Number (Початковий номер). Початковий номер — це номер, з якого починається нумерація.

У нижній частині панелі знаходиться поле Sample (Приклад), в якому можна бачити, як виглядатиме нове ім'я файлу.

Застосування налаштувань

На панелі Apply During Import (Застосування при імпорті) можна вказати параметри, які будуть застосовані до всіх імпортованих знімків. У списку Develop Settings (Параметри обробки) можна вибрати стандартний або збережений вами варіант настройки — і всі зображення будуть відповідним чином оброблені вже при імпорті. 
У списку Metadata (Метадані) можна вибрати готовий варіант метаданих (або створити новий) з відомостями про фотографа, місце зйомки і т.п. У полі Keywords (Ключові слова) можна ввести список ключових слів, які, знову ж таки, застосовуються до всіх імпортованих знімків. Якщо ви плануєте впорядковувати знімки за допомогою ключових слів, при імпорті буде зручно вказати декілька ключових слів, спільних для всієї зйомки, а решту ключових слів призначати при перегляді знімків в бібліотеці.

Резервне копіювання і управління файлами

Щоб при імпорті виконати резервне копіювання, потрібно встановити на панелі File Handling (Управління файлами) прапорець Make a Second Copy To (Робити другу копію в ...) і в полі нижче вказати папку для резервного копіювання. Оскільки Lightroom не вносить жодних змін в оригінальні зображення, однієї резервної копії буде цілком достатньо. В ході роботи буде потрібно також робити резервні копії каталогу Lightroom.

На цій же панелі можна вибрати розмір зображень для попереднього перегляду, що генеруються Lightroom при імпорті, за це відповідає список Render Preview (Генерувати зображення для попереднього перегляду). Можна вибрати один з чотирьох варіантів:

- Minimal (Мінімальні) — мінімальні зображення займають мало місця в каталозі Lightroom і на їх створення потрібно небагато часу, тому процес імпорту проходить швидко, однак при перегляді таких знімків у бібліотеці доведеться чекати кілька секунд, поки Lightroom створить велике зображення для перегляду.

- Embedded & Sidecar (Впроваджені) — цей варіант обирається, якщо ви не знаєте, чому віддати перевагу. У цьому випадку для попереднього перегляду буде використовуватися JPEG-мініатюра, впроваджена в RAW-файл.

- Standard (Стандартні) — щось середнє між варіантами Minimal і 1:1.

- 1:1 — генерація повнорозмірних (1:1) зображень для перегляду займає багато часу, проте згодом при перегляді в бібліотеці знімки виводяться без затримок.

Після того як всі налаштування виконані, натискаємо на кнопці Import в правій нижній частині вікна. Lightroom почне імпортувати файли, а про хід виконання цієї операції буде інформувати індикатор в лівій частині верхньої панелі.

Збереження параметрів імпорту

Для того, щоб скоротити час імпорту в подальшому, можна більшу частину налаштувань встановити тільки один раз і зберегти їх, і при наступному імпорті нічого міняти вже не потрібно буде. Параметри імпорту можна зберегти за допомогою списку Import Preset (Предустановка імпорту). Потрібно встановити необхідні параметри і вибрати в цьому списку пункт Save Current Settings as a New Preset (Зберегти поточні налаштування як нову предустановку), потім ввести ім'я нової предустановки і клацнути на кнопці Create (Створити). В результаті збережені налаштування можна буде швидко вибрати в тому ж списку.
2. Перегляд і впорядкування знімків.

Після імпорту знімків в Lightroom з ними можна починати працювати. Якщо знімки імпортуються з камери, то потрібно переглянути їх, видалити явний брак і розібрати ті, що залишилися.

Для перегляду зображень у модулі Library (Бібліотека) є чотири режими: Grid View (Таблиця), Loupe View (Збільшення), Compare View (Порівняння) і Survey View (Відбір). Для перемикання між цими режимами можна користуватися кнопками, розташованими під робочою областю (рис. 2), або гарячими клавішами G, E, C і N.
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Рис. 2 Кнопки перемикання режимів перегляду на панелі інструментів (зліва направо: Grid View, Loupe View, Compare View і Survey View)
Перегляд в режимах таблиці і збільшення

При перегляді в режимі таблиці в робочій області відображаються мініатюри знімків з вибраної папки, а в режимі збільшення — одне вибране зображення. Ці два режими нерозривно пов'язані між собою: подвійне клацання на мініатюрі в таблиці відкриє знімок для перегляду в режимі збільшення, а подвійне клацання на збільшеному зображенні поверне в таблицю.

У режимі таблиці зручно виділяти знімки для подальшої роботи, відшукувати необхідні зображення (рис. 3).

 

[image: image16.png][ — o5 T
EEEIENEENENE N i N





Рис. 3. Перегляд знімків в режимі таблиці

Щоб встановити бажаний порядок сортування знімків, потрібно вибрати відповідний пункт у списку Sort (Сортування). Наприклад, можна відсортувати знімки за критерієм Capture Time (Час зйомки) або File Name (Ім'я файлу). Можна також самостійно змінювати порядок сортування зображень, перетягуючи мініатюри мишею, в цьому випадку критерій сортування змінюється на User Order (Користувацький).

Перегляд в режимі збільшення дозволяє більш детально вивчити знімок (рис. 4). Для зміни масштабу зображення клацайте мишею на зображенні: масштаб буде змінюватися між двома значеннями (за замовчуванням це масштаб, відповідний вписаному у вікно зображенню, і стовідсотковий масштаб). Можна встановити інше значення масштабу за допомогою регулятора на панелі інструментів.
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Рис. 4. Перегляд в режимі збільшення

Для перемикання між знімками в режимі збільшення можна скористатися стрічкою або навігаційними кнопками зі стрілками вліво і вправо на панелі інструментів. Збільшене зображення можна переміщати в робочій області, просто перетягуючи його мишею. Мініатюра знімка відображається на панелі Navigator (Навігатор) в лівій групі панелей, причому білим прямокутником на ній виділяється той фрагмент, який в даний момент видно в робочій області, його також можна використовувати для переміщення по зображенню.

Порівняння та відбір

Перегляд в режимі порівняння дозволяє вибрати кращий з двох дублів. Потрібно виділити в таблиці або на стрічці два знімки, які треба порівняти, і натиснути клавішу С для переходу в режим порівняння. Робоча область буде розділена на дві частини: ліва половина носить ім'я Select (Вибір), права — Candidate (Кандидат). Можна переглядати два знімки, масштаб змінюється відразу для обох знімків, а при переміщенні одного знімка другий також буде рухатися. Щоб розірвати зв'язок між знімками, потрібно клацнути на кнопці у вигляді замку на панелі інструментів.

Щоб вибрати інший знімок-«кандидат», необхідно скористатися кнопками зі стрілками вліво і вправо на панелі інструментів. Після того як ви виберете кращий знімок, потрібно клацнути на кнопці Done (Готово). В результаті ви перейдете до перегляду вибраного запису в режимі збільшення.

Для вибору кращого знімка з декількох застосовується режим відбору. Потрібно виділити на стрічці необхідні знімки і натиснути клавішу N. У робочій області з'являться всі вибрані знімки (рис.5). Можна змінювати масштаб цих знімків. Відбір відбувається шляхом послідовного виключення знімків. 
Щоб виключити будь-який знімок, потрібно навести на нього покажчик миші — в правому нижньому кутку знімка з'явиться хрестик. Клацніть на ньому і знімок буде видалений з вікна відбору, а інші знімки збільшаться, займаючи місце, що звільнилося. Цю операцію потрібно повторювати до тих пір, поки ви не виберете кращий знімок з виділених.

Щоб повернутися в режим збільшення, досить двічі клацнути на знімку мишею.
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Рис. 5. Перегляд в режимі відбору
3. Навігація по каталогу.

У каталозі Lightroom містяться всі імпортовані зображення. З часом зображень стає все більше і орієнтуватися в них все важче.

Панель Catalog (Каталог) в лівій групі панелей містить три кнопки. 
Верхня з них — All Photographs (Всі знімки) — дозволяє отримати доступ (тобто відобразити в таблиці і на стрічці) відразу всі знімки, наявні у вашому каталозі, а також дізнатися загальну кількість знімків (вона вказана праворуч). 

Кнопка Quick Collection (Швидка колекція) відкриває доступ до швидкої колекції — тимчасового сховища зображень, відібраних для вирішення якогось завдання. Щоб додати зображення в швидку колекцію можна перетягнути його мініатюру на цю кнопку або ж виділити і натиснути клавішу B. 

Кнопка Previous Import (Попередній імпорт) дозволяє переглянути знімки, які імпортувалися в останній раз.

Для більш повної навігації використовується панель Folders (Папки). Вона являє собою фрагмент дерева каталогів жорсткого диска і відображає ті папки, в яких зберігаються фотографії.

Натискаючи трикутні кнопки зліва від імен папок, можна «згортати» і «розгортати» їх, щоб відобразити їх вміст або, навпаки, приховати його. Праворуч від назви кожної папки вказано кількість наявних у ній знімків.

Тут же можна перейменовувати папки. Наприклад, якщо ви вказали Lightroom створювати при імпорті папки з назвами у вигляді дат 25-05-2010, то можна давати папкам більш осмислені імена на кшталт 25-05-2010 Поїздка в Ярославль. Для цього потрібно натиснути правою кнопкою миші на імені папки і в контекстному меню вибрати команду Rename (Перейменувати). Потім ввести нове ім'я папки. Важливо, щоб дата залишилася на початку імені, тоді порядок сортування не порушиться.
4 Відбір знімків.

Для відбору знімків в Lightroom використовуються три основні інструменти: прапори, рейтинги у вигляді зірок і кольорові мітки (рис. 6).
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Рис. 6. Рейтинг позначається зірочками під мініатюрою, прапор з'являється в лівому верхньому кутку мініатюри, а колірній мітці відповідає колір обрамлення
Первинний відбір за допомогою прапорів

Прапори дозволяють швидко розібрати знімки на три основні групи: гарні знімки підуть в обробку, брак потрібно видалити, а середні знімки потрібно буде переглянути ще раз і/або видалити.

Є кілька способів установки прапорів. Найшвидший — застосування гарячих клавіш: P для прапора Pick (Обрано), X для прапора Rejected (Відхилено) і U — для варіанту Unflagged (Без прапора). Можна також скористатися кнопками з прапорами на панелі інструментів або ж кнопками, які з'являються під зображеннями при перегляді в режимі порівняння і відбору. Нарешті, можна клацати мишею на прапорі в лівому верхньому кутку мініатюри (на стрічці або в таблиці) — клацання встановить прапор Pick, а клацання при клавіші Alt — прапор Rejected.

Після встановлення прапорів для всіх обраних знімків можна скористатися фільтрами для вибору потрібної групи знімків (рис.8).
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Рис. 8. Панель фільтрів над стрічкою зображень
Наприклад, щоб вивести тільки відхилені знімки, встановіть прапорець Rejected вище стрічки знімків (це правий з двох прапорців). В результаті на стрічці і в таблиці залишаться тільки знімки з прапором Rejected. Їх можна переглянути і переконатися, що в них не потрапив гарний знімок, а потім видалити, вибравши в меню команду Photo-Remove Rejected Photos (Знімок-Видалити відхилені знімки) або натиснувши комбінацію клавіш Ctrl + Backspace. 
У діалоговому вікні клацніть на кнопці Remove (Видалити), щоб видалити знімки тільки з каталогу Lightroom, або на кнопці Delete from Disk (Видалити з диска), щоб видалити і записи з каталогу, і файли зображень з жорсткого диска.

Після видалення знімків стрічка залишиться порожньою, оскільки фільтр ще активний. Щоб відключити фільтр, знову клацніть на кнопці того ж фільтра (це його відключить) або просто виберіть у списку праворуч пункт No Filter (Без фільтра). За допомогою цих фільтрів можна створювати й інші вибірки, наприклад, встановивши лівий прапорець, побачимо тільки знімки з прапором Pick (рис. 8).
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Рис. 8. При встановленому фільтрі по прапору Pick на стрічці виводяться зображення тільки з цим прапором
Рейтинги і мітки

Для більш детального сортування знімків використовуються рейтинги і мітки. Рейтингова система передбачає присвоєння кожному знімку певної оцінки — від однієї до п'яти зірок. Чим більше у знімка зірок, тим він кращий. Розставивши рейтинги, можна легко відбирати необхідні знімки з каталогу за допомогою фільтра.

Для установки рейтингів можна використовувати гарячі клавіші 1 ... 5 або інструмент Set rating (Установити рейтинг) на панелі інструментів. Для установки рейтингу в 3 зірки потрібно клацнути мишею на середній зірці, в 5 зірок — на крайній праворуч. Щоб скинути рейтинг, знову клацнути на тій же зірці або натиснути клавішу 0.

Колірні мітки застосовуються для відбору зображень при вирішенні конкретних завдань. Ви можете самостійно вирішити, що буде позначати та чи інша колірна мітка, наприклад червона — потрібна обробка, зелена — знімок для слайд-шоу і т.д. Мітки можна також встановлювати за допомогою кнопок на панелі інструментів або гарячих клавіш: 6 — червона, 7 — жовта, 8 — зелена, 9 — синя.  

Рамка знімка на стрічці і в таблиці забарвлюється в колір, відповідний встановленої мітки.

Для швидкого відбору знімків за рейтингами і мітками можна також скористатися фільтрами над стрічкою знімків. Наприклад, щоб відібрати всі знімки з рейтингом в три і більше зірок, досить клацнути на третій зірці. Щоб відібрати всі знімки з рейтингом, рівним 4 зірки, потрібно клацнути на знаку зліва від зірок і в списку вибрати пункт Rating is equal to (Рейтинг дорівнює), а потім вже клацнути на четвертій зірці.

Аналогічно можна вибрати варіант Rating is less then or equal to (Рейтинг менше або дорівнює) або Rating is greater then or equal to (Рейтинг більше або дорівнює).

Щоб відібрати знімки з певною колірною міткою, потрібно клацнути на відповідному кольоровому квадратику над стрічкою.

Щоб скасувати всі установки фільтра, необхідно вибрати в списку справа пункт No Filter (Без фільтра).
5. Управління знімками.

Підбірка знімків в стек

Для упорядкування знімків в Lightroom використовуються стеки — добірки однотипних знімків, які можна згортати і розгортати. Це дозволяє економити місце на стрічці, спрощує перегляд і пошук потрібних знімків.

Щоб об'єднати декілька знімків в стек, потрібно виділити їх і виконати команду Photo-Stacking-Group into Stack (Знімок-Стеки-Об'єднати в стек) або натиснути комбінацію клавіш Ctrl + G. Виділені знімки будуть згорнуті в стек і поміщені під однією мініатюрою (рис. 9). Цифра в лівому верхньому кутку мініатюри відповідає кількості знімків в стеку. Можна клацати мишею на цій цифрі, щоб згортати і розгортати стек. 
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Рис. 10. Стек згорнутий — цифра в лівому верхньому кутку мініатюри вказує на кількість зображень в стеку 
В стеки можна об'єднувати знімки розташовані в одній папці.

Щоб вказати, яке зображення буде знаходитися на вершині стека (тобто відображатися на мініатюрі, коли стек згорнутий), потрібно клацнути на ньому правою кнопкою миші і вибрати в контекстному меню команду Stacking-Move to Top of Stack (Стеки-Помістити наверх стека). Щоб прибрати те або інше зображення зі стека, треба скористатися командою Remove from Stack (Видалити зі стека) того ж контекстного меню, а щоб зовсім скасувати групування в стек — командою Unstack (Розгрупувати).

В Lightroom є функція, яка дозволяє автоматично розподіляти знімки по стекам в залежності від часу зйомки. Щоб скористатися цією функцією треба виконати команду Photo-Stacking-Auto-Stack be Capture Time (Знімок-Стеки-Автоматичне об'єднання в стек за часом зйомки). У діалоговому вікні є регулятор Time Between Stacks (Час між стеками): переміщаючи його вправо, збільшується часовий діапазон, при цьому зменшується кількість стеків; переміщення вліво дає зворотний ефект.

У нижній частині вікна вказується кількість отриманих стеків, а в таблиці і на стрічці можна бачити, як зображення розподіляться по стекам.

Віртуальні копії

За допомогою віртуальних копій можна створити кілька варіантів обробки одного і того ж знімка, не дублюючи сам файл із зображенням. Це економить місце на диску і полегшує каталогізацію знімків.

Щоб створити віртуальну копію знімка потрібно виділити його і натиснути комбінацію клавіш Ctrl + ’або вибрати в меню команду Photo-Create Virtual Copy (Знімок-Створити віртуальну копію). Мініатюра віртуальної копії позначається «загнутим куточком» в лівому нижньому кутку (рис. 10). Крім того, віртуальні копії автоматично об'єднуються в стек з оригінальним зображенням і можуть бути згорнуті.
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Рис. 10. Мініатюра оригінального знімка і дві його віртуальні копії

Надалі робота з віртуальною копією нічим не відрізняється від роботи зі звичайним знімком з одним лише винятком — при видаленні віртуальних копій файли зображень з диска не стираються.

Колекції зображень

Колекція — це набір зображень, згрупованих за якоюсь ознакою або для вирішення певних завдань. В Lightroom можна створювати набори зображень замість того, щоб копіювати оригінали в окрему папку — це зручніше, швидше і економічніше. Наприклад, колекції можна створювати для друку зображень, для створення слайд-шоу або презентацій і т.д. Зображення, поміщені в колекцію, доступні з будь-якого модуля Lightroom. Одне і те ж зображення може бути вміщено в кілька різних колекцій, причому редагування цього зображення призведе до його зміни в усіх колекціях.

В Lightroom є три типи колекцій:

- Швидка колекція (Quick Collection);

- Прості колекції, які можна створювати й заповнювати самостійно;

- Інтелектуальні колекції (Smart Collection), які заповнюються автоматично згідно встановленим вами правилами.

Для роботи з колекціями використовується панель Collections (Колекції), розташована в правій групі панелей і доступна з усіх модулів Lightroom.

Прості колекції

Для створення колекції потрібно клацнути на кнопці у вигляді знака + праворуч від заголовка панелі Collections і в меню вибрати команду Create Collection (Створити колекцію). Відкриється діалогове вікно створення колекції (рис. 11).
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Рис. 11. Діалогове вікно створення колекції 
У ньому треба ввести ім'я колекції і в списку Set (Набір) вибрати папку, в яку ця колекція буде поміщена. На малюнку вибрано значення None, а це означає, що колекція буде розміщена безпосередньо на панелі колекцій. Прапорець Include selected photos (Включити виділені знімки) означає, що ті знімки, які виділені в таблиці, відразу будуть додані в колекцію. Якщо ви хочете створити колекцію з віртуальними копіями знімків (наприклад, щоб створити інший варіант обробки зображень), встановіть також прапорець Create virtual copies (Створити віртуальні копії). Клацніть на кнопці Create (Створити), і колекція з'явиться на панелі колекцій.

Щоб додати зображення в колекцію, просто перетягуйте їх мишею на назву колекції. Щоб переглянути вміст колекції, клацніть мишею на її заголовку. Для видалення знімка з колекції виділіть її та натисніть клавішу Delete; видалення знімка з колекції не приводить до його видалення з каталогу.

Колекції для зручності можна групувати. Щоб створити набір колекцій (папку, в якій будуть розміщені одна або кілька колекцій), клацніть на кнопці у вигляді знака + праворуч від заголовка панелі Collections, виберіть у контекстному меню команду Create Collection Set (Створити набір колекцій) і введіть ім'я набору. Потім перетягніть колекцію в створений набір.

Інтелектуальні колекції

Інтелектуальні колекції (або смарт-колекції) більш цікаві, вони заповнюються автоматично згідно зі встановленими правилами. В Lightroom спочатку є кілька інтелектуальних колекцій. Щоб їх побачити потрібно клацнути на трикутній кнопці зліва від рядка Smart Collection (Смарт-колекція):

- Colored Red — всі знімки, відмічені червоною міткою;

- Five Stars — знімки з рейтингом в 5 зірок;

- Past Month — знімки, зняті за останній місяць;

- Video Files — відеофайли і т.д.

Щоб створити свою смарт-колекцію, необхідно клацнути на кнопці у вигляді знака + праворуч від заголовка панелі Collections і вибрати в контекстному меню команду Create Smart Collection (Створити смарт-колекцію) і у вікні ввести її ім'я. Потім потрібно встановити правила, згідно з якими в цю колекцію будуть відбиратися зображення.

Управління метаданими

Стосовно до фотознімків під метаданими розуміється якась довідкова інформація про зображення: дата зйомки, параметри експозиції, відомості про автора, ключові слова і т.д.

Lightroom дозволяє переглядати метадані знімка, а також змінювати деякі поля. Для роботи з метаданими використовується відповідна панель Metadata з правої групи панелей. Зліва від заголовка панелі є список різних наборів метаданих. Метадані EXIF містять відомості, записані камерою при зйомці, IPTC — відомості про фотографа (ім'я, адреса, телефон, електронна пошта), зображенні (заголовок, опис, категорія, місце зйомки) і авторські права. Поля IPTC доступні для редагування — можна змінити будь-яке поле, ввівши в нього свої дані. Метадані EXIF можна тільки переглядати.

Розстановка ключових слів

Ключові слова призначені для короткого і ємного опису знімка. Вони істотно полегшують пошук знімків у великих каталогах.

Щоб призначити нове ключове слово знімку, потрібно ввести його в поле на панелі Keywording (Установка ключових слів). Lightroom відсортує слова за алфавітом і запише, розділяючи комами.

Знімок з призначеними ключовими словами позначається знаком у вигляді олівця в правому нижньому кутку його мініатюри (рис. 12).
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Рис. 13. Значок у вигляді олівця означає, що знімку призначені ключові слова, а на панелі Keywording видно, які саме
Можна вибрати одне або кілька ключових слів у секції Keyword Set (Набір ключових слів). Там містяться по дев'ять найбільш популярних тегів для весільної, портретної і пейзажної зйомки. Можна створити свій набір часто використовуваних ключових слів.

Панель Keyword List (Список ключових слів) містить перелік всіх ключових слів, призначених зображенням даного каталогу. Праворуч від кожного ключового слова вказано кількість зображень з цим словом; прапорцями зліва відзначені ключові слова для поточного (виділеного) знімка. Щоб вивести на екран всі знімки з певним тегом, потрібно клацнути на стрілці праворуч від цифри.
6. Використання фільтрів.

В Lightroom є набагато ширші можливості для відбору зображень. Для доступу до них служить панель Library Filter (Фільтр бібліотеки), що викликається за допомогою гарячої клавіші \ або команди View-Show Filter Bar (Вид-Показати панель фільтрів). Панель з'являється над робочою областю.

В Lightroom є три типи фільтрів: Text (Текстовий), Attribute (За атрибутами) і Metadata (За метаданими). Для вибору необхідного фільтру клацніть на відповідному пункті в заголовку панелі. Щоб скасувати всі параметри фільтрації, виберіть варіант None (Немає).
7. Швидка корекція зображень.

Для швидкої корекції зображень служить панель Quick Develop (Швидка корекція) у правій групі панелей (рис. 13). Її можливості підходять в основному для прийняття рішення про необхідність подальшої обробки знімка або виправлення якихось незначних огріхів. Всі параметри за допомогою цієї панелі можна виставити тільки на око. Для серйозної обробки знімків використовується модуль Develop.
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Рис. 13. Панель швидкої обробки
Елементи управління цієї панелі:

- Saved Preset (Збережено пресет) — список різних предустановок (збережених наборів параметрів), які можна застосовувати до знімків і які можуть суттєво змінити їх зовнішній вигляд.

- Crop Ratio (Відношення сторін) — пропорції відношення сторін знімка. Варіант Original (Оригінальні) зберігає вихідні пропорції.

- Treatment (Представлення) — показує, в якому вигляді буде представлений знімок: Color (Кольоровий) або Black & White (Чорно-білий).

- White Balance (Баланс білого) — дозволяє вибрати варіант установки балансу білого: As Shot (Як знято), Daylight (Денне світло) і т.д.

- Temperature (Температура) — регулює температуру кольору знімка. Центральні кнопки зі стрілками змінюють параметр на невелике значення, а бічні кнопки дають більшу зміну.

- Tint (Відтінок) — другий параметр, який використовується для установки балансу білого. Змінює колірний відтінок зображення.

У секції Tone Control (Налаштування тону) містяться елементи управління для тонової корекції зображення. Клацнувши на кнопці Auto Tone (Авто тон), можна побачити, який варіант обробки зображення запропонує Lightroom. За замовчуванням половина елементів управління в цій секції прихована. Щоб побачити їх, потрібно клацнути на трикутній кнопці праворуч:

- Exposure (Експозиція);

- Recovery (Відновлення);

- Fill Light (Заповнює світло);

- Blacks (Чорний);

- Brightness (Яскравість);

- Contrast (Контраст);

- Clarity (Чіткість);

- Vibrance (Вібрація).

Щоб отримати доступ до наступних елементів управління, потримайте Alt:

- Sharpening (Різкість);

- Saturation (Насиченість).

Кнопка Reset All (Скинути всі) дозволяє скасувати всі виконані настройки. В результаті зображення прийме той же вигляд, який воно мало відразу після імпорту.

Виконання роботи

1. Ознайомитися з можливостями імпорту програми Adobe Lightroom.

2. Виконати упорядкування зображень, відбір за допомогою прапорів, розсортовування за допомогою рейтингів і міток.

3. Об'єднати виділені за допомогою прапорів знімки в стек.

4. Виконати для декількох зображень швидку корекцію.

Контрольні питання

1. Які варіанти імпорту зображень пропонує програма Adobe Lightroom?

2. Як виконується перегляд знімків в програмі Lightroom?

3. Яким чином можна проводити відбір знімків в Lightroom?

4. Що таке стек, для чого він призначений?

5. Для чого необхідні віртуальні копії знімків?

6. Що таке метадані, для чого вони служать?

7. Призначення ключових слів та їх розстановка.

Заняття 3
Тема: Обробка зображень засобами модуля Develop в програмі Adobe Lightroom: гістограма, базова обробка, тонова крива.
Мета: опанувати засоби обробки зображень модуля Develop.

План

1. Гістограма

2. Базова обробка

3. Тонова крива

В Lightroom є інструменти для професійної обробки зображень, за допомогою яких можна встановлювати базові параметри конвертації знімків, налаштовувати тонову криву, виконувати корекцію, підвищувати різкість, придушувати шуми і коригувати перспективні спотворення.

Всі операції з обробки зображень виконуються в модулі Develop (Обробка). Елементи управління на правій панелі Lightroom розташовані в такій послідовності, щоб для отримання ефективного результату їх можна було застосовувати по черзі зверху вниз, пропускаючи непотрібні. Наприклад, спершу виконується тонова корекція зображення, потім — кольорокорекція, підвищення різкості, і в останню чергу застосовуються ефекти. Зрозуміло, згодом можна повернутися до зміни параметрів і міняти їх в будь-якій послідовності.

1. Гістограма.

У самому верху правої групи панелей розташовується гістограма знімка.

На гістограмі відображається відносна кількість точок у зображенні з певним значенням яскравості. У лівій частині гістограми розташовуються тіні (найтемніші тони зображення), у правій — світлі ділянки (яскраві тони).

За видом гістограми можна судити про характер розподілу тонів у зображенні: якщо пік гістограми розташований в її лівій частині, це означає, що в зображенні переважають темні тони (рис. 1, а). Пік гістограми в правій частині говорить про те, що в зображенні домінують світлі тони (рис. 1, б). Пік по центру гістограми відповідає нормальному знімку, зображенню (рис. 1, в).

[image: image26.emf]
Рис. 1 Гістограми зображень (а, б, в) 

Lightroom відображає гістограми для всіх трьох колірних каналів зображення — червоного, зеленого і синього. Частина гістограми, загальна для всіх трьох каналів, відтворюється сірим кольором (для монохромного зображення вся гістограма буде сірою). Область накладання червоного і зеленого каналів виглядає жовтою, червоного і синього — пурпуровою, зеленого і синього — волошковою.

Втрата даних

Також у зображенні можуть бути області з так званими втраченими даними (їх ще називають відрубаними (отсеченными) даними). Це фрагменти зображення абсолютно чорного або абсолютно білого кольору. Вони не містять жодних деталей зображення, і їх називають, відповідно, втратами в тінях і в світлих ділянках. Вони можуть виникати як при зйомці (залежно від встановлених параметрів), так і при корекції знімка в Lightroom.

У верхніх кутах гістограми розташовані індикатори втрат даних — маленькі трикутники. Наприклад, якщо в зображенні є втрати даних в світлі в червоному каналі, то правий трикутник горить червоним кольором, а якщо втрати є в усіх трьох каналах — сірим. Лівий трикутник точно так само показує інформацію про деталі в тінях.

Щоб переглянути, в яких саме областях зображення є втрачені дані, потрібно клацнути мишею на одному з трикутників гістограми (рис. 2). Недосвічені області зображення будуть показані яскраво-синім кольором, а пересвічені — червоним.
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Рис 2. Включений режим підсвічування областей з втратою даних: в тінях — синім кольором, в світлі — червоним

2. Базова обробка.

Елементи управління показаної на рис. 3 панелі Basic (Основні) з правої групи панелей аналогічні елементам управління панелі Quick Develop модуля Library. Вони дозволяють задати основні параметри конвертації RAW-зображень (їх можна застосовувати і до файлів інших форматів).
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Рис. 3 Панель Basic
Установка балансу білого

Установка балансу білого (скорочено ББ) важлива для хорошої передачі кольору зображення. При налаштуванні балансу білого змінюються коефіцієнти підсилення в червоному, зеленому і синьому колірних каналах.

Для регулювання балансу білого використовуються два регулятора: Temp (Температура) і Tint (Відтінок). Ці два регулятора дозволяють переміщати точку білого в межах колірного охоплення зображення (рис. 4). Низькі значення колірної температури відповідають більш холодним кольорам зображення, високі — більш теплим (рис. 5).
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Рис. 4. Налаштування колірної температури і відтінку призводять до зміщення точки білого в колірному охопленні зображення
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Рис. 5. Різні значення колірної температури точки білого впливають на кольоропередачу зображення 
Є три основних способи установки балансу білого в зображенні: за допомогою предустановок, по цифрам і за зразком.

Для установки балансу за допомогою предустановок потрібно вибрати відповідний набір параметрів у списку WB (ББ). Кожна з попередніх відповідає певним умовам освітлення при зйомці:

- As Shot (Як знято) — баланс білого встановлений камерою при зйомці;

- Auto (Авто) — оптимальний баланс білого для знімка намагається встановити Lightroom;

- Daylight (Денне світло) — колірна температура 5500 K;

- Cloudy (Хмарно) — колірна температура 6500 K;

- Tungsten (Лампи розжарювання) — колірна температура 2850 K і т.д.

Предустановки дозволяють встановити баланс білого досить грубо, для більш точного налаштування слід вручну регулювати параметри Temp (Температура) і Tint (Відтінок). На рис. 5 зміна цих параметрів впливає на передачу кольору зображення: регулювання колірної температури змінює гаму від блакитного до жовто-оранжевого, зміна відтінку — від зеленого до пурпурного.

Якщо в зображенні є область нейтрально-сірого кольору, можна налаштувати баланс білого за зразком. Інструмент White Balance Selector (Вибір балансу білого) зліва від регуляторів балансу на панелі Basic — він виглядає, як піпетка, — клацаємо на точці зображення яка має нейтральний колір. Lightroom встановить такі значення колірної температури і відтінку, щоб у зазначеній точці не було паразитних колірних відтінків.

Налаштування тональності знімка

Налаштування тонового діапазону знімка виконується за допомогою регуляторів Exposure (Експозиція), Recovery (Відновлення), Fill Light (Заповнююче світло) і Blacks (Чорний), кожен з яких відповідає за свою частину тонового діапазону. Відповідно кожному з цих параметрів відповідає своя область гістограми.

Якщо навести курсор миші на центральну частину гістограми, то вона буде виділена більш світлим відтінком і під гістограмою з'явиться напис Exposure. Це означає, що при зміні експозиції знімка основний вплив буде надано на дану область. Змістивши покажчик миші вправо — з'являється область Recovery, вліво — області Fill Light і Blacks. Переміщаючи копку вліво або вправо можна змінювати значення цих параметрів.

Зміна параметра Exposure (Експозиція) впливає на загальну яскравість зображення, надаючи найбільший вплив на світлі і середні тони. Експозицію можна міняти на чотири щаблі як у бік збільшення, так і у бік зменшення. При збільшенні експозиції зображення освітлюється (рис. 6, а). При зменшенні експозиції — зображення стає темніше, а гістограма притискається до лівого краю (рис. 6, в).
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Рис. 6. Вплив параметра Exposure на зображення: збільшена (а), нормальна (б) і знижена (в) експозиція

Шляхом настройки експозиції можна виставити загальний рівень яскравості зображення.

Параметр Recovery (Відновлення) дозволяє відновити області, які пересвічені в ході налаштування інших параметрів знімка. Цей параметр впливає на самі світлі тони зображення; збільшення його значення переміщує правий край гістограми вліво, затемнюючи пересвічені області.

Для відновлення пересвічених областей необхідно зрушувати регулятор Recovery вправо до тих пір, поки пересвітлення повністю не зникнуть. Однак потрібно пам'ятати, що надмірне збільшення значення цього параметра призводить до зниження контрасту зображення, знімок стає білястим і невиразним.

Параметр Fill Light (Заповнююче світло) призначений для освітлення тіней. Він відповідає за перерозподіл яскравостей в темних областях зображення, не впливаючи на середні і світлі тони.

Цей параметр використовують для освітлення тіней в зображенні (рис. 7). При сильному збільшенні його значення зображення може стати неприродним, виникнуть спотворення кольору.
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Рис.7. Параметр Fill Light призначений для освітлення тіней. Зліва показано вихідне зображення, у зображення праворуч величина цього параметра дорівнює +40

Регулятор Blacks (Чорний) дозволяє збільшувати яскравість чорного в зображенні.

Регулятор Brightness (Яскравість) впливає на загальну яскравість зображення, причому яскравість в середніх тонах змінюється сильніше, у світлих і темних — слабше. Візуально це схоже на перетягування гістограми в одну зі сторін, взявшись за центральну точку.

Регулятор Contrast (Контраст) змінює контраст зображення, тобто відмінності в рівні яскравості між світлими і темними тонами.

Налаштування колірності зображення

Параметри, що керують колірністю зображення важливі при налаштуванні зображень (рис. 8, а).

Збільшення параметра Clarity (Чіткість) підвищує різкість зображення і збільшує контраст, що робить зображення візуально більш чітким (рис. 8, б).

Параметр Vibrance (Вібрація) змінює насиченість кольорів у зображенні, причому найбільший вплив виявляється на кольори середньої насиченості, а найбільш яскраві і, навпаки, найбільш слабкі відтінки залишаються практично незмінними. При збільшенні значення Vibrance кольори стають яскравішими, жвавішими (рис. 8, в); при зменшенні — знімок майже знебарвлюється, відтінки зберігаються тільки у самих яскравих кольорів.

Зміна параметра Saturation (Насиченість) рівномірно змінює насиченість всіх кольорів зображення. При збільшенні цього параметра кольори стають яскравішими (рис. 8, г). При зменшенні насиченості знімок знебарвлюється.
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Рис. 8. Налаштування колірності зображення: вихідний знімок (а), той же знімок при значенні Clarity, рівному +75 (б), той же знімок при значенні Vibrance, рівному +75 (в), той же знімок при значенні Saturation, рівному + 75 (г)

3. Тонова крива.

Тонова крива — ефективний інструмент тонкого коригування тональності зображення. З її допомогою можна, наприклад, змінювати яскравість певних областей зображення, не зачіпаючи інші.

Для роботи з тоновою кривою в правій групі панелей є панель Tone Curve (Тонова крива). У неї є два режими роботи: в параметричному режимі настройка кривої виконується за допомогою регуляторів; в точковому режимі шляхом перетягування можна надати тоновій кривій бажану форму (аналогічно кривій в Photoshop). Переключаються ці режими кнопкою в правому нижньому кутку панелі.

Параметрична крива

Весь тональний діапазон зображення розділений на чотири частини, за кожну з яких відповідає певний регулятор: Highlights (Підсвічування), Lights (Світлі тони), Darks (Темні тони) і Shadows (Тіні). Переміщення кожного з регуляторів згинає криву так, щоб впливати тільки на «свій» діапазон, мінімізувавши вплив на сусідні. Ширину цих діапазонів також можна змінювати, переміщаючи три регулятора під кривою.

Якщо навести покажчик миші на один із регуляторів (або на відповідний діапазон кривої), то на кривій буде підсвічена область допустимих відхилень (рис. 9).
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Рис. 9. Підсвічена область навколо кривої показує, в яких межах може бути вигнута крива при зміні параметра Lights

Переміщення регулятора вправо призводить до руху кривої вгору і освітлення відповідної частини тонального діапазону, наприклад при збільшенні значення Shadows нижня частина кривої піднімається вгору, висвітлюючи тіні в зображенні. Переміщення регулятора вліво призводить до протилежного ефекту.

Точкова крива

Для переходу до точкової кривої потрібно клацнути на значку в правому нижньому кутку панелі Tone Curve. В якості базової кривої можна вибрати одну з трьох кривих у списку (він знаходиться зліва від кнопки перемикання режимів кривої): Linear (Лінійна), Medium Contrast (Помірний контраст) і Strong Contrast (Сильний контраст). Після того як ви почнете змінювати криву в цьому списку автоматично з'являться пункти Custom (Призначена для користувача) і Save (Зберегти). Останній дозволяє при бажанні зберегти створену криву.

Щоб додати точку на криву потрібно клацнути на ній лівою кнопкою миші. Для зміни форми кривої наявні точки можна перетягувати мишею. Для видалення точки потрібно двічі клацнути на ній мишею.

Інструмент цільового коригування

Для швидкого редагування кривої можна використовувати інструмент цільового коригування. Він зручний і присутній не тільки на панелі кривих, а й на інших панелях.

Кнопка вибору інструменту цільового коригування (у вигляді невеликого кружка) знаходиться в лівому верхньому кутку панелі Tone Curve. Потрібно клацнути на цій кнопці, і покажчик миші прийме форму кола з двома стрілками. Наведіть вказівник на зображення — на тоновій кривій з'явиться точка, яка відповідає обраній області знімка. Якщо ви натиснете ліву кнопку і перемістите мишу вгору або вниз, то тонова крива буде відповідним чином згинатися, а обрана область (та інші області зображення з такою ж яскравістю) ставати світліше або темніше.

Практичне використання кривих

За допомогою кривих можна змінювати розподіл тонів в окремих областях зображення, змінювати контраст.

На рис. 10 наведені практичні приклади використання тонових кривих при обробці зображень.

Криві в представлених прикладах зігнуті досить сильно, щоб ефект був більш помітний, в реальній практиці криві звичайно потрібно згинати набагато менше.
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Рис. 10. Практичне застосування тонових кривих: лінійна крива (а), S-подібна крива дає посилення контрасту (б), позитивна гамма-крива дає посилення яскравості (в), негативна гамма-крива дає ослаблення яскравості (г)

Виконання роботи
1. Ознайомитись з можливостями обробки зображень програми Adobe Lightroom. 

2. Використовуючи гістограму охарактеризувати розподіл тонів у зображенні.
3. Виконати базову обробку зображень, використовуючи всі налаштування панелі Basic.

4. Виконати тонову обробку обраного зображення.

Контрольні питання 

1. Розкрити призначення гістограми в програмі Lightroom.

2. Що таке втрата даних в зображенні, з чим це пов’язано? 

3. Що відноситься до базової обробки зображень в програмі Lightroom, коротко охарактеризувати кожен із варіантів?

4. Що таке тонова крива, для чого вона призначена? Які режими вона має, їх призначення.
Заняття 4
Тема: Обробка зображень засобами модуля Develop в програмі Adobe Lightroom: колірна корекція, творча обробка зображень, покращення деталізації, корекція перспективи та оптичних викривлень.

Мета: опанувати засоби обробки зображень модуля Develop.
План

1. Колірна корекція 

2. Творча обробка зображень

3. Покращення деталізації

4. Корекція перспективи та оптичних викривлень

1. Колірна корекція зображень.
Ще одна панель модуля Develop в правій групі носить назву HSL / Color / B&W (HSL / Колір / Чорно-білий) і призначена для колірної корекції знімків і переведення зображень в градації сірого. Абревіатура HSL розшифровується як Hue, Saturation, Luminance — колірний тон, насиченість, свічення (светимость). Щоб отримати доступ до трьох груп параметрів потрібно клацнути мишею на кожному з трьох слів у назві панелі (HSL / Color / B & W).

Вкладки панелі HSL дозволяють тонко керувати кольором в зображенні. Кожен з регуляторів на цих вкладках відповідає певній ділянці колірного кола; його пересування впливає тільки на кольори даної ділянки, а інші кольори зображення залишаються незмінними. На кожній вкладці є по 8 регуляторів, що відповідають наступним кольорам: Red (Червоний), Orange (Помаранчевий), Yellow (Жовтий), Green (Зелений), Aqua (Аквамарин), Blue (Синій), Purple (Ліловий) і Magenta (пурпурний).

Вкладка Hue (Колірний тон) дозволяє змінити колірний тон окремої групи кольорів у зображенні. Наприклад, змінюючи параметри тону для зеленого кольору, можна скорегувати на знімку колір листя або трави, залишивши інші кольори незмінними (рис. 1). Змінюючи параметри червоного і помаранчевого кольорів, можна змінити тілесні кольори в портреті.

Вкладка Saturation (Насиченість) дозволяє управляти насиченістю кожної групи кольорів окремо. Якщо перемістити всі регулятори цієї вкладки в крайнє ліве положення, отримаємо монохромне зображення. За допомогою цих параметрів можна підсилити або послабити певні відтінки в зображенні, наприклад зробити небо більш синім (для цього потрібно перемістити регулятор Blue вправо) або прибрати зайву червоність шкіри (злегка перемістивши регулятор Red вліво). На рис. 2 збільшили насиченість червоного, помаранчевого і жовтого кольорів, що дозволило зробити колір кам'яного вікна більш насиченим, а інші деталі пейзажу залишити без зміни. Такого ефекту можна було б домогтися простим збільшенням насиченості всього знімка.
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Рис. 1. Коригуючи колірний тон, можна вибірково змінювати кольори в зображенні. Зліва показаний фрагмент вихідного знімка, праворуч — фрагмент зі зміненим тоном жовтого та помаранчевого кольорів
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Рис. 2. Зміна насиченості дозволяє розставити акценти у зображенні

Вкладка Luminance (Світимість) управляє складовою яскравості кожного відтінку. Зміна значення світимості призводить до того, що вибраний колір стає яскравішим або темніше, не змінюючи свого відтінку (рис. 3).

На вкладці All (Усі) зібрані регулятори з усіх трьох попередніх вкладок — всього 24 штуки.
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Рис. 3. Зміна світимості дозволяє змінити настрій знімка: вихідне зображення (а); зображення зі зниженою світимістю синього кольору (б); зображення з підвищеною світимістю синього і жовтого кольорів (в)

На вкладці Color (Колір) містяться всі ті ж регулятори, тільки вони інакше згруповані: для кожного обраного колірного діапазону доступні настройки тону, насиченості і світимості.

Перетворення кольорового зображення в чорно-біле

Якщо клацнути на буквах B&W у назві панелі HSL / Color / B&W (HSL / Колір / Чорно-білий), то зображення буде перетворено в монохромне.

Наприклад, знімок на рис. 4а в кольорі виглядає не найкращим чином, іграшка зліва здається яскравою колірною плямою і привертає зайву увагу. Варіант перетворення в градації сірого, що запропонований за замовчуванням виявляється незадовільним — обличчя виглядає дуже темним, а зображення здається недостатньо контрастним (рис. 14б). Щоб освітлити шкіру потрібно злегка зрушити вправо регулятори, які відповідають за тілесні тони, — це червоний і оранжевий кольори. Змістити регулятор синього кольору вправо до значення приблизно +25, щоб освітлити ведмедя. Результат показаний на рис. 14в.
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Рис. 4. Переведення  кольорового зображення в монохромне: вихідний знімок (а); результат автоматичного переведення (б); результат переведення вручну (в)
Для налаштування монохромних зображень також можна користуватися інструментом цільового коригування. Натискання і перетягування вгору освітлює вибраний колір, перетягування вниз — затемнює. Іноді в обраній точці можуть зустрітися відразу два або три відтінки, тоді використання інструменту цільового коригування буде змінювати значення одночасно двох або трьох регуляторів.

2. Творча обробка зображень 
Обробка може бути спрямована як на досягнення максимально природного вигляду знімка, так і навпаки — на створення оригінальних зображень, що мають мало спільного з реальністю.

Роздільне тонування

Роздільне тонування (називається також розбиттям тонів) призначено для того, щоб пофарбувати світлі ділянки знімка одним відтінком, а темні — іншим. Тонування може застосовуватися до будь-яких зображень, однак найбільш яскраво його ефект проявляється на монохромних знімках.

Для тонування знімків необхідно перейти до панелі Split Toning (Розбиття тонів) у правій групі панелей. На ній є дві пари регуляторів. Регулятори Hue (Колірний тон) і Saturation (Насиченість) призначені для настройки світлих тонів (секція Highlights) і тіней (секція Shadows). Є також регулятор Balance (Баланс), що встановлює «кордон між світлом і тінню». Зрушуючи регулятор балансу вліво можна розширювати область тонування темних ділянок, вправо — світлих.

Вибрати відтінок для тонування світла можна за допомогою верхнього регулятора. Світлі ділянки зображення забарвляться вибраним кольором. Аналогічно тонуються тіні, а за допомогою регулятора балансу зображенню можна надати завершений вигляд (рис. 5).

Якщо встановити однакові параметри для світлих ділянок і тіней, можна отримати один з традиційних ефектів тонування, наприклад сепію.
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Рис. 5. Роздільне тонування зображення: вихідний (ліворуч) і тонований (праворуч) знімки
Художнє віньєтування
Віньєтування (затемнення зображення по краях кадру) можна використовувати як художній прийом. Для художнього оформлення знімка за допомогою віньєтки на панелі Effects (Ефекти) є секція Post-Crop Vignetting (Віньєтування після кадрування). Назва вказує на те, що віньєтування застосовується до результуючого зображення: навіть якщо воно було попередньо кадровано, всі його кути будуть рівномірно затемнені або освітлені. При виправленні ефекту віньєтування за допомогою панелі Lens Correction дії виконуються над вихідним (повнорозмірним) зображенням.

Регулятори на цій панелі дозволяють отримати бажану форму і щільність віньєтки. Самий верхній регулятор, Amount (Ефект), управляє ступенем віньєтування: при значеннях менше 0 кути затемняются, більше 0 — освітлюються. 
Регулятор Midpoint (Середня точка) визначає розміри області віньєтки: чим більше значення, тим менша частина кутів буде затемнюватися або освітлюватися. 

Регулятор Roundness (Округлість) управляє формою віньєтки: при значенні 0 вона має форму еліпса, при +100 — кола, при -100 — прямокутника з округленими кутами. 

Від параметра Feather (Растушевка) залежить ступінь розмиття межі віньєтки: чим більше його значення, тим сильніше розмита межа. 

Змінюючи ці параметри можна створювати різні віньєтки (рис. 6).
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Рис. 6. Варіанти оформлення знімка за допомогою віньєток

У списку Style (Стиль) у верхній частині панелі можна вибрати один з трьох стилів віньєток. При виборі двох перших варіантів і негативному значенні Amount стає також доступний параметр Highlights (Підсвічування): при його збільшенні яскраві деталі зображення починають просвічувати через області, затемнені віньєткою.

Додавання зерна

Додавання зерна в зображення може використовуватися для стилізації під плівкові знімки (рис. 7). Для цього служить секція Grain (Зерно) панелі Effects (Ефекти). Щоб краще бачити результат, необхідно збільшити масштаб зображення до 100%.

Параметр Amount (Ефект) управляє кількістю шумів у зображенні, при значенні 0 знімок не змінюється. 
Регулятор Size (Розмір) дозволяє змінювати розмір окремих зерен: при малих значеннях вони виглядають як мікроскопічні точки, при великих — з них починають складатися текстури.

Регулятор Roughness (Жорсткість) управляє ступенем розмиття зерен — чим вище значення цього параметра, тим сильніше розмивається кожне зерно, починаючи нагадувати мазки пензлем, при цьому зображення в цілому здається менш різким.
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Рис. 7. За рахунок додавання зерна можна імітувати плівкове зображення: вихідний знімок (ліворуч), знімок після додавання зерна (праворуч)

3. Покращення деталізації
Під поліпшенням деталізації в Lightroom розуміють підвищення різкості зображення і придушення шумів. Обробивши знімки з урахуванням особливостей людського зору, можна зробити так, що вони будуть здаватися більш різкими і деталізованими. Для управління деталізацією зображення в Lightroom є панель Detail (Деталізація).

Підвищення різкості

Всі цифрові знімки потребують підвищення різкості. При цьому насправді підвищується контраст на контурах зображення, від чого воно візуально стає більш чітким (рис. 8). Керують різкістю чотири регулятора в секції Sharpening (Підвищення різкості) панелі Detail.

Параметр Amount (Ефект) визначає, наскільки сильно буде підвищений контраст на контурах в зображенні. Чим вище значення, тим сильніше збільшується різкість.

Параметр Radius (Радіус) впливає на ширину контура, в якому буде посилюватися контраст. Збільшення його значення підсилює різкість в цілому, але робить більш грубими дрібні деталі зображення.

Параметр Detail (Деталі) управляє різкістю високочастотних компонентів знімка. Збільшення значення дозволяє знизити артефакти (артефактом зображення є будь-яка риса, присутня на зображенні) у волоссі, хвої та інших дрібних деталях.

Параметр Masking (Маскування) дозволяє задати мінімальну різницю в контрасті, при якій буде застосовуватися підвищення різкості. Збільшення значення цього параметра дозволяє уникнути посилення небажаних деталей, наприклад фактури шкіри або шумів на небі.

При підборі оптимальних параметрів різкості можна керуватися наступним алгоритмом: встановити максимальне значення Amount, потім підібрати значення Radius і Masking так, щоб зберегти важливі деталі і не допустити появи артефактів, після цього зменшити значення Amount, щоб домогтися потрібної різкості.

Пониження шумів у зображенні

Шуми — небажана складова зображення у вигляді випадкових точок різних кольорів і яскравості. При сильній корекції зображення шуми проявляються досить сильно.

Прийнято розрізняти два види шумів у зображенні: яскравісні і колірні. Яскравісний шум являє собою неоднорідність в рівнях яскравості між сусідніми точками зображення і віддалено нагадує зерно. Колірний шум виглядає як хаотичні кольорові точки, усунути такий шум набагато складніше.

Як показано на рис. 8, для усунення яскравісного шуму використовуються регулятори Luminance (Світимість), Detail (Деталізація) і Contrast (Контраст). Чим вище значення Luminance, тим сильніше вирівнюється яскравість сусідніх точок у зображенні. Однак це веде не тільки до зниження шумів, а й до «замилювання» знімка. 
Збільшення значення Detail дозволяє зберегти більшу кількість деталей в зображенні, однак результат виявляється більш гучним. Параметр Contrast дозволяє зберегти контраст зображення, проте також трохи збільшує кількість шумів у зображенні.

Для усунення колірного шуму використовуються регулятори Color (Кольоровість) і Detail (Деталізація). Перший відповідає за силу усунення (подавления) колірного шуму, другий — за ступінь збереження деталей в зображенні.
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Рис. 8. Усунення яскравісних шумів у зображенні: фрагмент вихідного знімку (ліворуч), фрагмент знімку після усунення шуму (праворуч)

4. Корекція перспективи та оптичних викривлень.

В Lightroom є можливість корекції оптичних викривлень знімків, а також виправлення перспективи. Для цього в правій групі панелей є панель Lens Correction (Корекція оптики).

Є два варіанти корекції: ручна і автоматична (за профілем).

Автоматична корекція спотворень

Якщо на вкладці Profile (Профіль) встановити прапорець Enable Profile Correction (Дозволити корекцію за профілем), то Lightroom спробує визначити, яким об'єктивом був зроблений знімок і вибере відповідний профіль. На підставі обраного профілю оптичні спотворення будуть автоматично усунуті.

У випадку, якщо програмі не вдастся правильно «вгадати» об'єктив, можна вказати профіль вручну, вибравши значення в списках Make (Виробник), Model (Модель) і Profile (Профіль).

Ручна корекція перспективи

Ручна корекція спотворень (вкладка Manual) дає велику свободу і дозволяє виправляти перспективні спотворення.

Для управління перспективою зображення служить секція Transform (Трансформація). У ній п'ять регуляторів:

- Distortion (Дісторсия) — корекція дисторсії зображення. Рух регулятора вліво вигинає зображення, вправо — як би «втискує» зображення в глибину екрану.

- Vertical (Вертикальна) — корекція вертикальної перспективи. При переміщенні регулятора вліво нижня частина зображення віддаляється від глядача, а верхня наближається до нього.

- Horizontal (Горизонтальна) — те ж, що і попередній регулятор, тільки відносно горизонтальної площини.

- Rotate (Обертання) — обертання зображення навколо центральної точки. Цю операцію можна також виконати шляхом кадрування.  

- Scale (Масштабування) — зміна масштабу зображення. Цей варіант корекції може бути корисний, коли через сильну вертикальну або горизонтальну корекцію зображення збільшується.

Встановлюючи ці параметри, можна повністю або частково виправити перспективу зображення. Після проведення корекції зображення приймає форму трапеції (рис. 9).

Щоб обрізати кути зображення і надати йому первинну форму, потрібно встановити прапорець Constrain Crop (Примусове кадрування).
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Рис. 9. Корекція перспективних спотворень в Lightroom: вихідне (ліворуч) і виправлене (праворуч) зображення. Повністю усунути спотворення в даному випадку не вдалося, однак їх вдалося мінімізувати

Ручна корекція аберацій

У секції Lens Vignetting (Віньєтування оптики) можна виставити параметри для усунення віньєтування — затемнення кутів зображення. 

Параметр Amount (Ефект) змінює ступінь освітлення (при позитивних значеннях) або затемнення (при негативних значеннях) кутів кадру. 
Регулятор Midpoint (Середня точка) визначає розміри області впливу: чим більше значення, тим менша частина кутів буде затемнюватися або освітлюватися і тим сильніше виявиться межа переходу.

У секції Chromatic Aberration (Хроматичні аберації) теж два регулятора: Red/Cyan (Червоний / Блакитний) і Blue/Yellow (Синій / Жовтий). Налаштовуючи їх можна домогтися усунення кольорової кайми на знімку. Наприклад, для усунення пурпурової кайми потрібно зрушити верхній регулятор вправо (рис. 10).

При корекції аберацій (відхилення від норми) потрібно збільшити масштаб зображення до 100% і переконатися у відсутності артефактів на інших ділянках зображення.

Для видалення кольорової кайми на кордонах контрастних об'єктів потрібно вибрати в списку Defringe (Видалення облямівки) варіант Highlight Edges (Підсвічені краї) або All Edges (Всі краї) і подивитися, який з них краще підійде для знімка.
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Рис. 10. Корекція хроматичних аберацій

Виконання роботи
5. Ознайомитись з можливостями обробки зображень програми Adobe Lightroom. 

6. Виконати колірну обробку зображення.

7. Виконати обробку зображення, використовуючи один з варіантів творчої обробки.

8. Виконати для обраного зображення корекцію перспективи і оптичних викривлень. 
Контрольні питання 
5. За допомогою яких команд здійснюється колірна корекція зображень? Їх призначення. 

6. Розкрити особливості перетворення колірного зображення в чорно-біле.

7. Для чого призначено роздільне тонування?

8. В чому полягає операція художнього віньєтування?

9. Що таке покращення деталізації зображення в Lightroom? Яка панель і команди для цього призначені?

10. Як виконується корекція перспективи і оптичних викривлень в Lightroom?
Заняття 5
Тема: Локальна корекція зображень в програмі Adobe  Lightroom. 

Мета: навчитись виконувати операції локальної ретуші зображень.
План

1. Кадрування знімків 

2. Ретуш зображення 

3. Усунення ефекту червоних очей 

4. Локальна корекція 

5. Градієнтні фільтри

Локальна корекція зображень це ті операції, які впливають не на весь знімок, а тільки на окремі його фрагменти. До цих операцій належать ретуш, застосування градієнтних фільтрів і використання корегуючої кисті. Всі інструменти локальної корекції в Lightroom зосереджені під панеллю гістограми.

Як показано на рис. 1, це інструменти (зліва направо): Crop Overlay (Кадрувальна рамка), Spot Removal (Видалення точок), Red Eye Correction (Усунення ефекту червоних очей), Graduated Filter (Градієнтний фільтр) і Adjustment Brush (Пензель коригування).
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Рис. 1. Кнопки виклику інструментів під панеллю гістограми

1. Кадрування знімків.

Багато зображень потребують кадрування. Для цих цілей в Lightroom є інструмент Crop Overlay (Кадрувальна рамка). Щоб викликати її потрібно клацнути на відповідній кнопці під панеллю гістограми або скористатися гарячою клавішею R.

У режимі кадрування зображення оточене рамкою (рис. 2). Необхідно натиснути мишею в потрібній точці зображення і розтягнути рамку. Частина знімка, яка буде відсікатися буде затемнена. Переміщаючи мишею кордони рамки, встановлюємо нові кордони зображення. «Взявшись» мишею за зображення можна переміщати його усередині рамки, при цьому рухатися буде сам знімок, а рамка залишиться нерухомою.

Якщо навести курсор миші на затемнену частину рамки, то можна обертати зображення. Кут повороту можна також задати за допомогою регулятора Angle (Кут) на панелі інструментів (під гістограмою).

Для зручності під час кадрування можна накладати на зображення різні сітки, що дозволяють побудувати кадр за правилами третин, золотого перетину і т.п. Щоб включити сітку, в списку Tool Overlay (Показати накладення) виберіть варіант Always (Завжди) — цей список знаходиться в лівій нижній частині робочої області. Щоб перемикатися між різними варіантами сіток натискайте клавішу O.

В залежності від призначення знімків, може знадобитися виконати кадрування з різними значеннями відношення сторін. Для управління пропорціями зображення використовується список Aspect (Ставлення) на панелі інструментів. 
Можна вибрати необхідне відношення сторін серед варіантів: 2.3 (як у більшості фотографій), 1.1 (квадрат) і т.д. Щоб кадрувати знімок з особливими пропорціями, потрібно вибрати варіант Enter Custom (Ввести значення) і задати необхідні параметри.

Щоб підтвердити виконані настройки потрібно натиснути клавішу Enter або клацнути на кнопці Done (Готово) праворуч під робочою областю. 

Щоб скасувати кадрування — натиснути клавішу Esc. Скинути задані параметри кадрування можна за допомогою кнопки Reset (Скидання) у нижній частині панелі інструментів.
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Рис. 2. Кадрування зображення

2. Ретуш зображення

Ретушшю називають усунення різних дефектів на фотознімках: пилу, подряпин, дефектів шкіри і т.п. В Lightroom для ретуші використовується інструмент Spot Removal (Видалення точок), принцип роботи якого нагадує постановку заплаток: пошкоджений фрагмент замінюється зразком, взятим з іншого місця зображення.

Щоб почати ретуш потрібно збільшити масштаб зображення хоча б до 100% (для тонкої ретуші слід використовувати ще більші значення), а потім натиснути на кнопці інструменту Spot Removal (Видалення точок) під панеллю гістограми. 

Під кнопками з'являться елементи управління інструментом (рис. 3), а курсор миші прийме форму кола.
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Рис. 3. Елементи керування інструментом  ретуші
Знімок на рис. 4 вимагає ретуші: хоча при малому розмірі зображення дрібні огріхи непомітні, при збільшенні вони добре помітні.

[image: image49.emf]
Рис. 4. Знімок потребує ретуші 

У самому простому випадку ретуш виконується так: потрібно клацнути мишею на області зображення з дефектом, в результаті програма сама спробує визначити підходящу область-«донора» і замінить вибраний фрагмент зображення. Потім можна натиснути на іншій області з дефектами і т.д. (рис. 5). 
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Рис. 5. Збільшений фрагмент знімку  до( ліворуч) і після (праворуч) ретуші

Потрібно підібрати розмір інструмента так, щоб він повністю накривав область, яка підлягає ретушуванню, але не сильно перевищував її. Для цього використовуйте регулятор Size (Розмір).

Щоб бачити які області були відретушовані, у списку Tool Overlay (Показати накладення) виберіть варіант Always (Завжди). Тоді всі відретушовані фрагменти будуть представлятися кружками. 
Вибір варіанту Auto (Авто) дозволить показувати «заплатки» тільки тоді, коли курсор миші опиниться в межах робочої області, при виборі варіанту Selected (Виділений) видно тільки область виділеної «заплатки», у варіанті Never (Ніколи) всі кружки приховані.

Натиснувши на будь-якому кружечку, щоб виділити його, до нього буде приєднаний ще один кружок- «донор». Можна переміщати мишею обидва цих кружка, щоб досягти оптимальної корекції дефекту. Взявшись мишею за край кружка (або регулюючи параметр Size на панелі інструментів) можна змінити його розмір.

Щоб видалити вибрану латку потрібно натиснути клавішу Delete, а щоб скасувати всю ретуш — на кнопці Reset (Скидання) на панелі настроювання інструментів.

Інструмент видалення точок має два режими: Clone (Клонування) і Heal (Відновлення). Переключаються вони за допомогою однойменних кнопок у правому верхньому куті панелі настроювання інструментів. Перемикати їх можна і після виконання ретуші: так простіше побачити різницю між цими режимами. 
В режимі клонування обраний фрагмент просто копіюється з одного місця на інше, в режимі відновлення Lightroom підганяє ділянку, яка ретушується за текстурою і яскравістю до зазначеного зразка (рис. 6). 
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Рис. 6. У режимі відновлення Lightroom копіює текстуру з ділянки-донора, зберігаючи колір і яскравість у редагованої області (а); в режимі клонування виконується просте копіювання фрагмента зображення з однієї області в іншу (б)

Режим відновлення більше підходить для ретуші фрагментів з однорідними областями, наприклад, шкіри на портретному знімку або неба в пейзажі. На знімках зі «строкатим» зображенням вибір режиму відновлення може призвести до появи артефактів.

Регулюючи параметр Opacity (Непрозорість), можна управляти рівнем «перекриття» редагованого фрагмента зображення фрагментом-«донором». При мінімальному значенні непрозорості, ретуші як такої не відбувається, «донора» практично не видно. При середніх значеннях відбувається змішування двох фрагментів зображення. При максимальному значенні (саме таке значення встановлено за замовчуванням) фрагмент-«донор» повністю заміняє собою ділянку, яка ретушується.

 

3. Усунення ефекту червоних очей

Ефект червоних очей на знімку виникає коли світло від спалаху відбивається від очного дна людини. Судини очного дна мають червоний колір, що й дає відповідне забарвлення.

В Lightroom є спеціальний інструмент Red Eye Correction (Усунення ефекту червоних очей), призначений для ретуші червоних очей (в центрі під гістограмою). Потрібно натиснути інструментом в центрі зіниці і розтягнути овал на все око (рис. 7). Lightroom автоматично усуне «червоноокість», а якщо результат виявиться незадовільним, то можна самостійно налаштувати параметри корекції, використовуючи регулятори Pupil Size (Розмір зіниці) і Darken (Ступінь затемнення).
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Рис. 7. Усунення ефекту червоних очей
4. Локальна корекція.

Для локальної корекції в Lightroom є спеціальний інструмент — Adjustment Brush (Пензель коригування). З його допомогою можна виконати корекцію експозиції, яскравості, контрасту, насиченості, провести тонування, причому застосувати ці варіанти корекції можна до окремих частин знімка.

Щоб почати роботу з коригувальним пензлем потрібно натиснути мишею на його значку (крайній правий під панеллю гістограми) або натиснути гарячу клавішу K. Під рядком з інструментами відкриється панель настройки кисті (рис. 8) з регуляторами Exposure (Експозиція), Brightness (Яскравість), Contrast (Контраст) і т.д. 
Проводячи пензлем по зображенню можна змінити один або декілька параметрів, зазначених при налаштуванні кисті. Якщо параметр встановлено в значення 0, то змінюватися він не буде.

Необхідно встановити також параметри кисті: Size (Розмір), Flow (Натиск) і Feather (Растушування). При зміні останнього параметра змінюється внутрішня окружність в покажчику кисті, що відокремлює жорстку серединку кисті від м'яких країв.

Налаштувавши кисть потрібно провести курсором по тому фрагменту зображення, який потрібно скорегувати. У прикладі на рис. 9 щоб освітлити деталі моста на передньому плані, які знаходяться в дуже глибоких тінях, були встановлені параметри Exposure +2, Brightness +70.

Біла точка (або «шпилька») встановлюється в те місце, звідки була розпочата корекція. Клацнувши на ній мишею в будь-який момент можна змінити параметри кисті, змінивши ступінь її впливу на зображення, або видалити вибрану область корекції, натиснувши клавішу Delete.

[image: image53.emf]
Рис. 8. Елементи керування коригуючою кистю 
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Рис. 9. Локальне освітлення зображення за допомогою коригуючої кисті. В лівому верхньому куті показано знімок до корекції
Щоб почати малювати пензлем з новими установками потрібно натиснути на кнопці New (Нова) на панелі інструмента. Щоб видалити всі області корекції — натиснути на кнопці Reset (Скидання).

Для завершення роботи з пензлем натиснути на кнопці Done (Готово) на панелі інструментів під робочою областю або повторно клацнути на значку кисті.

Редагування масок

Область, яку «промалювали» пензлем на зображенні, називається маскою. Для отримання найкращого результату важливо максимально точно промальовувати маски на корегованих областях.

У багатьох випадках зручно спочатку позначити область корекції великою кистю, а потім скорегувати її пензлем малого розміру.

Щоб переглянути створену маску потрібно навести курсор миші на «шпильку» в зображенні і почекати 1-2 секунди. Маска буде показана зеленим кольором (рис. 10).
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Рис. 10. Перегляд маски коригуючої кисті 
Щоб постійно бачити маску, встановлюємо прапорець Show Selected Mask Overlay (Показувати обрану маску) — він знаходиться на панелі інструментів під робочою областю. Цей режим може бути зручний для редагування маски, а також для контролю пропусків у ній.

Маску можна стирати: для цього натискаємо на кнопці Erase (Ластик) і проводимо кистю по масці. Щоб повернутися до малювання переходимо до одного з режимів кистей, натиснувши на кнопці A або B.

У деяких випадках можна підвищити точність малювання при використанні режиму Auto Mask (Автоматичне маскування): щоб включити його треба встановити однойменний прапорець. У цьому режимі Lightroom автоматично намагається визначити межі маскованої області (в межах м'якого краю кисті). 
Якщо маска створюється для контрастного об'єкта (нехай навіть з дрібними деталями), автоматичне маскування може дати хороший результат (рис. 11). Зверніть увагу на ореол навколо об'єкта, що виділяється в режимі без автоматичного маскування.
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Рис. 11. Режим автоматичного маскування включений (ліворуч), виключений (праворуч)

Предустановки коригуючої кисті для обробки портретів

У коригуючої кисті є кілька стандартних предустановок, корисних при обробці портретів. Вибираються вони в списку Effect (Ефект). 
Варіант Iris Enhance (Поліпшення райдужної оболонки ока) збільшує експозицію, насиченість і чіткість зображення, дозволяючи зробити очі на портреті більш виразними. Вибравши цей варіант у списку, проведіть кистю по райдужній оболонці очей і подивіться на результат (рис. 12).
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Рис. 12. Підвищення виразності очей за допомогою предустановки Iris Enhance: зображення до обробки (зверху) і після обробки (знизу)

У варіанті Soften Skin (Пом'якшення шкіри) використовується негативне значення параметра Clarity (Чіткість). Така кисть покращує вигляд шкіри, роблячи її більш гладкою, створюючи враження шовковистості. Обробіть пензлем шкіру на портреті, виключаючи області очей, волосся, губ (рис. 13). 
Створена при цьому маска показана на рис. 14. Щоб зображення не справляло враження пластикового манекена значення чіткості потрібно встановлювати рівним, приблизно -50.
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Рис. 13. Поліпшення виду шкіри за допомогою предустановки Soften Skin: зображення до обробки (ліворуч) і після обробки (праворуч)
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Рис. 14. Маска кисті локальної корекції, створена для поліпшення вигляду шкіри

Третя предустановка, яка застосовується при обробці портретів, носить назву Teeth Whitening (Відбілювання зубів). Її дія заснована на підвищенні експозиції і зниженні насиченості. «Зафарбуйте» пензлем область зубів, намагаючись не зачепити губ. Цю ж предустановку можна використовувати для відбілювання білків очей.

За допомогою предустановок Burn (Затемнення) і Dodge (Освітлення) можна затемнити або освітлити певні області зображення. Всі стандартні предустаноски можна змінювати і адаптувати до своїх зображень.

Локальне тонування зображень

За допомогою коригуючої кисті можна виконувати локальне тонування — розфарбовувати окремі фрагменти кольорових і монохромних зображень. Таким способом можна розфарбувати монохромне зображення, перефарбувати окремі елементи знімка або нанести «цифровий макіяж».

У нижній частині списку Effect (Ефект) є пункт Color (Колір). При його виборі відкривається вікно вибору кольору (рис. 15): по горизонталі в ньому міняється відтінок, по вертикалі — насиченість. Рівень яскравості в зображенні, яке розфарбовуємо залишається незмінним. Виберіть необхідний колір і закрийте вікно. Після цього при малюванні пензлем зображення буде змінювати колір на обраний (рис. 16).
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Рис. 15. Вікно вибору кольору для тонування зображення
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Рис. 16. Розфарбовуючи зображення коригувальним пензлем можна перетворити синій човен в зелений, а жовтий — у фіолетовий: вихідне (зверху) і «розфарбоване» (знизу) зображення.

5. Градієнтні фільтри.

Градієнтний фільтр в Lightroom дозволяє імітувати дію традиційного градієнтного фільтра — плавно затемнювати зображення в одній частині, а також, градієнтом, змінювати інші параметри знімка.

За допомогою градієнтного фільтра можна, наприклад, затемнити небо на пейзажному знімку і злегка тонувати його, якщо на вихідному знімку воно виглядає дуже блідим (рис. 17). В даному випадку для фільтра виставлено значення експозиції, рівне -0,50, і задано тонування синім кольором з насиченістю 60%.
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Рис. 17. Градієнтний фільтр традиційно використовується для затемнення неба: вихідне зображення (ліворуч) і результат застосування градієнтного фільтра (праворуч).

Для застосування градієнтного фільтра до зображення потрібно натиснути на кнопці Graduated Filter (Градієнтний фільтр) — це друга праворуч кнопка під гістограмою — або натиснути гарячу клавішу M. 

Під гістограмою відкриється панель настройки градієнтного фільтра, всі елементи управління якого аналогічні елементам коригувальної кисті.

Встановивши бажані параметри, треба натиснути мишкою на зображенні і перетягнути курсор. Область накладання фільтра позначається трьома лініями: центральна (зі «шпилькою») відповідає середньому ефекту фільтра, а дві крайні — максимальному і мінімальному. Чим більше відстань між крайніми лініями, тим плавніше діє фільтр.

Фільтр, який застосовано, завжди можна відредагувати: для цього потрібно натиснути на «шпильці» фільтра і змінити його параметри. «Взявшись» мишею за шпильку можна перемістити фільтр в інше місце зображення; навівши курсор на центральну лінію, можна обертати фільтр, а навівши його на одну з бічних ліній — міняти його розміри.

На одне зображення можна накласти кілька фільтрів. Видалити вибраний фільтр можна натисканням клавіші Delete. 
Щоб закінчити роботу з фільтрами потрібно натиснути на кнопці Done (Готово) на панелі інструментів під робочою областю.

Виконання роботи

1. Ознайомитися з можливостями локальної корекції зображень в програмі Adobe Lightroom.

2. Виконати кадрування обраних двох зображень.

3. Виконати ретуш вибраних двох зображень.

4. За допомогою спец.інструмента Lightroom усунути ефект червоних очей на фото.

5. Виконати локальну корекцію зображень за допомогою коригувальної кисті; відредагувати коригувальну маску.

6. Використовуючи предустановки коригувальної кисті обробити портрет.
7. Виконати локальне тонування зображення.

8. Виконати обробку зображення, використовуючи один з варіантів творчої обробки.

9. Використовуючи градієнтні фільтри виконати корекцію зображення.

Контрольні питання
1. Розкрити процес кадрування зображення в Lightroom.

2. Що таке ретуш зображення? Який інструмент в Lightroom призначений для ретуші, його принцип роботи?

3. Що відноситься до локальної корекції в Lightroom? Коротко охарактеризувати кожен спосіб.

4. Для чого використовують градієнтні фільтри в Lightroom?

Заняття 6
Тема: Ефективна обробка зображень в програмі Adobe Lightroom.

Мета: навчитись швидкої та ефективної роботи із зображеннями в програмі Lightroom.
План

1. Управління режимами перегляду зображень

2. Копіювання та синхронізація налаштувань

3. Використання предустановок

4. Історія редагування зображень

5. Використання зовнішніх редакторів

За допомогою копіювання і синхронізації налаштувань, використання предустановок можна обробляти знімки набагато швидше, а ефективне управління режимами перегляду зробить робочий процес більш зручним.

1. Управління режимами перегляду зображень.

Перегляд змін, внесених до зображення

Найчастіше виникає необхідність переглянути які зміни були внесені в знімок в ході його обробки. Найзручніше це зробити розташувавши поруч два знімки — один до обробки, інший після. У модулі Develop є така можливість — для цього призначений режим Before & After (До і після).

Щоб включити режим Before & After, потрібно натиснути на другій ліворуч кнопці на панелі інструментів. Екран буде розділений на дві частини: в частині Before (До) виявиться вихідний варіант зображення, а в частині After (Після) — зображення після всіх корекцій.

Клацнувши на стрілці поруч із кнопкою включення режиму Before & After, можна вибрати в списку бажаний режим відображення: 

- Before / After Left / Right (До / Після Зліва / Справа) — у лівій частині робочої області буде відображатися вихідний знімок, в правій — оброблений (рис. 1, а);

- Before / After Left / Right Split (До / Після Зліва / Праворуч, З поділом) — знімок буде розділений навпіл, при цьому в лівій частині робочої області виявиться ліва половина вихідного знімка, в правій — права половина обробленого (рис. 1, б );

- Before / After Top / Bottom (До / Після Зверху / Знизу) — у верхній частині робочої області буде відображатися вихідний знімок, у нижній — оброблений (рис. 1, в);

- Before / After Top / Bottom Split (До / Після Зверху / Знизу, З поділом) знімок буде розділений навпіл, при цьому у верхній частині робочої області виявиться верхня половина вихідного знімка, у нижній — нижня половина обробленого (рис. 1, г) .

Ці ж режими можна також вибирати в меню View - Before / After.

Для того щоб повернутися до звичайного режиму перегляду потрібно натиснути клавішу D або клацнути на кнопці Loupe View (Режим збільшення) — це крайня зліва кнопка на панелі інструментів.
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Рис. 1. Варіанти перегляду в режимі Before & Afte
Управління робочим простором

В Lightroom є можливості з управління робочим простором. Прийоми, описані нижче, можуть застосовуватися не тільки в модулі Develop, але і в інших модулях Lightroom.

Який би великий монітор ви не використали може виникнути ситуація, коли розмірів екрану не вистачає. У цьому випадку можна збільшити робочу область, прибравши все зайве. 

Натискання клавіші Tab прибирає з екрана бічні панелі, а комбінації клавіш Shift + Tab — всі чотири панелі. Щоб повернути панелі на місце, повторно натисніть ті ж клавіші. 

Аналогічні команди доступні і в меню: Window-Panels-Toggle Side Panels (Вікно-Панелі-Переключити бічні панелі) і Window-Panels-Toggle All Panels (Вікно-Панелі-Переключити всі панелі), проте клавіатурні комбінації використовувати набагато зручніше.

Аби ще збільшити розмір екрана можна перейти в повноекранний режим. В Lightroom є три екранних режими, між якими можна послідовно перемикатися, натискаючи клавішу F. Ці режими можна також вибирати в меню Window-Screen Mode (Вікно-Режим екрану). 

У першому, стандартному, режимі вікно Lightroom виглядає як звичайне вікно додатка. 

У другому режимі, який називається Full Screen with Menu Bar (Повноекранний з рядком меню), вікно Lightroom займає всю площу екрана але зверху відображається рядок меню, а внизу — панель задач Windows. 

У третьому режимі, який називається Full Screen (Повноекранний), вікно Lightroom займає весь екран, а меню і панель завдань не відображаються.

Щоб нічого не відволікало від розгляду знімка, можна затемнити інтерфейс програми. В Lightroom є три режими «освітлення» між якими можна перемикатися, натискаючи клавішу L. Перший режим — звичайний, у другому інтерфейс програми затемнюється (рис. 2, а), а в третьому на екрані залишається тільки зображення на чорному фоні (рис . 2, б).
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Рис. 2. Зміна режимів «освітлення» в Lightroom відбувається при натисканні клавіші L

2. Копіювання та синхронізація налаштувань.

При обробці однотипних зображень, наприклад, кількох знімків з однієї серії, знятих в однакових умовах освітлення, нерідко потрібно виставити для всіх знімків приблизно однакові параметри. В Lightroom цю дію можна автоматизувати, встановивши необхідні параметри для одного зображення, а потім перенісши їх на інші одним із двох способів: копіюванням налаштувань з одного знімка на обрані або синхронізацією налаштувань кількох знімків.

Копіювання налаштувань

Після того як ви задали необхідні параметри знімка, їх можна зберегти, «скопіювавши» в аналог буфера обміну, а потім довільну кількість разів «вставляти» з буфера, застосовуючи до інших зображень.

Щоб скопіювати параметри знімка, потрібно виділити його і натиснути на кнопці Copy (Копіювати) в нижній частині лівої групи панелей або скористатися комбінацією клавіш Ctrl + Shift + C. Відкриється діалогове вікно копіювання налаштувань, в якому потрібно відзначити прапорцями копійовані параметри і скинути прапорці навпроти тих, які не потрібні (рис. 3). 

Щоб виділити всі налаштування разом треба натиснути на кнопці Check All (Відзначити всі), а щоб скинути всі прапорці — на кнопці Check None (Зняти виділення з усіх).

Наприклад, щоб скопіювати баланс білого і основні параметри тону, встановіть прапорці White Balance і Basic Tone, а решту прапорців скиньте. Щоб скопіювати області, в яких виконували ретушування, встановіть прапорці Local Adjustment і Brush.

Після натискання на кнопці Copy (Копіювати) можна застосувати скопійовані налаштування до будь-якого іншого зображення. Для цього потрібно виділити його на стрічці і натиснути комбінацію клавіш Ctrl + Shift + V або клацнути на кнопці Paste (Вставити) у нижній частині лівої групи панелей. Всі збережені значення будуть відразу застосовані до зображення.
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Рис. 3. Діалог вибору параметрів копіювання

Синхронізація налаштувань

Синхронізація налаштувань трохи відрізняється від копіювання. При копіюванні налаштувань згодом можна застосовувати їх без обмеження, але кожен раз до одного зображення. Синхронізація, навпаки, дозволяє зробити однаковими певну групу параметрів відразу для всіх вибраних зображень.

Щоб провести синхронізацію налаштувань потрібно задати бажані параметри для одного зображення і виділити його на стрічці, після чого виділити решту знімків, які потрібно синхронізувати. Щоб виділити кілька суміжних знімків потрібно натиснути на останньому знімку, утримуючи клавішу Shift, а щоб виділити несуміжні знімки — натиснути на їх мініатюрах, утримуючи клавішу Ctrl.

Після того як всі знімки будуть виділені, клацніть на кнопці Sync (Синхронізація) у нижній частині правої групи панелей або скористайтеся комбінацією клавіш Ctrl + Shift + S. Відкриється діалог вибору параметрів синхронізації, повністю аналогічний діалогу копіювання налаштувань (див. Рис. 3).

Встановіть прапорці для синхронізації необхідних параметрів і клацніть на кнопці Synchronize (Синхронізувати). Зазначені параметри з головного зображення (того, яке виділили першим) будуть застосовані до всіх інших виділених зображень.

3. Використання предустановок.

Предустановки, або пресети, — ще один потужний засіб прискорення роботи в Lightroom. Пресет являє собою готовий набір налаштувань, які можна застосувати до зображення одним клацанням миші. Предустановки зазвичай служать для творчої обробки зображення і застосування різних ефектів. Для роботи з ними в лівій групі панелей є панель Presets (Предустановки).

В Lightroom є досить велика кількість вбудованих пресетів: щоб побачити їх, розгорніть папку Lightroom Presets (Предустановки Lightroom) на панелі Presets. Проведіть мишею по списку предустановок, і ви побачите, як змінюється мініатюра зображення на панелі навігатора: вона показує, який ефект надасть обраний пресет для знімку (рис. 4).
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Рис. 4. Мініатюра зображення на панелі навігатора змінюється в залежності від того, на якій пресет вказує миша
Клацніть мишею на потрібному варіанті і зображення в робочій області також зміниться. За допомогою пресетів можна значно змінити вид вихідного зображення (рис. 5,а). Наприклад, рис. 5,б ілюструє застосування пресету Antique Light (Античний світлий), рис. 5,в — пресету Selenium Tone (селенова тонування), рис. 5,г — пресету Old Polar (Старий поляроїд), імітація знімка поляроїдом.
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Рис. 5. Пресети допомагають швидко змінити зовнішній вигляд знімка

Створення власних предустановок

Завжди можна зберегти ті чи інші параметри зображення у вигляді пресету, щоб мати можливість згодом швидко застосовувати їх до різних зображень. Для цього встановіть опції для одного знімка і клацніть на значку + праворуч від заголовка панелі Presets. Відкриється діалогове вікно New Develop Preset (Нова предустановка обробки). Потрібно заповнити поле Preset Name (Ім'я предустановки), у рядку Folder (Папка) вказати, куди буде поміщений пресет і встановити прапорці навпроти параметрів, які зберігаються в пресеті (рис. 6).

Після клацання на кнопці Create (Створити) пресет з'явиться в зазначеній папці.
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Рис. 6. Діалог створення нової перед установки

4. Історія редагування зображень.

У Lightroom «всі ходи записані» — у програмі зберігається вся передісторія обробки кожного знімка, починаючи з моменту імпорту. У будь-який момент можна подивитися, в якій послідовності проводилася обробка і повернутися до проміжного стану.

Перегляд історії редагування

Подивитися всі дії, виконані зі знімком, можна на панелі History (Історія) в лівій групі панелей (йдеться про модуль Develop).

Старі події знаходяться внизу списку, нові — вгорі. Найперша подія в історії редагування будь-якого знімка — імпорт (рис. 7). Для дій, пов'язаних зі зміною параметрів знімка, записується відносне збільшення і абсолютне значення, наприклад: Temperature + 344 5,1 K. Це означає, що на даному етапі колірна температура знімка була збільшена на 344 одиниці і склала (приблизно) 5100 K.
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Рис. 7. Всі дії по редагуванню знімка в Lightroom збережені на панелі історії

Якщо навести курсор миші на будь-який запис на панелі історії, мініатюра зображення на панелі навігатора відтворить вигляд знімка на даному кроці. Клацання миші на кроці в списку історії поверне зображення в цей стан (скасувавши всі дії, виконані пізніше). Таким чином, можна «гуляти» по дереву історії, спостерігаючи за змінами зображення.

Знімки стану

При досить інтенсивній обробці зображення, користуватися списком історії стає складно, оскільки в ньому занадто багато дрібних кроків. Однак можна зберігати певні етапи обробки зображення за своїм бажанням. Ці збережені пункти історії називаються в Lightroom «знімками стану» (snapshots). Для роботи з ними використовується однойменна панель.

Існує два способи створення знімків стану. Можна створити знімок поточного стану зображення в будь-який момент. Для цього клацніть на кнопці + праворуч від заголовка панелі Snapshots або натисніть комбінацію клавіш Ctrl + N, в діалоговому вікні введіть ім'я знімка стану і клацніть на кнопці Create (Створити). Створений знімок стану з'явиться в списку на панелі Snapshots (рис. 8). 
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Рис. 8. Збережені знімки стану дозволяють в будь-який момент повернутися до потрібного

етапу обробки зображення

Другий спосіб полягає у створенні знімка стану на основі будь-якого кроку історії. Для цього виберіть потрібний крок на панелі історії, клацніть на ньому правою кнопкою миші і в контекстному меню виберіть команду Create Snapshot (Створити знімок стану).

Після цього завжди можна повернутися до збереженого стану обробки зображення, клацнувши на потрібному записі на панелі Snapshots. 

Видалити будь-який знімок стану можна виділивши його і клацнувши на кнопці у вигляді знака – (мінус) в заголовку панелі.

5. Використання зовнішніх редакторів.

Можливості Lightroom з обробки зображень досить різноманітні, але не безмежні. Якщо при роботі над якимось знімком потрібно більш потужний редактор (наприклад, Photoshop), можна відправити у нього зображення безпосередньо з Lightroom. 

Після того як зображення буде змінено і збережено у зовнішній програмі, воно автоматично повернеться в Lightroom. Таким чином, функціональність Lightroom як каталогізатора повністю зберігається.

Щоб відправити знімок в Photoshop виберіть у меню команду Photo-Edit in-Edit in Photoshop (Знімок-редагувати-Редагувати в Photoshop).

Вибране зображення буде завантажено в Photoshop, а після того як ви відредагуєте його і збережете, воно автоматично імпортується в Lightroom і об'єднається в стек з оригінальним (не редагованим) зображенням. Відповідно до концепції неруйнівного редагування в оригінал ніяких зображень не вноситься.

Виділивши кілька знімків на стрічці також можна відправити їх в Photoshop, наприклад, для складання панорами або для створення зображення з високим динамічним діапазоном: Photo-Edit in-Merge to Panorama in Photoshop (Знімок-Редагувати-Зібрати панораму в Photoshop) або Photo-Edit in-Merge to HDR in Photoshop (Знімок-Редагувати-Зібрати HDR в Photoshop).

Можна використовувати й інший зовнішній редактор, в цьому випадку його потрібно буде вказати вручну, вибравши команду Edit-Preferences (Правка-Настройки) і у вікні перейшовши на вкладку External Editing (Зовнішні редактори).

Виконання роботи

1. Ознайомитися з можливостями ефективної обробки зображень в програмі Adobe Lightroom.

2. Виконати обробку вибраних зображень, потім скопіювати і синхронізувати налаштування.

3. Створити власні три пресети для різних варіантів обробки зображень.

4. Під час обробки зображень створити snapshot.

Контрольні питання

1. За допомогою, якої команди можна управляти режимом перегляду зображень? Які є режими відображення?

2. Як можна управляти робочим простором?

3. Для чого призначена функція «копіювання налаштувань»?

4. Що таке синхронізація налаштувань в Lightroom?

5. Як можна створювати власні предустановки в Lightroom?

6. У чому особливість історії редагування і знімків стану в програмі Lightroom?

Заняття 7
Тема: Створення фотокниг в програмі Adobe Photoshop Lightroom.

Мета: навчитись підбирати фотографії за тематикою, кольоровою гамою та поєднувати їх в композиції на сторінках фотокниги.
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Програма Adobe Lightroom надає можливість створення різноманітних фотокниг та різні варіанти розміщення фотографій. Для створення книг призначений модуль Book. Книги створюються на основі предвстановлених шаблонів, після чого їх можна відправляти на друк, або створювати PDF-файл.
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На початку роботи над книгою потрібно відібрати фотографії, які будуть розташовуватись на її сторінках. Для цього їх краще помістити в окрему колекцію, а потім виділити її та перейти в модуль Book. Або можна помітити потрібні фотографії, наприклад, за допомогою прапорців, а потім відібрати їх за допомогою відповідного фільтру на нижній панелі з права (Filter: Flagged). Після чого на нижній панелі (filmstrip) залишаться тільки ті фото, які обрані для фотокниги.
Створення книги починається із завдання основних параметрів (майже всі засоби керування процесом створення фотокниг знаходяться на панелях з права), які знаходяться в панелі Book Settings. 

Перший параметр — спосіб виводу книги, можна обрати з меню Book, в якому є три варіанти PDF, JPEG чи Blurb.

В меню Size можна обрати один з п’яти форматів фотокниги (розмір аркушів: квадратні або прямокутні різного формату). 
В меню Cover обираємо тип обкладинки: книги в м’якій обкладинці (Softcover) та книги в твердій фотообкладинці (Hardcover Image Wrap), а також книги зі стандартною тканинною обкладинкою та персоналізованою суперобкладинкою (Hardcover Dust Jacket).

Наступні три параметри JPEG Quality, Color Profile та File Resolution відповідають за якість зображень, тому їх залишають такими, які вони є за замовчуванням. 

В чекбоксі Sharpening ставимо галочку і обираємо для даного параметру значення Standart. 
Для завдання типу паперу призначено поле Media Type, де можна обрати глянцевий (Glossy) чи матовий (Mat) папір.
Панель Page призначена для вибору формату аркуша книги (розташування фото). Обравши аркуш книги в основному вікні, в панелі Page можна вставити на цей аркуш до чотирьох фотографій і текст. Варіантів розміщення фотографій на аркуші досить багато: по горизонталі, по вертикалі, одне велике фото і три маленьких поруч тощо, а також додавання не тільки надписів, але і цілих абзаців тексту.

В програмі є чимало шаблонів і вони наглядно показані в прев’ю. Кнопка Add Page додає одну сторінку в книгу з обраним шаблоном, а кнопка Add Blank додає пусту сторінку без шаблону.

Як тільки створено сторінку і обрано її формат (розташування фото), можна перенести фотографії знизу зі стрічки на сторінку саме в ту зону, в яку потрібно. 

Для автозаповнення обираємо Auto Layout і створюємо свій шаблон для книги за допомогою меню Auto Layout Preset Editor, для правої і лівої сторінок окремо.

Після налаштування шаблону його потрібно зберегти і натиснути Auto Layout, після чого створюється фотокнига.
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Нижче панелі Page знаходиться панель Guides, де можна включати та виключати розмітку для друку.

Панель Caption дозволяє додавати надписи на фото і/або сторінку. Для цього потрібно поставити галочку, обрати положення і написати текст (не плутати з текстом біля фото, який обирається у форматуванні сторінки). 
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Панель Type дозволяє змінювати шрифт надписів. 

На панелі Background можна змінювати колір підложки книги (колір аркушів).
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Колір фонової заливки можна обрати на колірній шкалі Background Color чи задати його за допомогою числових значень. В якості фону можна використовувати будь-яку фотографію. Її потрібно перетягнути у вікно панелі Background і задати бажаний рівень непрозорості (Opacity). Якщо натиснути на маленький чорний трикутник з права, то в меню, яке відкриється, можна обрати в якості фонової картинки будь-який колір. 

Коли робота над книгою закінчена її потрібно зберегти. Для цього потрібно натиснути кнопку Create Saved Book. У вікні, що з’явилося, ввести назву книги і обрати місце її зберігання. Назва книги з’явиться в Collections або Smart Collections. Тепер, відкриваючи книгу в модулі Library, ми будемо працювати з колекцією фотографій, а в модулі Book зможемо редагувати саму фотокнигу.

Коли книга повністю готова до друку, потрібно повернутись до панелі Book Settings і тимчасово замінити режим виводу Book на Blurb. Ще раз уважно переглянути всі сторінки фотокниги. Якщо у правому верхньому куті фотографії з’явився білий знак оклику на чорному фоні, значить її ефективна роздільна здатність нижче 200 dpi. Для оптимальної якості друку таку фотографію потрібно зменшити, аби знак оклику зник. Ізнову можна перейти в режим Book: PDF.

Керування створеною книгою та її фотографіями 
Кількість входжень кожного знімка у фотокнигу зазначається цифрою над ним у стрічці знімків (рис.1).
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Рис. 1 – Зазначення кількості входжень знімків у фотокнигу
Фотографії в книзі можна перетягувати мишкою (із затиснутою лівою кнопкою) у вікно шаблону на сторінці, міняти їх місцями. Клацнувши на фотографії над нею з’являється регулятор масштабування (рис.2), а видалити її можна через контекстне меню (right-click).
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Рис. 2 – Регулятор масштабування  фото
Для того, аби виконати ретушування чи корекцію окремої фотографії потрібно перейти в модуль Develop.

Для роботи із вмістом фотокниги краще використовувати односторінковий режим (рис.3).
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Рис. 3 – Варіант перегляду сторінки
Показати границі вікон, безпечні області для тексту тощо, можна за допомогою панелі Guides. 

Виконання роботи
Створити фотокнигу за обраною тематикою розміром 20-25, з обкладинкою Hardcover Image Wrap, використовуючи власні шаблони та зберегти її в форматі PDF.

Контрольні питання

1. Які параметри фотокниги задаються в панелі Book Settings?

2. Яким чином можна створювати власні шаблони сторінок для фотокниг?

3. Які варіанти збереження фотокниг надає програма Lightroom?

Заняття 8
Тема: Створення слайд-шоу в програмі Adobe Lightroom з використанням різноманітних ефектів.
Мета: навчитись підбирати фото, застосовувати різноманітні ефекти для слайд-шоу.

Слайд-шоу з фотографій сьогодні є альтернативою паперових фотоальбомів. Це сучасний фотоальбом зі спец ефектами та з музичним супроводом. 

Запуск слайд-шоу з Library та Develop
Для перегляду слайд-шоу в Lightroom не обов’язково переходити в модуль Slideshow, це можна зробити знаходячись в Library чи Develop. Потрібно натиснути комбінацію клавіш Ctrl+Enter, і Lightroom запустить Slideshow, включивши в нього фотографії, які були в даній папці чи колекції. Також можна використовувати кнопку play, якщо вона відсутня, то її можна визвати у списку що відкривається на панелі інструментів, який, в свою чергу, викликається клавішею Т.
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Налаштування слайд-шоу будуть використані поточні, і для їх зміни потрібно відкрити модуль slideshow. 

Програма передбачає можливість експорту слайд-шоу у відео файл та в PDF. 

Экспорт слайд-шоу

Натиснувши кнопку експорту в PDF, у вікні, що з’явилося, знизу з’являється попередження, що в PDF переходи між фотографіями завжди виконуються з однією і тією ж швидкістю. Це не можливо змінити, проте, можна виставити тривалість показу фото. 

Для експорту слайд-шоу у відео потрібно обрати розмір, тобто роздільну здатність відео та назвати роботу. Коли обираємо відеопресет, під ним можна бачити короткий опис, для чого зазвичай цей розмір використовується. Формат тут один — mp4. 

Налаштування slideshow
В лівій панелі модуля слайд-шоу (Templates) можна обрати один із запропонованих шаблонів розміщення фотографії у вікні. 

В filmstrip шляхом перетягування можна змінювати порядок розташування фотографій, якщо вони в колекції чи в одній папці. Зверніть увагу на те, що вибрано у випадаючому списку Use, тобто які використовувати фото: виділені, всі у filmstrip або відмічені прапорцем. 

ABC – це текстовий інструмент. Клікнувши на ньому з’являється форма на слайді де можна написати свій текст або обрати метадані, які програма буде самостійно відображати. Шаблон тексту, налаштовується вручну безпосередньо у вікні перегляду. 
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Інші налаштування тексту містяться на правій панелі в меню Text Overlays. Всі зміни відображаються у вікні перегляду. 
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Розташуванням фотографії можна керувати безпосереднім перетягуванням обмежувальних ліній і бігунками в панелі layout. В панелі можна зв’язати бігунки кліком на link all. Всі поля стануть однаковими. Якщо потрібно можна відв’язати окремі бігунки від інших. 
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Панель Options містить такі команди: Zoom to Fill Frame, Stroke Border, Cast Shadow. Вони призначені для роботи з вікном фотографії.

Панель Overlays керує різними варіантами накладання тексту, наприклад, такими як identity plate, watermark, текст та рейтинг у зірочках. Для кожного з цих параметрів можна обрати різні додаткові параметри: колір, прозорість (opacity), масштаб, для тексту можно обрати гарнітуру (текстовий модуль повинен бути виділеним).
За допомогою identity plate можна вставити текст, який буде відображатися на всіх слайдах, наприклад, прізвище та ім’я фотографа. А також оформити заголовковий титр, для цього потрібно перейти в панель Titles і встановити прапорець Intro Screen, а потім відкрити діалогове вікно Identity Plate Editor, аби ввести та відформатувати текст заголовкових титрів у кадрі, який відкриває слайд-шоу. Після цього потрібно натиснути Play, щоб почати слайд-шоу з відкриваючого слайду із заголовковими титрами. Слідом за відкриваючим слайдом почнеться відтворення музичного супроводу та демонстрація слайд-шоу. Якщо скинути прапорець Repeat на панелі Playback, демонстрація слайд-шоу буде продовжуватись до останнього слайду і потім закінчиться. Можна також додати слайд із заключними титрами, встановивши прапорець Ending Screen на панелі Titles. Після чого потрібно ввести та відформатувати текст заключних титрів у діалоговому вікні Identity Plate Editor.
За допомогою watermark (водяний знак) можна вставити знак охорони авторського права (копірайт). 

Backdrop — це фон. В якості фону можна використовувати фотографію з фільмстріпу перетягнувши її на прямокутник, або на центральне вікно.
Color wash – це градієнтний відтінок фону. Тут можна обрати колір, кут, прозорість. Отримуємо перехід від кольору Background до кольору Color wash.

Наступна панель призначена оформленню вступного та заключного екранів. При кожній зміні тут вмикається прев’ю на кілька секунд, яке відображає зміни. Звідси маємо доступ до вікна  Watermark editor, практично як і зі всіх інших команд, всюди, де може знадобитись водяний знак. 

Для додавання музичного супроводу призначено меню Playback. В ньому потрібно лише вказати музичний файл (папку вказувати не можна). Є опція автоматичного підгону слайд-шоу під тривалість музики, кнопка fit to music. Вона розраховує саме тривалість показу слайдів. Переходжи між ними, fades, залишаються такими, як ви їх зробили. Їх можна пофарбувати відмітивши Color.
Всі налаштування слайд-шоу можна зберегти в пресет. Потрібно натиснути кнопку плюс, ввести ім’я і натиснути create. Пресети піддаються систематизації, їх можна розташовувати в папках.

Виконання роботи

Створити слайд-шоу за обраною тематикою у 20 слайдів, використовуючи шаблони, музичний супровід та текстове оформлення. Результат зберегти у форматі PDF.

Контрольні питання

1. Основні налаштування слайд-шоу.

2. Додавання музичного супроводу до слайд-шоу.

3. Оформлення фону слайд-шоу.

4. Варіанти збереження слайд-шоу.

Заняття 9
Тема: Створення web-галерей в програмі Adobe Lightroom.

Мета: навчитись створювати галереї з фотографій, які розташовуватимуться в мережі Інтернет.

Модуль Web призначений для публікації результатів роботи в мережі Інтернет. Переважно, можливості цього модуля більше потрібні тим, у кого є свій сайт чи хоча б  хостинг, на якому можна розташувати Інтернет-галерею.

Інтернет-галерея це практично сайт з «прев’юшками» фотографій, які зв’язані посиланнями з великими зображеннями. 
Для створення галереї потрібно обрати фотографії: для цього обираємо в Library колекцію фото. Потрібно перевірити, який параметр стоїть в меню Use: всі фото (all photos), виділені фото (selected photos), чи відмічені прапорцем фото (flagged photos). Якщо папка використовується без підпапок чи звичайна колекція (не smart), тоді можна змінювати розташування фото у filmstrip і, відповідно, у самій галереї за допомогою перетягування. Потрібно враховувати, що кількість фото в lightroom flash галереях обмежена кількістю у 500 штук.

Далі потрібно обрати пресет, на основі якого буде створюватись web-галерея. В області Template browser можна знайти досить багато шаблонів. Пресети, які постачаються разом з програмою, знаходяться в папці lightroom templates. Проводячи курсором над ними обираємо шаблон орієнтуючись на прев’ю зверху.

У кутку прев’ю відображається символ, що говорить про тип даного пресету. Латинська f говорить про те, що це flash, а html, відповідно, що це html. 
На відміну від html, Flash-галереї мають кнопки керування програванням та ефекти переходу, наприклад, затухання, наїзд тощо.

Окрім цих пресетів, можна переглянути ще web-галереї, які постачаються з lightroom як плагіни. Вони розташовуються на правій панели зверху, три починаються на слово Airtight. Під ними йдуть вже стилі lightroom, які є більш загальними пресетами lightroom: flash і html. 
В плагінах Airtight прев’ю не працює. Потрібно натиснути на стилі і подивитись як виглядає галерея.

Після вибору пресету потрібно заповнити site info. В Site Title треба ввести назву сайту, Collection Title — назва колекції, Collection Description — опис колекції (можна і не заповнювати). 
Також є можливість вписувати текст безпосередньо в макеті на робочому полі. Якщо стерти текст в полі, то на цьому місці в макеті нічого 6не буде.

В Contact Name пишеться своє ім’я чи нік і в полі Web or Mail Link можна вписати посилання, яке буде відкриватися по кліку на вашому імені чи відкриватись пошта, якщо вписати «mailto: і вашу пошту». Все що ви вписуєте в ці поля, зберігається і може бути викликано натисканням на маленькі трикутники поряд. 

Панель Color Palette призначена для зміни кольору всіх деталей галереї. 

Панель Appearance дає змогу додати/видалити елементи макету чи змінити їх. Вона може бути різною в залежності від обраних пресетів. Якщо обрати HTML пресет, то тут доступні такі засоби:

· Add Drop Shadow to Photos — додати тінь (її не помітно на прев’ю на робочому полі).
· Section Borders — границі між областями макету, їх колір можна обрати за допомогою Color Picker.
· Grid Pages —спосіб обрати кількість рядків і стовпців.
· Show Cell Numbers — показувати чи ні номери комірок.
· Photo Borders — рамки прев’ю фотографій (ввімкнути / вимкнути і колір).
· Image Pages — розмір великої фотографії по ширині.
· Photo Borders — товщина і колір обводки великої фотографії.
На панелі Image info можна обрати, що буде використано в якості назви фото (Title), і підпису (Caption) або вимкнути ці функції. Можна обрати будь-яке з цих полів в метаданих чи створити свою комбінацію з цих полів і набраного тексту у невеликому редакторі, який викликається натисканням Edit.

У списках, що розкриваються обираємо потрібні значення, натискаємо Insert — вони вставляються в маску. Навпроти слова Example побачимо приклад готового ім’я. Аби вставити текст натискаємо insert навпроти слів Custom text, далі просто клікаємо на Custom text у вікні редактора та вписуємо свій текст. Щоб видалити будь-яке значення потрібно натиснути на ньому у вікні редактора і натиснути Delete.
Після того, як закінчили створення маски можна зберегти це як новий пресет (Save current settings as a new preset) чи переписати з цими налаштуваннями існуючий Update preset «назва пресету».

На панелі Output Settings можна обрати ступінь jpeg компресії, чи будуть зберігатись всі метадані чи тільки поля, пов’язані з авторством, чи буде використовуватись watermark на фотографіях, якщо так, то який саме. Його можна обрати у випадаючому списку чи викликати редактор водяних знаків і створити новий. Опція Sharpening призначена для налаштування різкості, оскільки при зменшенні фотографій різкість трохи падає.

Панель Upload settings призначено для налаштування параметрів завантаження галереї. Є два способи експорту: натиснути на Export і програма створює папку з галереєю на жорсткому диску, яку потім можна завантажити на web-сервер за допомогою ftp-клієнту, або можна налаштувати ftp в lightroom, натиснути Upload і галерея одразу завантажиться на сервер. Ця панель і призначена для налаштування ftp в Lightroom. Навпроти слова FTP, обираємо Edit, у вікні, що з’явилося, заповнюємо поля як в будь-якому ftp-клієнті. 

В полі Server Path потрібно вказати папку на сервері, яка призначена для сторінок сайту. В цій папці можна створити підпапку для галерей. Далі потрібно вписати ім’я цієї підпапки. Знизу відображається повний шлях, який схожий на URL майбутньої сторінки з галереєю.

Тепер потрібно натиснути лише Upload і почекати поки програма працює і перейти за адресою, наприклад, SvetlayaKomnata.ru/galleries/jumble. 

Виконання роботи

Створити власну веб-галерею з 20ма фотографіями, використовуючи різні налаштування галерей.

Контрольні питання

1. Для чого використовуються пресети при створенні web-галерея? Їх типи.

2. Яка інформація зазначається в site info?

3. За допомогою якої команди можна додавати або видаляти/змінювати елементи макету?

4. Як здійснюється налаштування параметрів завантаження галереї?

Модулі








