Питання до іспиту
1
П’ять ознак складної системи

2
Програмне забезпечення (ПЗ) як складна система

3
Роль декомпозиції в боротьбі зі складністю

4
Алгоритмічна декомпозиція

5
Об’єктно-орієнтована декомпозиція

6
Вибір між алгоритмічною та об’єктно-орієнтованою декомпозицією

7
Інкапсуляція

8
Успадкування

9
Поліморфізм

10
Архітектурно-економічний цикл

11
Вплив вимог зацікавлених осіб на архітектуру системи

12
Зворотній вплив архітектури на фактори впливу на неї

13
Витоки Unified Modeling Language (UML)

14
Що дає UML процесу розробки ПЗ

15
Представлення системи

16
Шість основних моделей уніфікованого процесу розробки

17
Ітеративно-інкрементальна розробка

18
Маніфест гнучкої розробки програмного забезпечення

19
Візуальне моделювання

20
Повний перелік діаграм UML

21
Огляд діаграми прецедентів

22
Огляд діаграми послідовності

23
Огляд діаграми класів

24
Огляд діаграми компонентів

25
Огляд діаграми розгортання

26
Використання UML на різних фазах проектування

27
Проблема раннього кодування

28
Програмний продукт Rational Rose

29
Елементи екрану Rose

30
Браузер Rose

31
Документування елементів моделі Rose

32
Публікація моделі на Web-сторінці

33
Прецеденти

34
Документування потоку подій

35
Включення прецеденту в прецедент

36
Пакети прецедентів

37
Актори

38
Діаграми взаємодії

39
Об’єкти і класи в діаграмах взаємодії

40
Використання діаграм взаємодії

41
Специфікації повідомлень на діаграмі послідовності

42
Встановлення синхронізації та частоти повідомлень на діаграмі 

43
Скріпти повідомлень на діаграмі послідовності

44
Перемикання між діаграмою послідовності та діаграмою кооперації

45
Співвіднесення повідомлення з операцією класу в діаграмі послідовності
1
Діаграма класів як головна діаграма UML

2
Клас на діаграмі класів

3
Параметризований клас

4
Клас-наповнювач

5
Метаклас

6
Утіліта класу

7
Утіліта параметризованого класу та утіліта класу-наповнювача

8
Межові класи

9
Класи-сутності

10
Управляючі класи

11
Видимість класів

12
Множинність класу

13
Стійкість класу

14
Паралелізм класу

15
Абстрактний клас

16
Вкладений клас

17
Пакети класів

18
Видимість атрибутів класів

19
Метод локалізації атрибуту класу

20
Статичні та похідні атрибути класу

21
Стереотипи операцій класів

22
Область видимості операцій та інші властивості операцій класів

23
Зв’язок асоціації між класами

24
Зв'язок залежності між класами

25
Зв'язок агрегації між класами

26
Зв'язок узагальнення між класами

27
Узагальнення і класифікація класів

28
Інтерфейс і реалізація

29
Види діаграм, що відображають діяльність

30
Приклад діаграми діяльності для будівництва приватного будинку

31
Інструменти на панелі діаграми діяльності

32
Workflow

33
Визначення бізнес-процесів для моделювання на діаграмі діяльності

35
Типи компонентів

35
Реінжиніринг бізнес-процесів

36
Загальна характеристика компонентного програмування

37
Здатність доданку еволюціонувати з плином часу

38
Адаптація доданку при компонентному програмуванні

39
Використання бібліотек компонентів у компонентному програмуванні

40
Розподілені компоненти у компонентному програмуванні

41
Вимоги до компонентів

42
Порти на діаграмі компонентів

43
Артефакти на діаграмі компонентів

44
Вузли та артефакти на діаграмі розгортання

45
Організація вузлів на діаграмі розгортання

