
Практична 4-1
Тема Консольні та віконні додатки. Лінійні алгоритми і програми

Завдання:
ознайомитись з матеріалами лекції та рекомендованої літератури,
визначити та описати
1. відмінності між консольними та віконними програмами,
2. технологіїю їх розробки,
3. навести приклади консольної та віконної програми.
[bookmark: _GoBack]Розробити лінійну програму відповідно варіанту, підготовану в обраному середовищі програмування.
Підготувати відповідну таблицю та оформити документ зі звітом.
Оформити звітний документ шодо виконання роботи у форматі текстового документу зі скриншотами.

Метод рекомендації до роботи
З вказаної теми необхідно
1.Провести аналіз основних понять
2.Дати їх тлумачення
3.Вказати відмінності та спільні риси, область застосування
4.Спланувати та виконати  певну діяльність з отриманням інф продукту
5.Зробити висновки
6. Для підготовки звіту про виконану роботу слід обрати та використати  текстовий процесор.

Повне виконання завдання оцінюється в 2 бали, за наявності помилок у 1 бал; відсутність результату – 0 балів
