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Тема 1. Введення в дисципліну. Мета, зміст та завдання дисципліни.
1. Сучасні мови програмування, їх переваги та недоліки.
Завдання: мова гіпертекстової розмітки html, розширена мова розмітки xml, основи JavaScript та основні принципи.
2. Редагування HTML – сторінки
Завдання: основні можливості редагування html – сторінки, використання різних стилів та шрифтів.
Тема 2. Основи створення web – сторінок. Теги структури документу.

1. Вставка зображень та інших елементів.
Завдання: який дескриптор використовують для вставки зображень, обробка зображень, обтікання текстом зображення.
2. Імпорт та експорт інформації.
Завдання: яким чином відбувається імпорт та експорт інформації, яку саме інформацію можна імпортувати. 
Тема 3. Парафи, заголовки, розділи web – документу
1. Створення динамічних додатків на мові JavaScript.
Завдання: визначення поняття динамічних додатків, які саме динамічні додатки можна створити за допомогою мови JavaScript.
2. Робота з колекцією гіпертекстових посилань і програмування гіпертекстових переходів.
Завдання: колекція гіпертекстових посилань, програмування гіпертекстових переходів.
Тема 4. Гіпертекстові зв’язки між web – сторінками.
1. Програмування змін графічних образів на HTML-сторінках, зокрема, JavaScript-мультиплікації й графічних меню. 
Завдання:   графічні  образи, JavaScript - мультиплікація, графічні меню.

2. Керування сайтом засобами редактора Dreamweaver.
Завдання: можливості керування сайтами, засоби редактора Dreamweaver.

Тема 5. Створення списків та таблиць на web – сторінці.  

1. Визначення інтерактивних властивостей об'єктів. 
Завдання: вставка Flash-кнопок, використання модулів, що підключають.
Тема 6. Створення фреймів на web – сторінці. 

1. Програмування властивостей вікна браузера.

Завдання: властивості вікна браузера, керування вікнами, а також робота з фреймами.
Тема 9. Характеристика мови програмування JavaScript, огляд подій.
1. Загальні відомості та призначення мови JavaScript.
Завдання: основні відомості мови JavaScript, а саме об’єкти, функції та події.

2. Способи впровадження JavaScript-коду в HTML-сторінку й принципи його роботи. 
Завдання: синтаксис впровадження JavaScript-коду в HTML-сторінку, приклади JavaScript-коду.
3. Основи синтаксису мови JavaScript: змінні, масиви, умовні оператори, оператори циклів. 
Завдання: розглянути основні змінні мови JavaScript, навести приклади умовних операторів та операторів циклу.
Тема 10. Мова програмування JavaScript, огляд функцій, об’єктів.
1. JavaScript - програмування HTML-форм.
Завдання: програмування форм на JavaScript.

2. Створення сервісних додатків. Мова PHP. 
Завдання: поняття сервісних додатків, основи мови програмування PHP.
3. Технології  ASP.NET 
Завдання: розглянути технологію ASP.NET.
4. Каскадні таблиці стилів. Введення в CSS.

Завдання: таблиці стилів, каскадні таблиці стилів, введення в CSS.

5. Просування та оптимізація сайтів.
Завдання: розглянути процес просування сайтів та оптимізація сайтів.

6. Введення в РНР та функції. 
Завдання: основи мови програмування РНР та основні функції РНР.

7. Пояснити основні типи даних MySQL.

Завдання: розглянути та пояснити основні типи даних MySQL. 

Питання до самоконтролю.
1. Види Web – додатків, браузери. 

2. Web – дизайн і проектування. 

3. Етапи створення сайту. 

4. Введення в HTML та його можливості. 
5. Специфікація HTML. 
6. Структура HTML-документа. 

7. Основні поняття мови HTML. 
8. Форматування тексту: теги логічного й фізичного форматування. 
9. Структурне форматування: текстовий блок, абзац, параграф, заголовок. 
10. Спеціальні символи відображення тексту. 

11. Шрифти. Визначення  кольору, розміру і гарнітури тексту. Редагування тексту та шрифту.
12. Поняття про гіпертекстові зв’язки. 

13. Закладки. Створення гіпертекстових посилань: зв'язок з іншою сторінкою, зв'язок в тому ж документі, зв'язок з визначеною точкою на іншій сторінці. 

14. Гіперзв’язок з відео файлом  або аудіо файлом 
15. Концепція списків в HTML. 

16. Нумеровані списки. Маркіровані списки. 
17. Параметри елемента списку. 
18. Багаторівневі списки. Списки визначень. 

19. Табличне подання даних. Створення таблиць. 
20. Правила опису таблиць. Угруповання даних. Вкладені таблиці. 

21. Області застосування фреймів. 

22. Правила опису фреймів. 

23. Створення та зміна розмірів фреймів. 

24. Створення фреймів з лініями прокрутки. 

25. Реалізація структури сайту. Створення заголовної сторінки. 

26. Створення навігаційної панелі. 

27. Підготовка шаблонів. 

28. Підготовка бібліотеки елементів. 

29. Форматування HTML-сторінок.

30. Вставка зображень й інших елементів. 
31. Використання графічних матеріалів. 
32. Створення карти посилань на зображенні. 
33. Вставка зображення, що змінюється. 

34. Характеристика графічних стандартів. 
35. Вставка графіки в HTML-документ. Опис графіки в HTML-документі. Параметри тегу <img>. 
36. Карти-зображення. 

37. Етапи створення бігучої строчки. 

38. Відтворення звуку з вказаного файлу.

39. Структура користувальницьких форм. 

40. Етапи створення користувальницьких форм для заповнення даними. 

41. Створення поля для введення даних, випадаюче меню, кнопки вибору альтернатив та інших елементів форм. 

42. Характеристика елементів форм: <TEXTAREA>,  <SELECT>.

43. Характеристика елементів форм: <OPTION>, <INPUT>. 

44. Використання форм для відправки файлів на сервер.
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