Тема 5. Міф як найдавніша форма духовної культури людства. 
1. Міф як спосіб світовідчуття первісної людини. 
2. Особливості побудови міфологічних сюжетів. 
3. Персонажі міфу. 
4. Головні міфологічні моделі.
Міф - найдавніша форма духовної культури людства. На ранніх етапах існування міф був єдиною синкретичною формою свідомості: в міфі у нерозчленованому вигляді містяться ті знання, які згодом поділяться на наукові, релігійні, юридичні, економічні тощо. Це цілісне світорозуміння, в якому різні уявлення пов’язані в єдину образну картину світу, що складаються з реальності та фантазії, природного та надприродного, знання і віри, думки та емоції.

Міф є реальністю, яку переживає людина. Для людини міфологічної свідомості він не може бути вигадкою, фантазією, це - найяскравіша та найістинніша дійсність, максимально конкретна реальність. Міф сам є життям. І ніяк не витвором абстрактного мислення.

Загалом міф розповідає як реальність, завдяки подвигам надприродних істот, досягла свого втілення та здійснення, незалежно чи це стосується всеохоплюючої реальності, космосу чи лише її фрагменту: острова, рослинного світу, людської поведінки чи державного устрою. Це завжди розповідь про деяке “творіння”. Міф оповідає лише про те, що відбулося реально, що себе повною мірою проявило.

На ранніх стадіях існування міфологічної свідомості серед функцій міфу варто виділити пізнавальну функцію, яка реалізується завдяки введенню культурного героя, що іде проти існуючої традиції.

За допомогою міфу впорядковується спільнотне життя давньої людини. Ф. Кессіді зазначав: “Головна функція міфу не пізнавально-теоретична, а соціально-практична, спрямована на забезпечення єдності та цілісності колективу. Міф допомагає організувати колектив, сприяє збереженню його соціальної та психологічної монолітності”.

Велике значення для соціальної регуляції життя архаїчного суспільства мали інтердиктивні (заборонні) норми відношень, різні табу. Вони забезпечують єдність та цілісність суспільства, сприяють транслюванню соціокультурного досвіду. Будучи елементами обряду та ритуалу, забезпечують стабільність існуючого соціального ладу та незмінність культурних традицій.

За В. М. Соковніковим, соціальна норма складається з: форми одноманітності вчинків (інваріанту); виключення інших варіантів поведінки (що часто може розглядатися як негативна сторона); моделі очікуваного вчинку (такого, що вимагається); оптимального варіанту вчинку в певних суспільних умовах; оцінки поведінки окремих людей, їхніх можливих відхилень від норми.

Саме ці структурні елементи визначають норми та табу, які виникають у міфологічній свідомості первісної людини.

Міф дає їй відповіді на будь-які запитання. Норми та табу, що пропонує міф, є єдино можливими варіантами поведінки в певних умовах та за певних обставин. При цьому регламентується усіляка людська діяльність та поведінка. “Різні табу, - зазначав В. М. Півоєв, - обплутували поведінку древньої людини множиною обмежень. Соціально-реіулятивну функцію виконували емоції, колективні емоційні переживання, для організації яких виник обряд”

Таке підпорядкування владі міфу стає можливим з огляду на те, що образи міфу для первісної людини мають значну цінність. Міфологія спрямовує людину на досягнення певної мети. Вона зберігає для неї відкритість світу надприродного як світу аксіологічних цінностей. Ці цінності відкрилися божественним істотам чи міфічним предкам, тому вони є певними абсолютними цінностями, парадигмами всіх видів людської діяльності.

Міф утверджує систему цінностей, визначає нормативні взірці поведінки та практичне керівництво до дій. Б. Маліновський, визначаючи, які функції виконують міфи у первісному суспільстві, зазначав:

• міф є розповіддю, яка воскрешає первозданну реальність;

• відповідає глибоким релігійним потребам, духовним прагненням, безумовним потребам соціального порядку, потребам практичного життя;

• міф виражає, піднімає та кодифікує вірування;

• міф захищає і накладає моральні принципи;

• гарантує діяльність ритуальної церемонії;

• пропонує правила для практичного життя, необхідні для людської цивілізації;

• слугує моделлю для будь-якого прояву “творення”: для народження дитини, при військовій поразці, у разі загрози втрати психічної рівноваги в стані меланхолії та відчаю.

Головна функція міфу - моделююча: міф пропонує моделі для наслідування під час обрядів і взагалі будь-яких значних дій: такими є правила годування, правила шлюбу, робота, навчання дітей, мистецтво, наука мудрості тощо.

Загалом міф у первісних суспільствах складає історію подвигів надприродних істот, оскільки світ, людина, соціальних та космічний порядок є наслідком їхніх діянь. Ця розповід постає як абсолютно істинна (оскільки належить до реального світу) та сакральна (бо є результатом творчої діяльності надприродних істот).

Міф завжди має стосунок до “створення”, він розповідає як щось з’явилося в світі, виникли певні форми поведінки, сформувалися трудові навики. Саме тому міф складає парадигму всіх значних актів людської поведінки. Пізнаючи міф, людина пізнає “походження” речей, що до помагає оволодіти і маніпулювати ними згідно зі своєю волею.

Ідеться про пізнання міфу, яке переживається ритуально, під час ритуального “відтворення” міфу чи у процесі проведення обряду (для якого він слугує основою). Так чи інакше міф “проживається” аудиторією, яка захоплена священною та надихаючою силою відтворених у пам’яті та реактуалізованих подій.

Він структурує всю первісну культуру і наповнює її своєрідним змістом. Водночас створення міфу не є прерогативою лише одного якогось часу. “Безліч прикладів міфологічного мислення можна знайти не в дикунів, а в людей, які близькі до нас за рівнем розвитку”, - зазначав О. О. Потебня.

1.2. Особливості побудови міфологічних сюжетів. Персонажі міфу.
У первісній культурі, на ранніх стадіях становлення міфу, міфологічні сюжети залежали від кількох чинників. Серед них варто виділити:

1) логіку поведінки реальних звіриних прототипів, що служили основою для виникнення міфічних істот;

2) соціальну логіку, звичаї та традиції первісної спільноти, відповідно до яких будувалися відносини між міфічними істотами;

3) логіку освоєння світу;

4) логіку ціннісних відношень (аксіологіку).

Серед головних сюжетних мотивів можна виділити такі: зачаття, народження, смерть, священний шлюб, метаморфози, битва.

Найдавніш им міфологічним сюжетом є священний шлюб (ієрогамія), який передає космогонічний акт — шлюб неба і землі (в ритуалі - шлюб царя і жриці, що уособлює богиню-матір). Небо і земля першопочатково перебували у шлюбних обіймах, допоки їх не роз’єднало божество, яке створило простір для життя богів та людей. З уявленнями про священний шлюб пов’язана символіка дощу, небесних вод, які запліднюють землю чи земну богиню, жінку-учасницю ритуалу, блискавки, яка освячує союз неба та землі тощо. Варіантами міфу про священний шлюб землі і неба є шлюб небесного бога та хтонічної (земної) богині і небесне весілля сонця та місяця.

Також мотив священного шлюбу характерний для міфів і ритуалів, пов’язаних із помираючими та воскресаючими богами природи. Контакт людей із надприродним світом уявляли як шлюбний зв’язок священнослужителя (жерця чи шамана) з божеством.

Зачаття та народження символізують перші етапи міфологізованого акту життєвого циклу. В архаїчних міфах їх пов’язують зі шлюбом неба і землі, які започатковують покоління міфологічних істот. З актами зачаття і пренатальним станом асоціюють міфи про походження землі з вод світового океану, про світове яйце. Розповсюдженим мотивом чудесного зачаття є також запліднення землі, скали тощо. 

Існують міфи про зачаття від тотемів чи від духів та богів, які являються в зооморфному образі, як, наприклад, Зевс з’явився перед Ледою у вигляді лебедя, чи народження багатьох китайських героїв від драконів. Причому для таких міфів характерним є сюжет непорочного зачаття, - від вживання в їжу певного плоду, ковтання небесних світил тощо, іноді варіантом непорочного зачаття може розглядатися народження богів з членів чи сімені деміурга. Наслідком усіх цих чудесних актів зачаття обов’язково має стати не менш чудесне народження нового божества, культурного героя чи навіть предметів та явищ природи.

Смерть є завершенням міфологізованого земного циклу. Існує багато архаїчних міфів про походження смерті: в епоху першотворення люди не помирали, але згодом втратили цю здатність. Втрата безсмертя може пов’язуватися з порушенням

табу чи злочином. Пошуки безсмертя розглядають як такі, що

заздалегідь приречені на невдачу; безсмертя властиве лише

богам. Досягнення істинного безсмертя можливе лише в за​

гробному світі. В усіх міфологіях є божества смерті, а також з

уявленнями про смерть пов’язані численні злі духи, мерці, що

спричинюють смерть та шкодять людям, такі як упир та навь

у слов’ян.

Важливим елементом серед міфологічних мотивів є мета​

морфози (від грец. “перетворення”), котрі часто трапляються в

міфах, які розповідають про події епохи першотворення. Куль​

турні герої перетворюють різноманітні об’єкти або перетворю​

ються самі в світила, реалії ландшафту, першопредки - у людей

та тварин. Існують міфи, у яких наявні мотиви перетворення

розчленованого тіла чудовиська чи першолюдини в елементи

космосу. Інша категорія міфів про метаморфози - міфи про

переходи з одного світу в інший, що супроводжуються пере-

вертництвом. Перевертнями можуть стати також чарівники чи

відьми, феї, інші чарівні істоти та зачакловані ними люди. З

метаморфозами пов’язана й міфологізація “обрядів переходу”,

що відображають зміну соціального стану людини - ініціація,

шлюб, смерть як перетворення душі.

Міфологічним сюжетом, пов’язаним із творенням космосу

з хаосу та захистом творіння від руйнівних та ворожих сил є

битва (війна). Первісно відбувається боротьба старшого по​

коління богів, що уособлюють хаос, із молодшим поколінням

впорядковувачів світу та світового порядку. У багатьох індоєв​

ропейських міфологіях основний міф - міф про поєдинок гро​

мовержця (або головного бога) зі змієподібним супротивником,

викрадачем води, худоби чи плодючості загалом. Окрім того,

вже створеному космосу та людству постійно загрожує повс​

тання ворожих демонів і чудовиськ, які ворогують із силами

добра і безнастанно ведуть з ними боротьбу, очікуючи слушної

хвилини, щоб захопити всесвітню владу. Рішуча боротьба між

силами добра і зла відноситься, зазвичай, до міфів про кінець

світу. Для епічних героїв характерна також боротьба з / проти

богів. Скажімо, бог Тескатліпока у майя випробовував молодих

воїнів, викликаючи їх на бій, натомість Яків бореться з Богом,

щоб отримати його благословення.

Головні міфологічні герої. Персонажі міфу - істоти надпри​

родні. Міф розкриває їхню творчу активність і сакральність (чи

просто надприродність) та діяння. Загалом міф описує різні,

іноді драматичні, сильні прояви священного (чи надприрод​

ного) в цьому світі. Саме ці прояви стали реальною основою

створеного світу і зробили його таким, яким він є зараз. Навіть

більше, саме внаслідок дії надприродних істот людина стала

такою, якою вона постає перед нами - смертною, розділеною

на дві статі, культурною.

Серед найбільш архаїчних міф ологічних персонаж ів

можна виділити хтонічних істот та чудовиськ, яких зазвичай

пов’язують з міфами про творення світу та людства і які пере​

дують їм чи беруть участь у самому творенні.

Хтонічні істоти пов’язані одночасно із животворною си​

лою землі (води) та смертоносною потенцією підземного світу.

Вони породжені землею або вийшли із землі, перебувають у її

надрах; часто зберігають риси хтонічних тварин - змій, зем​

новодних тощо; можуть набувати вигляду чудовиськ.

Чудовиська є втіленнями хаосу і підземного світу. В їхніх

образах зазвичай поєднані риси істот, що співвідносяться з

різними космічними зонами, наприклад, грифони - крилаті

леви із пташиними дзьобами, дракони - крилаті змії і т. д.

Якщо чудовиська - антропоморфні, тобто набувають людсько​

го вигляду, то вони наділені надприродною силою і розмірами,

багатоголовістю чи багаторукістю, одним оком і т. п. Створення

космосу (або встановлення належного порядку) пов’язують з

мотивом знищення чудовиськ чи витіснення в потойбічний

загробний світ.

Також велике значення для існування архаїчної міфо​

логії мають першопредки, які усвідомлюються як прабатьки

родів і племен, вони моделюють родову общину як соціальну

групу, що протиставляється іншим общинам і природним

силам. В архаїчних міфологіях першопредків пов’язували із

часом творення світу, їх подорожі та дії визначають рельєф

місцевості, соціальні інститути, звичаї та обряди, весь існую​

чий світ.

У міфах фігурують і різні духи та боги.

Духи - міфологічні істоти, які постійно взаємодіють з лю​

диною. Відомі духи-покровителі людини, родові духи, духи

предків, духи хвороб, шаманські духи-помічники та духи-гос-

подарі, які представляють різноманітні об’єкти, частини та яви​

ща природи. З уявленнями про духів певною мірою пов’язані

уявлення про душу, чи душі, як духовного “двійника” чи “двій​

ників” людини. Уявлення про духів зумовило появу образів

богів. У розвинутих міфологіях образи богів і духів співіснують,

але духів відносять до нижчих рівнів міфологічної системи.

Боги уявляються як могутні надприродні істоти, які є

найважливішими персонажами в розвинених міфологіях. В

образах богів зливаються риси культурних героїв-деміургів та

різноманітних духів; творчі функції тут поєднуються з керу​

ванням окремими силами природи і космосу загалом, життям

природи і людства.

Культ урні герої - міфічні персонажі, які добувають чи

вперше створюють для людей різноманітні предмети культури

(вогонь, культурні рослини, знаряддя праці), навчають їх мис​

ливських прийомів, обробітку землі, ремеслам, мистецтвам,

встановлюють соціальні та релігійні норми, ритуали та свята...

У первісній свідомості культурним героям часто приписували

участь у загальному світооблаштуванні, виловлюванні землі

зі світового океану, відокремленні неба від землі, встановлен​

ні небесних світил, врегулюванні зміни дня та ночі, пір року,

припливу і відливу, участь у формуванні та вихованні перших

людей.

У найархаїчніших версіях міфів культурні герої добувають

готові блага культури, а іноді навіть і елементи природи, зна​

ходячи їх або викрадаючи у першопочаткового хазяїна. Дещо

пізніше з’являються образи культурних героїв-деміургів, які

виготовляють культурні і природні об’єкти за допомогою гон​

чарних, ковальських та інших інструментів. На пізніших стадіях

міфотворчості культурні герої уявляються як борці з чудовиська​

ми, з демонічними силами природи, що представляють хаос та

протистоять впорядкованості світу. У цьому випадку культурні

герої набувають богатирського вигляду. У процесі еволюції мі​

фологічної системи культурний герой може перетворитися в

бога-творця (як і першопредок) або стати епічним героєм.

У первісній міфології існують усі типи міфологічних персо​

нажів, проте, залежно від міфологічного сюжету, в деяких мі​

фах головні ролі можуть відігравати одні персонажі, в інших -

інші.

1.3. Головні міфологічні моделі

Первісна культура представлена безліччю міфів та міфоло​

гічних сюжетів, які розподіляються на кілька типів міфологіч​

них моделей. Серед них важливе місце займають міфи про по​

ходження, які можна вважати одними із найархаїчніших.

Найважливіші серед них антропогонічні міфи, які роз​

повідають про походження людини, перших людей, чи племін​

них першопредків. Походження людини в міфах може пояс​

нюватися трансформацією тотемних тварин, відокремленням

від інших істот, вдосконаленням деяких недосконалих істот,

створенням чи породженням богами з землі, глини, дерева і

т. д., переміщенням деяких істот з нижчого світу на поверхню

землі. Походження жінок іноді описується по-іншому, ніж по​

ходження чоловіків.

Також сюди належать теогонічні міфи - міфи про по​

ходження богів. У більшості традицій усі боги походять від

первісної божественної пари (чи двостатевого божества), які

часто уречевлюють небо і землю. У політеїстичних міфологіях

створюються пантеони богів (від грец. “всі боги”), які вияв​

ляють їхні родинні зв’язки, участь у загальних міфологічних

сюжетах.

Астральні, солярні та місячні міфи відображають

архаїчні уявлення про зорі, сонце, місяць та їх міфологічні

персоніфікації. В архаїчних міфологічних системах зірки чи

цілі сузір’я часто уявляються у вигляді тварин, рідше дерев, у

вигляді зоряного мисливця, який переслідує звіра ТОЩО- Де​

які міфи завершуються переміщенням героїв на небо та пе​

ретворенням їх у зірки чи, навпаки, вигнанням із неба його

божественних мешканців, які порушили існуючі заборони. Роз​

міщення зірок на небі іноді може трактуватися як символічна

сцена, ілюстрація до того чи іншого міфу. У процесі розробки

небесної міфології зірки і планети починають ототожнюватися

з визначеними богами.

Міфи солярні (сонячні) та місячні є різновидами аст​

ральних. В архаїчних міфологіях Місяць і Сонце найчастіше

виступають як пара культурних героїв, брат чи сестра, чоловік

і жінка, дитина і батько (мати). При цьому Місяць уособлює

негативне, а Сонце - позитивне. Вони виявляють опозицію

двох тотемних “половин” племені, ночі і дня, жіночого та чо​

ловічого начал.

Етіологічні міфи (буквально “причинні”, тобто поясню​

вальні) - це міфи, що пояснюють появу різноманітних природ​

них і культурних особливостей, а також соціальних об’єктів.

Етіологічна функція притаманна більшості міфів. До них зара​

ховують насамперед розповіді про походження деяких тварин

і рослин (чи їх окремих властивостей), гір та морів, небесних

світил і метеорологічних явищ, окремих соціальних та релігій​

них інститутів, видів господарської діяльності, а також вогню,

смерті та ін. Схожі міфи широко розповсюджені в первісних

народів і є невід’ємною частиною архаїчної міфології.

Космогонічні міфи розповідають про те, хто і як створив

світ. Зазвичай вони менш архаїчні та більш сакралізовані, ніж

етіологічні. У космологічних міфах особливо актуалізовано

створення космосу із хаосу, а також відображено уявлення про

структуру космосу (переважно поділену на три частини у вер​

тикальному зрізі і на чотири частини - в горизонтальному).

Космогонія в більшості випадків охоплює виокремлення основ​

них стихій - води, вогню, землі та повітря, відокремлення неба

від землі, появу земної тверді зі світового океану, встановлення

світового порядку, укріплення на небі світил, створення ланд​

шафту, рослин, тварин, людини.

Світ може виникнути із першоелементу, наприклад, зі сві​

тового яйця чи з антропоморфної першоістоти-велетня. Різ​

номанітні космічні об’єкти можуть бути знайденими, навіть

викраденими і перенесеними культурними героями, породжені

богами чи їх волею (магічним словом).

Головна властивість космогонічних міфів - знаходити за​

стосування за найрізноманітніших обставин. Людина первіс​

ного суспільства відчуває фундаментальну єдність усіх видів

“творіння” чи “форм” біологічних, психічних чи історичних.

Поразка на війні порівнюється з хворобою, з пригніченим

станом душі, з безплідною жінкою, з відсутністю натхнення

в поета, з будь-якою іншою критичною ситуацією існування

коли людина є доведеною до відчаю. Усі ці ситуації перемагає

космогонічний міф (наприклад, його прочитання).

Календарні міфи пов’язані з циклом календарних обря​

дів та аграрною магією, яка орієнтована на реіулярну зміну пір

року, особливо на відродження рослинності навесні, на забез​

печення врожаю. У багатьох давніх землеробських культурах

панує міф, що символізує долю духа (божества) рослинності,

зерна, врожаю. Розповсюдженим є міф про героя, який іде і

повертається або помирає та воскресає. Прикладом останнього

можуть бути міфи про Осіріса, Таммуза, Адоніса, Діоніса та ін.

Героїчні міфи фіксують важливі моменти життєвого

циклу, будуються навколо біографії героя і можуть містити

його чудесне народження, випробовування з боку старших

родичів чи ворожих демонів, пошуки дружини і шлюбні вип​

робовування, боротьбу з чудовиськами та інші подвиги, його

смерть. Біографічне начало в героїчному міфі є аналогічним

із космічним началом у космогонічному міфі, тільки тут впо​

рядкування хаосу належить до формування особистості героя,

який у подальшому зможе підтримувати власними силами

світовий порядок. Відображенням ініціації в героїчному міфі є

обов’язкове вигнання героя (іноді добровільний відхід) зі свого

соціуму і блукання в інших світах, де він отримує духів-поміч-

ників та перемагає демонічних духів-супротивників.

Есхатологічні міфи, які розповідають про “останні” речі,

про кінець світу, виникають досить пізно і опираються на моделі

міфів календарних, міфів про зміну епох, міфів космогонічних.

На противагу космогонічним міфам, вони утверджують не про-

цес виникнення світу та його елементів, а їх знищення - загибель

суші у всесвітньому потоці, хаотизацію космосу тощо. Важко

відокремити міфи про катастрофи, що супроводжують зміну

епох (про загибель велетнів чи старшого покоління богів, які

існували до появи людини, про періодичні катастрофи і онов​

лення світу) від міфів про кінцеве знищення світу. Есхатологіч​

ним катастрофам часто передують порушення права і моралі,

розбрат, злочини людей, які потребують відплати богів. Світ

гине у вогні, потопі, унаслідок космічних битв з демонічними

силами, від голоду, спеки, холоду та інших причин.

Іноді есхатологія розуміється як космогонія майбутнього,

що пов’язується із настанням Золотого віку, майбутнього пе​

ріоду благополуччя, часто - бажання повернення до поперед​

нього “райського” існування. Такі уявлення отримали назву

міленаризму.

З міфологічної свідомості есхатологічні ідеї перебрали усі

існуючі релігійні системи, зокрема християнство. Проте про​

тягом століть есхатологічна напруга провідних християнських

конфесій ослабла, залишившись активно існувати лише в де​

яких сектах (чи протестантських церквах).

У XX ст. есхатологічна міфологія виявилася в Європі ще й

у політичних тоталітарних рухах, таких як нацизм та комунізм,

які проголошують кінець старого світу та прихід ери “достатку

і блаженства”.

Норман Кой, автор праці про міленаризм, - про націонал-со​

ціалізм та марксизм-ленінізм, - “під псевдонауковими формулюван​

нями, якими користуються і той, і інший, можна відшукати погляд

на речі, що нагадує найтемніші вигадки та середньовічні нісенітниці.

Останній та рішучий бій (чи то арійці, чи пролетарі) спрямовують

проти армії демонів (євреїв чи буржуазії); радість керувати всім сві​

том чи щастя жити в абсолютній рівності (чи і те і інше) дістануться

вибраним, згідно зі задумом Провидіння, які отримають таким спосо​

бом винагороду за свої минулі страждання; здійсняться вищі задуми

історії, і всесвіт звільниться врешті від зла - ось ті старі химери до

яких люди прагнуть і сьогодні”.

Окрім того, існують нечисленні нативістські та міленарист-

ські рухи за межами Європи. Серед них найбільшу славу мають

меланезійські карго-культи. їх основна ідея - від духів-пред-

ків повинен прийти вантаж з необхідними товарами, продо​

вольством... В очікуванні предків і карго - “судового вантажу”

припиняється будь-яка діяльність, окрім створення спеціаль​

них складів для майбутнього вантажу. З його появою настане

ера благополуччя, місцеві “чорні” та прийшлі “білі” поміняють​

ся не лише соціальними ролями, але й кольором шкіри, весь

світ зміниться, стане повною своєю протилежністю.

Карго-культи також трапляються в інших районах Океа​

нії, та у колишніх європейських колоніях Африки. їхні при​

хильники чекають і проголошують кінець світу, щоб досягнуги

кращих економічних та соціальних умов, але особливо вони

сподіваються на відновлення світу та людського щастя. Очікую​

чи земних благ, вони однаковою мірою чекають і безсмертя,

свободи, райського блаженства. Для них кінець світу робить

можливим перетворити існування людини в життя блаженне,

довершене та безкінечне.

Усі міфологічні моделі та наявні у них персонажі, формую​

чи картину світу первісної людини, сприяли консолідації пер​

вісної спільноти, збереженню та розвитку первісної культури,

давали змогу створити особливу модель світу та основні моделі

поведінки. Вони залишаються важливим надбанням культури

і на подальших етапах її розвитку. Усі міфологічні системи, які

розвинулися на ґрунті первісної міфології, лише запозичували

існуючі міфи, пристосовуючи їх до нових умов та обставин.

