Тема 10. Міфологічні системи в історії європейської культури
1. Антична міфологія як  основа європейської науки та культури. 
2. Грецька міфологія. 
3. Архаїчні уявлення стародавніх греків. 
4. Антропоморфізація божеств. Грецький пантеон богів. 
5. Ритуальність старогрецької міфології.
Давні цивілізації, такі як, наприклад, єгипетська, китайська, індійська, шумерська та інші були монокультурними, тобто такими, що представляють однин народ і одну культуру. Що ж стосується Європи та європейської культури, - це феномени синкретичні, котрі є відображенням багатьох народів, що мешкали в Середземномор’ї, синтез їхніх етнічних культур і дав нам те, що прийнято називати класичною європейською культурою. Говорячи про єдину середземноморську культуру, можна стверджувати і про існування єдиної середземноморської міфології, яка теж отримала назву класичної. До цієї міфології належать міфи Стародавньої Греції і Стародавнього Риму, які своєю чергою ґрунтуються на більш ранніх міфоло​ гічних системах.

Про міфи “попередників” греків та римлян - хетів, фінікійців, етрусків - відомо порівняно мало, оскільки літературних пам’яток цих культур не збереглося (а у випадку з етрусками дотепер не вдалося розшифрувати письмо цього народу). Окрім того, аж до XIX ст. в Європі античну міфологію знали лише на основі “Іліади”, “Одіссеї” та “Енеїди”.

Майже вся антична література - художня (епос героїчний і дидактичний, драма, лірична поезія), а також наукова (філософія, історія, географія як опис мандрівок і земель) перенасичена міфологічними матеріалами, не кажучи про те, що існували спеціальні збірки міфів, котрі в уривках і перекладах дійшли до нашого часу. Є багато взірців античної писемної літератури, з якої можна дослідити і образи, і сюжети, і факти, котрі свідчать про те, що міфологічна традиція була стійкою, закріплювалася в пам’яті поколінь, передавалась від покоління до покоління і з розвитком писемної літератури стала фіксуватися та систематизуватися.

Серед головних джерел для вивчення античної міфологічної системи варто назвати героїчні поеми Гомера “Іліаду” та “Одіссею” (перша третина І тис. до н. е.), а також твори поета Гесіода (VIII - V I I ст. до н. е.), якого прийнято вважати першим систематизатором давньогрецької міфології. У його працях описано створення світу, народження богів, їх генеалогію (“Теогонія”), зміну і спадковість людських поколінь (“Труди і дні”). Використовували міфологію героїзму в своїх сюжетах і трагіки V ст. до н. е. Есхіл, Софокл, Еврипід. Традиція наповнювати поеми про героїв міфологічними свідченнями особливо розквітла в епоху еллінізму та елліністично-римський період, особливо цікавими для дослідження грецької міфології є поема “Аргонавтика” Аполлонія Родоського (III ст. до н. е.) та поема про Діоніса Нонна Панополітанського (V ст. н. е.).

Гімнова поезія, в тому числі так звані Гомерівські гімни (з VII ст. до н. е. до V ст. н. е.), гімни Каллімаха (III ст. до н. е.), О рф ічні гімни (VI ст. до н. е. - II ст. н. е.), гімни Прокла (V ст. н. е.), резюмує багатовікову традицію античної міфології, оспівуючи подвиги богів, даючи їм цікаві характеристики та створюючи їм своєрідні біографії. Великий та різноманітний міфологічний матеріал дають і латинські поети І ст. до н. е. Вергілій (“Енеїда”) та Овідій (“Метаморфози”). Не менш у зацікавленість міфологією виявляли знавці давніх генеалогій - логографи Гекатей, Акусілай, Ферекід, Гелланік (VI ст. до н. е.); філософи Емпедокл, Парменід, Ксенофан, Платон, Плутарх, Плотін, Порфирій; історики Геродот, Полібій, Діодор Сіцілійський, географ Стратон та ін.

Особливо важливою є робота міфографів - збирачів міфів, які уклали спеціальні збірки. Серед них можемо відзначити Аполлодора Афінського (II ст. до н. е.), який написав твір “Про богів”, що не зберігся. Йому також приписують знамениту “Бібліотеку”, що дійшла до нас частково в компілятивному викладі, де детально викладено теогонію та головні родоводи героїв. Можна відзначити й міфографа Гігієна (І ст. до н. е. - ст. н. е.), котрий писав латиною , та збірку, під назвою “Ватиканські міфографи” (VII ст. н. е.). Християнські автори перших століть нашої ери, наприклад, Татіан, Афінагор, Климент Александрійський, Арнобій теж можуть слугувати джерелами відомостей про міфи, причому варіантів дуже давніх та рідкісних. У боротьбі з язичницькою релігією, християнські автори заперечували її, використовуючи факти греко-римської міфології, котрі, на їхню думку, доводили невігластво, брутальність, жорстокість і безглуздість язичництва та його божественно-героїчного пантеону.

Окрім писемних джерел, свідчення про різні періоди міфо​

логічного розвитку складають пам’ятки античного мистецтва

(архітектура, скульптура, кераміка, вазовий розпис, гліптика -

мистецтво різьби на дорогоцінному та напівдорогоцінному

камінні, торевтика - мистецтво рельєфної обробки виробів з

металу); археологічні знахідки; етнографічні дослідження, що

вивчають релігійно-міфологічні пережитки в обрядах, пред​

метах побуту, культових будівлях; усна народна творчість, що

зберегла стійку міфологічну образність.

1.1. Архаїчні уявлення стародавніх греків
Давньогрецька міфологія розвивалася разом з історією сус​

пільства. її найдавніші пласти лежать у сфері злиття архаїчної

людини з природою, коли людина відчуває себе частиною при​

роди. Це відчуття об’єктивізується у змішаних міксантропічних

формах, таких як кентаври (злиття людини і коня), Єхидна

(злиття людини і змії), Сфінкс, який має голову і груди людини,

крила грифона, тулуб лева. У цей час створюються міфи про

перетворення однієї істоти в іншу, адже якщо і людина, і рос​

лина, і водна стихія мисляться єдиною природною матерією,

то немає жодної відмінності між формами, яких набуває та чи

інша істота. В архаїчних міфах людина легко перетворюється

в сірого вовка, стає птахом, тече річкою, не змінюючи своєї

сутності.

Одним із важливих принципів цієї архаїчної міфології є

панування у світі неспівмірності, хаотичності, дисгармонії, що

доходить до жаху. Учені для позначення цього принципу засто​

совують поняття “тератоморфізму” (грец. терас; - чудовисько,

чудо), а саму міфологію називають тератоморфною, тобто та​

кою, що має справу з дивовижними образами, а отже і з чуде​

сами, що підстерігають людину на кожному кроці, викликаючи

у неї і жах, і здивування.

Архаїчна міфологія, що сягає своїм корінням найдавніших

часів, характеризується насамперед фетишизмом, згадки про

який збереглися до самого кінця античності. Безліч неживих

предметів обожнювалися, оскільки їх вважали домівкою доб​

рого чи злого духа. Божественною силою наділяли камені, що

лежали на перехрестях: грецькі селяни ставали перед ними

навколішки і поливали оливою; метеорити - їхню божественну

силу виводили з того, що вони впали з неба; уламки скель часто

називали іменами богів і зберігали у храмах.

Особливо був розвинений фітоморфний фетишизм, тоб​

то вшанування дерев і рослин, як, наприклад, кипарис, лавр,

плющ, дуб, виноградна лоза. В кожному дереві стародавні гре​

ки вбачали особливу таємничу, магічну силу. Ця сила жила

допоки жило дерево, і могла загинути, коли гинуло воно. Греки

оберігали священні гаї і в подальшому, вважаючи, що в деревах

живуть чудесні істоти - дріади (грец. брід - дуб), гамадріади

(грец. у а ц а - разом, та брід - дуб), німфи (грец. Уіцфє - діва),

які вважалися духами рослинності. Пам’ять про ці рослинні

фетиші збереглася в міфологічних біографіях грецьких богів,

в їхніх іменах та епітетах. Скажімо, німфа лаврового дерева, в

яку був закоханий Аполлон, - Дафна (грец. басрує - лавр) - у

первісні часи наймовірніше ототожнювалася із самим дере​

вом, але в процесі розвитку міфології зберегла за собою лише

його назву, що видозмінилася в ім’я. Виноградна лоза і плющ

пов’язані з іменем бога Діоніса, котрого навіть називали “ви​

ноградним гроном” та “плющем”. Міць дуба також була свя​

щенною, і в класичний період особливо вшановували, дуб на

півночі Греції, у Додоні, що є пов’язаний з іменем Зевса.

Безіменні фетиші архаїчної міфології у пізніший час були

долученими до культу олімпійських богів, вважаючись їхнім

давнім втіленням. Наприклад, протягом усієї античності Зевса

в місті Сікіоні вшановували у вигляді кам’яної піраміди. На

острові Делос товстий стовбур дерева ототожнювали із боги​

нею Лето, матір’ю Аполлона та Артеміди. У місті Феспіях був

священний камінь, що вважався втіленням божества кохання

Ерота, а у Спарті особливо вшановували дві колоди, з’єднані

перекладиною, як двох нероздільних братів Діоскурів - Кас-

тора і Полідевка, синів Зевса.

Тваринний світ - птахи, звірі, плазуни - сприймали в мі​

фологічній архаїці зооморфними тотемами. Вони мали свою

мову, свою таємну мудрість і особливу силу перетворення. Ска​

жімо, у Фівах особливо вшановували ласку, у Фессалії - мураш​

ку (фессалійські мірмідоняни виводили своє походження від

мурах), на острові Самос - вівцю, а в Дельфах - вовка. Дуже

часто тваринного образу надавали богам: класичний Аполлон

Вовковбивця сам колись був просто вовком-перевертнем, по-

жирателем дітей. Глибинна мудрість землі втілювалась у змії

(земних богів спочатку зображали у вигляді змій), а таємне

знання ночі - у сові. Згодом змія та сова стали невід’ємними

атрибутами Афіни Паллади, яку називали “совоокою” та зоб​

ражали зі змією, яка виповзає із її щита, і з совою, яка сидить

на її плечі. Грізна медведиця вважалася втіленням Артеміди

- божественної мисливиці. Богиня Гера, жінка Зевса, набула

в Сіоконі виду священної корови.

Згодом всю природу почали вважати одухотвореною ,

визнаючи наявність незалежного животворного джерела для

об’єктивно існуючого буття, для будь-якого прояву Землі, так

фетишистські та тотемістичні уявлення набувають анімістич​

ного характеру. Стародавні греки називали все, що їх оточу​

вало іменами, а тому оточили себе безліччю богів. Один із

дослідників грецької міфології, Я. Парандовський, зазначав:

“Найубогіше грецьке село мало своє божество, якого часто й не

знали в сусідньому поселенні. Кожне явище, майже кожне за​

няття мали свого покровителя. Імена цих божків спеціального

призначення забулися, коли в Греції утвердилися олімпійські

боги, котрі взяли на себе їхні функції і атрибути. У стародав​

ній релігії було безліч злих духів, нечистої сили, які шкодили

людині в щоденному житті. Від них намагалися захиститися

усілякими магічними способами: перевдяганням, танцями,

іучною музикою”51.

Ліси тепер наповнюють таємні невидимі істоти, що дають

життя квітам та деревам, оберігають та захищають їх. У лісовій

гущавині живуть все ті ж діви дерев, проте тепер вони набу​

вають нових рис, живуть не одним життям із деревом і гинуть

разом із ним, а стають безсмертними і ззовні впливають на

життя рослинного світу.

Скарби, що зберігаються в землі, також є під владою деяких

загадкових істот - дактилів, які мають зріст менше, ніж палець

(звідси походить і їхня назва, грец. бактіХо? - палець). Поля

та луки населяють кудлаті істоти з цапиними ногами і рогами

- пани, паніски, сатири, які пильнують стада. Струмки, ріки,

озера, джерела, болота є під владою водяних дів, яких також

називають німфами (або наядами). У горах живуть гірські діви

- ореади, які оберігають вершини, гірські дороги, печери та гро​

ти. Глибини моря також наповнені примарними істотами, які

надають морю його колір, що постійно змінюється, солоність;

які створюють гру хвиль, вири, швидкість руху, морську піну,

глибину, мілини...

У цей час людина починає осмислювати і саму себе. Поява

перших людей виводиться із первісного міфологічного комп​

лексу, де основне місце відведено Землі, яка є породженням

всього існуючого. Первісні люди ніби виростають з самої при​

роди, вони не то фітоморфні, не то зооморфні. Судячи з най​

давніших міфів, вони були такими ж дикими, як сама природа

і наділялися тваринною силою.

Є міф про те, як зі зубів померлого дракона, які потрапили в

землю, з’явилися на світ у повному озброєнні люди, які зразу ж пов​

бивали одне одного, так, що залишилось їх всього п’ять. їх прозвати

спартами (посіяними). Ці п’ятеро хтонічних, народжених землею

братів мали характерні імена: Ехіон (Зміїний), Удей (Ґрунтовий),

Хтоній (Земний), Пелор (Велетень), Гіперенор (Гордий силою). Вони

й дали початок кращим фіванським сім’ям.

Уявлення про перших володарів Афін також пов’язані з міфом

про їхнє автохтонне походження. Еріхтоній (вищою мірою земний)

- один із перших аттичних царів, був народжений землею і володів

напівзміїним-напівлюдським тілом52.

Тоді ж з’являються уявлення про душу, - пожиттєвого су​

путника людського тіла, яку зображали у вигляді маленької

лялечки, котру видно через зіницю ока. Ці невловимі істоти,

яких часто уявляли крилатими, могли чинити благодіяння

або шкодити іншим. Після фізичної смерті душа стає вищою

істотою і може з’являтися в пророчих снах. Іноді вона може

викликати хворобу, позбавити розуму чи життя. Особливо не​

безпечними вважалися душі тих, хто передчасно помер (помер

наглою смертю).

Із уявленнями про людську душу пов’язане вшанування

стародавніми греками померлих. Деякі дослідники відво​

дять культу померлих головне місце в найдавніших грецьких

релігійних віруваннях. Небіжчик був страшною і мстивою си​

лою. Щохвилини він міг з’явитися як привид. Його намагалися

вмилостивити дарами і жертвами.

1.2. Антропоморфізація божеств. Грецький пантеон богів
У більш усталеном у суспільстві стародавн ьої Греції

з’являються уявлення про антропоморфних богів, яких людина

наділяла вже не стільки природними якостями, скільки людсь​

кими. “Коли анімістичне уявлення про безсмертну божествен​

ну силу достатньо закріпилось і коли нестримна плодючість

землі самообмежилась, а стихійність і безформенність божес​

твенного образу були усвідомлені як потворна недосконалість,

почали виявлятися нові, якісно нові, тенденції, що зміцнювали

антропоморфізм нового потомства матері-Землі”53. Грецька

міфологія набуває нового вигляду, зберігаючи й більшість по​

передніх вірувань, іноді в дещо видозміненому образі. Цей етап

розвитку грецької міфології прийнято називати класичним

(або Олімпійським, або Фессалійським).

З’являються перекази про об’єднання богів під владою одно​

го володаря - Зевса, який зосереджував свою владу на горі

Олімп у Фессалії на півночі Греції. Це вже не хтонічна міфоло​

гія, не міфологія землі, якою вона була раніше. Вона бореться

з породженнями землі, стверджуючи себе на Олімпі, горі, яка

вражала своєю висотою та величчю. Її вершини у свідомості

стародавнього грека сходяться з небом, що вже не відомо чи

це гора Олімп, чи це і є саме високе і прекрасне небо.

Класична міфологія протиставляється архаїці з її зооморф​

ними, фітоморфними і міксантропічними формами. Олімпійсь​

кі боги - антропоморфні. Причому, цей антропоморфізм ґрун​

тується на принципах гармонії, міри і всезагальної впоряд​

кованості, що є передумовою прекрасного тіла і прекрасного

духа, властивого героїчній людині та втіленого у принципі

“калокагатії”. Боги і герої олімпійської міфології борються з

тератоморфним та стихійним світом, перемагаючи чудовиськ

і встановлюючи нові, прекрасні у своїй основі закономірності

життя.

Щоправда уявлення про богів, їхню сутність, особистісні

якості, взаємовідносини, участь, яку кожен із них бере в управ​

лінні світом та людським життям були дуже різнорідними і не

складали спільного вчення. Наприклад, у багатьох місцях ми

зустрічаємо 12 найбільш шанованих богів, а в інших (навіть

Дельфах) немає ніякого натяку на цю систему. Навіть серед

дванадцяти верховних богів не всюди були одні і ті ж боги;

скажімо в Афінах ними вважали: Зевса і Геру, Посейдона і

Деметру, Аполлона й Артеміду, Гефеста і Афродіту, Ареса й

Афіну, Гермеса та Гестію; водночас в Олімпії до верховних богів

відносили замість Деметри, Ареса, Афродіти, Гефеста і Гестії

Крона з Реєю, Діоніса, річкового бога Алфея і Харит (оскільки

останніх було декілька, то й богів налічували відповідно більше

дванадцяти).

Окрім того, незважаючи на верховенство Зевса, часто в

полісних культах інші божества користувалися більшою по​

вагою, наприклад, в Афінах - Афіна, у Дельфах - Аполлон, в

іонікійців - Посейдон, в Аргосі та на Самосі - Гера; у деяких міс​

цях в якості головних богів вшановували навіть тих, які не вхо​

дили до верховних богів: на острові Родос - Геліоса, у Феспії -

Ерота, в Орхомені Беотійськім - Харит.

З формуванням олімпійського пантеону остаточно склала​

ся та класична міфологія, яка стала основою для європейської

культури. Класичний пантеон відповідав афінському і нара​

ховував дванадцять божеств — шість чоловічих і шість парних

їм жіночих. Іноді до пантеону відносили (як “небожителів”)

Діоніса, Пана і “молодших” божеств - Ейрену, Еріду, муз, ха​

рит та ін.

Згідно з античними уявленнями, олімпійські боги своїм

виглядом нагадують прекрасних гордовитих людей, проте в

їхніх жилах тече особлива безколірна кров - іхор, і, на відміну

від людей, вони безсмертні. Істинного образу божества ніхто

з людей не знає, бо людина не може витримати їхню силу та

красу. Саме тому боги являються на землю або набуваючи виг​

ляду людей, або дають знати про свою присутність за допомо​

гою віщих снів, віщих птахів, таємничих прикмет і знаків, які

витлумачують ворожбити.

Незважаючи на всю загадковість божественного існуван​

ня, міфологічна традиція на всі боки розписує та достовірно

підтверджує зовнішність і характер кожного бога. Зевс - пове​

литель блискавок та грому, головний олімпійський бог постає

перед нами як найсильніший та наймудріший серед богів, який134

своєю міццю переважає усіх богів, разом узятих. Спочатку він

виступає як могутній та наділений руйнівною силою, згодом

сюди долучають ще чесноти розуму та моралі, вважаючи його

покровителем етичних чеснот. Його дружина Гера - цари​

ця неба, покровителька жінок - богиня з золотими кучерями

постійно вигадує підступи проти чоловіка і не раз її охоплює

злоба. Гера переслідує незаконні зв’язки Зевсаяк хранителька

законного шлюбу моногамної сім’ї. Син Зевса та Гери Гефест

- шкутильгає на обидві ноги (його двічі скинули з Олімпу - по

разу кожен із батьків); він потворний і низький на зріст, але

дуже розумний, кмітливий і володіє двома важливими здіб​

ностями: створювати речі прекрасними мистецькою працею

та примиряти батьків, повертаючи спокій на Олімп. Посейдон

- володар морського царства, - має сині кучері і такий самий

буйний норов, як і його стихія. Він завжди йде наперекір ін​

шим, але, зайнятий своїми банкетними учтами, може не встиг​

нути на раду богів, де супротивники одразу ж скористаються

його відсутністю. Афіна - улюблениця Зевса, мудра войовнича

богиня з совиними очима, яка носить грізні бойові обладунки

свого батька. Вона і боєць, і розумна порадниця своїм дру​

зям; вірно допомагає героям і дуже любить вигадки. Не менш

могутнім є Аполлон - бог лірики та поезії, покровитель муз,

диригент олімпійського оркестру. Він допомагає людям, нав​

чає їх мудрості та мистецтв, будує їм міста та разом із Афіною

оберігає від ворогів. Його сестра-близнюк Артеміда - богиня

полювання, озброєна як і брат луком, її супроводжує зграя

собак; наділена рішучим характером, вона суворо стежить за

виконанням встановлених звичаїв, що впорядковують тварин​

ний та рослинний світ. Афродіт а - богиня любові і краси,

плодючості, вічної весни та життя, її прославляли як ту, що

дарує землі достаток, супутниця та добра помічниця в пла​

ванні, богиня шлюбів. Любовній владі Афродіти підкоряються

і люди, і боги. їй непідвладні лише Афіна, Артеміда і Гестія.

Арес - бог війни, отримав у спадок від матері Гери нестримний і

норовливий характер. Гермес - вісник богів, покровитель манд​

рівників, посередник між богами та людьми, царством живих

та царством мертвих. Його атрибути - золоті крилаті сандалі

та золотий жезл-кадуцей, яким бог присипляє та пробуджує.

Гестія - богиня домашнього вогнища, покровителька нез-

гасимого вогню, цнотлива та безшлюбна. Деметра - богиня

плодючості та землеробства. Зазвичай постає як страждальна

мати, що розшукує пропалу доньку. Змальовують її як високу,

ставну, пишноволосу жінку, з вінком колосків на голові, погляд

у неї світиться благоволінням і гідністю.

Олімпійські боги уявляються грізними, жахливими, і одно​

часно радісними, веселими, які вміють сміятися, гнівними та

милосердними, скорими на розправу і на допомогу, на великі

справи і забавні витівки.

Поряд із олімпійськими богами елліни вшановували також

богів небесних, водяних, земних і підземних. Вони перебувають

у тих стихіях, які є в їхньому підпорядкуванні, наприклад, у

небі: бог-Сонце - Геліос, богиня вранішньої зорі - Еос, богиня

райдуги - Ірида; у морських глибинах: Посейдон з дружиною

Амфітритою, бог моря Нерей з доньками Нереїдами та ін.;

земні боги: Діоніс (бог рослинності, виноградарства, виноробс​

тва), Пан (бог пастухів, полів та лісів), Асклепій (бог лікування

та зцілення) тощо. Підземним царством керує Аїд, володіння

якого - величезний простір в надрах землі. По його “території”

протікають кілька річок - Кокіт, Лета, Стікс, Ахеронт, Піріф-

легетон. Тут розташовані Єлисейські поля - затишне місце

для зустрічі достойників, кращих людей; Тартар і Ереб - місця

найжорстокіших кар для злочинців; свого роду “чистилище”

- асфоділеві луки. Разом з Аїдом суд над мертвими чинять

Мінос, Еак і Радамант.

Окрім богів, у власному розумінні слова греки визнава​

ли ще багато нижчих божеств, що перебували між людьми

та богами, переважно це були служителі та помічники остан​

ніх. Загальним іменем для них було баїроует] (демони). Сюди

належали сатири, селени, курити, корібанти, які входили до

свити Діоніса. Також у вигляді демонічних істот, хоч і не під​

владним окремим верховним божествам, греки уявляли собі

значну кількість втілень різних моральних якостей людини чи

станів і явищ людського життя, яким також віддавали шану,

наприклад, Ейрена (мир), Евномія (законність), Діке (справед​

ливість), Гіпнос - бог сну, Немезида - божественна сила, яка

наділяє людину долею тощо.

Інший вид посередників між богами та людьми - герої.

Героями визнавали людей, душі яких після смерті отримували

силу творити людям добро і зло. Зазвичай героям приписували

вище походження. Вони народжувалися від шлюбів богів зі

смертними. Іноді це були люди, які не відзначалися божест​

венним походженням, але могли настільки переважати інших

вчинками та заслугами, що здавалися сучасникам вищими

істотами і вшановувалися нарівні з напівбогами. Іноді героями

вважали вигаданих людей, таких як предки благородних родів

чи родів жерців в Аттиці - Евмолп, Гесіх, Бут та ін. У кожному

полісі і в кожній місцевості Еллади вшановували тих чи інших

героїв, деяких із них вважали покровителями міст: такими

були, наприклад, у Спарті - брати Діоскури, на Егіні - Еакіди...

Зрештою, окремі роди і сім’ї засновували геройський культ

своїм предкам як покровителям роду.

Герой покликаний виконувати волю Олімпійських богів

на землі, серед людей, впорядковуючи життя і вносячи в неї

справедливість, міру, закон всупереч стихійності і дисгармоній​

ності. Тому він наділений непомірною силою і надлюдськими

можливостями, проте герой не безсмертний. Неможливість

особистого безсмертя компенсується в героїчному світі без​

смертям подвигу та славою серед нащадків.

1.3. Ритуальність
старогрецької міфології
Практичним існуванням міфу в Стародавній Греції були

різноманітні форми ритуальної поведінки: жертвоприношен​

ня, релігійні свята, ігри, різноманітні мантичні (ворожильні)

обряди, містерії.

Богам поклонялися в горах, у гаях, у гротах, біля джерел

- усюди, де вважали, був бог. Просто неба ставили жертовники і

приносили жертви. З часом таке особливо шановане місце мог​

ло стати священним і тоді на ньому будували храм. Вважали,

що храм - домівка бога, який перебуває там, втілений у своєму

зображенні. Священне місце оточував мур, а різні ритуальні

правила визначали його недоторканність, часто навколо храм

обсаджували деревами.

Інститут жерців у Греції був неоднорідним. Деякі культи були

домашніми, їх здійснював голова родини. Суспільно значущі куль​

ти виконували жерці, яких обирало народне зібрання. У деяких

культах посада жерця була спадковою. Ритуальні дії могли про​

водити як чоловіки, так і жінки, які були морально і фізично без​

доганними, повноправними громадянами общини. В обов’язки

жерця входила охорона храму та відправляння обрядів.

Головним актом релігійних обрядів були жертвоприношен​

ня, коли божеству приносили дар, щоб умилостивити його. У

жертву зазвичай приносили тварин, яких убивали на сходах

жертовника: бики, корови, вівці, кози, свині тощо. Знали греки

і людські жертви, оскільки вважали, що це найкращий дар для

богів. Окрім того, існували і цілком безкровні жертви - з овочів,

фруктів та інших плодів землі, а також лібацію - зливання

вина: під час урочистої та звичайної вечері з келиха виливали

кілька крапель на честь богів.

Важливе значення в грецькій обрядовості відводили мо​

литві, яку виголошували, щоб отримати у богів допомогу або

подякувати за виявлену милість. Перед початком кожної спра​

ви треба було пообіцяти богам жертву, щоб вони виконали

прохання. Зверталися до того бога, який найлегше допоміг

би справі, бо вона була підвладна йому, чи до бога, храм якого

стояв поблизу. Молитву висловлювали зазвичай випростав​

шись, піднявши вгору руки. Лише підземним богам молилися,

впавши на коліна і стукаючи долонею об землю, таким спосо​

бом привертаючи їхню увагу. Особливим видом молитов були

заклинання. Сутність заклинання полягає в закликанні помсти

богів на кривдника: якщо хтось не міг відімстити за образу чи

несправедливість, то він звертався до божества з проханням

помститися замість нього. Згідно з грецькими віруваннями,

кожне божество могло карати людину за злочини і образи,

які були заподіяні ближньому, але переважно така кара була

справою Ериній (Евменід).138

До богослужіння належали також процесії, танці, ігри та

різноманітні народні забави, оскільки вважалося, що людські

радощі й розваги - це щось надзвичайно приємне богам, які

завжди беруть участь у їхніх веселощах, будучи невидимими для

людей. Найчастіше після жертвоприношення влаштовували

танці. А великих свят просто не уявляли без ігор, серед

яких найбільшого значення набули: олімпійські (в Олімпії),

піфійські (в Дельфах), істмійські (на Коринфському перешийку)

і немейські (в Арголіді). Ці ігри називали панеллінські -

загальногрецькі, бо в них брала участь уся Еллада.

Найбільшим виявом ласки богів вважали передбачення і

пророкування. Віщували люди, яких вважали обдарованими

богом особл и ви м и здібн остям и та натхненням . Вони

витлумачували різні прикмети, такі як політ птахів, удари

грому, невідомий голос, несподівана зустріч, рухи, барви,

сни, розміщення нутрощів у жертовних тварин, вбачаючи в

усьому цьому волю богів. Іноді бог міг промовляти вустами

своїх жерців, які ставали оракулами.

До особливостей грецької міфології належать містерії, чи

таємні культи, які були широко розповсюджені по всій Елладі,

проте через їхню закритість, ми маємо дуже мало відомостей

про них. Таємні культи мали назви щютгіріа (містерія), тєАєтаї

(телетаі) і оруїа (оргія). Перша, найрозповсюдженіша назва

пов’язана з дієсловом риєїу - закривати рот і означає культи,

подробиці яких не могли бути розголошені непосвяченим. Інша

назва походить від тєХог|, під яким розуміли вищий ступінь

посвячення божеству. Поняття оруїа першопочатково означало

просто виконання священних дій, а згодом стало означати

такі культи і богослужіння, під час яких учасники входили

в стан збудження і екстазу. Загальною умовою всіх таємних

культів була необхідність зберігати таємницю про все, що в них

відбувалося: про священні перекази, обряди, молитви, особливі

імена, якими називали богів тощо. Недотримання таємниці

зумовлювало звинувачення в клятвовідступництві і відповідну

кару. До найвідоміших таємних культів зараховують елевсінські,

самофракійські, критські містерії, вчення орфіків.

Греки, звертаючись до своїх богів, керувалися радш е

почуттям страху, ніж благоговіння та вдячності. Вони вбачали в

богах могутніх істот, від яких повинні були здобути заступництво

і прихильність, і їхній культ мав єдину ціль здобування цієї

прихильності й ухилення від гніву богів. Приписуючи богам

людські якості і пристрасті, вони ставились до них так само, як

до визначних могутніх людей, і для здобуття їхньої дружби та

заступництва чи уникнення гніву застосовували такі ж засоби,

які могли подіяти на людей.

