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Завдання:
ознайомитись з
1. інтерфейсом,
2. структурою
3. правилами використання
традиційних для шкільного курсу інформатики засобів розробки програм.
Описати умови їх використання залежно від етапу навчання.
Підготувати відповідну таблицю та оформити документ зі звітом.
[bookmark: _GoBack]Оформити звітний документ шодо виконання роботи у форматі текстового документу зі скриншотами.

Метод рекомендації до роботи
З вказаної теми необхідно
1.Провести аналіз основних понять
2.Дати їх тлумачення
3.Вказати відмінності та спільні риси, область застосування
4.Спланувати та виконати  певну діяльність з отриманням інф продукту
5.Зробити висновки
6. Для підготовки звіту про виконану роботу слід обрати та використати  текстовий процесор.

Повне виконання завдання оцінюється в 2 бали, за наявності помилок у 1 бал; відсутність результату – 0 балів
