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1. Роль ігрових онлайн-ресурсів у 

дистанційному  навчанні 



 В умовах триваючого карантину, звичайно ж, ми 

замислюємося над тим,  як урізноманітнити навчальну 

діяльність школярів. Ми не повинні  забувати про їх вікові 

особливості. Діти втомлюються від одноманітної  навчальної 

діяльності не тільки в школі, але й вдома. Правда, в  

останньому випадку їм просто досить відійти від комп'ютера 

або взагалі  вимкнути його. Що вони й роблять, коли їм не 

цікаво. 

 Творчому ж викладачеві завжди хочеться спробувати 
зробити уроки, не  залежно від форми, ціквими. Й тут на 
допомогу, як завжди, прийдуть ІКТ.  Зокрема, онлайн-
ресурси, які передбачають навчання у грі. 

Мотивація 



• Формування умінь самостійної роботи з різними 

джерелами 

інформації та вміння засвоювати й аналізувати новий 

матеріал. 

• Активізація пізнавальної діяльності учнів. 

• Контроль зі зворотним зв'язком, з діагностикою 

помилок за  результатами діяльності й оцінкою 

результатів. 

• Тренування в процесі засвоєння навчального матеріалу. 

• Посилення мотивації навчання. 

• Формування культури навчальної діяльності, інформаційної 

культури 

• Активізація взаємодії інтелектуальних і емоційних функцій. 

Значення використання ігрових 
дидактичних матеріалів 



1. Учитель повинен сам ознайомитись з усіма 

нюансами ресурсу. 

2. Укажіть чіткі правила на початку гри. 

3. Позбудьтеся від вікових упереджень. 

4. Використовуйте помірний рівень складнощів. 

5. Виберіть шаблони і конструктори, орієнтуючись на 

кінцеві цілі 

навчання. 

6. Використовуйте можливість створення 

механізмів мотивації:  віртуальні нагороди і 

заохочення. 

Правила створення та використання онлайн-ігор 





2.Онлайн-конструктори 

дидактичних ігор 

3.Практика 



Bookwidgets 

https://www.bookwidgets.com 

https://www.bookwidgets.com/


Вебві́джет (англ. widget) —  контент-модуль, що 

вбудовується у вебсторінку  або у браузер. Цей 

тип заснований на вебтехнологіях, що працюють  

через браузер: HTML, Flash тощо. Такі модулі 

існували досить давно, а  віджетами їх стали 

називати відносно недавно. 



Bookwidgets - конструктор інтерактивних вправ, створений 

командою  бельгійських педагогів і програмістів. Він 

призначений для створення  великих інтерактивних 

навчальних посібників, але кожен із модулів  можна 

використовувати також самостійно. 

 

Додаток дозволяє створити цілий ряд інтерактивних 

вправ і  дидактичних ігор для індивідуальної роботи 

учнів, які корисні для  дистанційного або змішаного 

навчання. 

Кожен учень працює індивідуально і в притаманному йому 

темпі. Усі  його навчальні завдання фіксуються вчителем. 

Основна робота вчителя  полягає в підготовці так званих 

віджетів і відстеженні результатів. 



Учні можуть виконувати інтерактивні завдання в будь-якому 

браузері.  Якщо вони мають планшет iPad, то можуть встановити 

безкоштовний  додаток BookWidgets. У такому випадку учень 

користується не  посиланням, а вводить код, наданий вчителем 

(наприклад: J4WMB). 

 

Після виконання завдань учень відправляє свої результати, 

натиснувши  кнопку «SUBMIT». Він повинен вказати свої ім'я, 

прізвище, електронну  адресу, якщо цього від нього зажадав учитель. 

 

У підсумку ми можемо отримати аналітичні дані про роботу класу.  

Велика увага приділяється індивідуальній роботі з учнями. Ви  

отримаєте результати кожного учня у вигляді електронного листа з  

прикріпленим файлом PDF, де ви зможете побачити детальну роботу  

учня над кожним вашим питанням. Учень також має можливість 

відразу  після виконання завдань побачити результати своєї роботи. 



1.Домашня сторінка 

2.Віджети (My Widgets) 

3.Класи (My Groups) 

4.Приклади (Examples) 

5.Результати (Grades & Reporting) 

Структура сайту 



Тести, віртуальні дошки, інтерактивні 

робочі аркуші (ІРА) 



Ігри 



Ілюстрації, відео 



Математика 



Вставка зовнішніх ресурсів 



Різне 



1.Тести та віджети різних видів. 

2.Завдання можна редагувати, міняти місцями, 

видаляти. 

3.Існує попередній перегляд. 

4.По завершенню створення завдання 

формується посилання. 

5.Якщо після генерації посилання, завдання ще 

редагуються, то 

обов‘язково потрібно віджет перезавантажити. 

Алгоритм роботи 



Поширення завдань 





• Введення тексту. Завдяки цьому ви можете 

створити  повноцінний інтерактивний робочий 

лист з докладною  інструкцією, додати документи, 

аудіо- або відеофайли. 

• Тест із вибором однієї правильної відповіді. 

• Тест із вибором кількох правильних відповідей. 

• Тест на відповідність. 

• Тест на відновлення послідовності. 

• Тест із введенням текстового рядка. 

• І багато іншого. 

Види тестів 



Використовуючи цю функцію, ви можете 

додавати текст,  посилання на сторонні 

ресурси, посилання на відео, ілюстрації,  

інші віджети ресурсу. 

Засіб створеня ІРА 



Налаштуйте запитання та 

можливі відповіді.  

Вкажіть правильну 

відповідь. 

Тест з однією правильною 

відповіддю 



Введіть запитання. Потім введіть текст і 

оточіть слова, які  потрібно перетягнути в 

текст, за допомогою << >>. Наприклад,  "Це 

<<велика>>." Обрамлені слова в тексті будуть 

вказані вгорі.  У тексті ці слова будуть замінені 

порожнім пробілом, куди учень  може вставити 

слова вгорі. За бажанням ви можете додати  

деякі відволікаючі слова. 

Перетягніть слова у реченні 



Фото-питання або відповідь 

Учні можуть надіслати роботи, які 

робили письмово. 

Попередньо сфотографувавши. 



Усі налаштування для дошки необов’язкові. Основні 

параметри - це  заголовок, фонове зображення, текст 

(наприклад, інструкції) для  відображення на екрані, 

калькулятор, параметри повідомлення  електронною 

поштою, 

Налаштування різні: 

• Є можливість дозволу додавати на дошку 

зображення з камери чи 

бібліотеки зображень. 

• Увімкнути панорамування та збільшення. 

• Дозволити спільний доступ (Allow sharing). 

• Дозволити завантаження учням PDF. 

• Дозволити завантаження учням PNG. 

Віджети 



Для налаштування головоломки пошуку слів просто 

введіть список  слів, по одному на рядок. Додати слова 

або внести зміни, натисніть  кнопку "Створити 

головоломку для пошуку слів". Налаштування: 

Можна в налаштуванях сховати список слів. 

 Дозволити розміщення слів у зворотному порядку. 

 Дозвольте слова розміщувати по діагоналі. 

 

!!!! Списки символів, які використовуються для 

заповнення порожніх  місць адаптовані відповідно до 

мови алфавіту. 

Головоломка 



https://oodlu.org 

https://oodlu.org/


 Oodlű дозволяє вам створити власний банк питань і навчальних  

завдань, а потім інтегрувати цей навчальний контент в 20 різних  

іграх для ваших учнів. 

 

 Безумовно, це дуже привабливий ресурс, який допомагає 

мотивувати учнів. 

 Ресурс має можливість обрати російськомовний інтерфейс. 

 

 Після створення облікового запису ви отримуєте доступ до кількох  

модулів. 

 СТАНДАРТ Oodlü (доступ до більшості матеріалів) завжди  

БЕЗКОШТОВНИЙ 

 Oodlü PREMIUM (необмежений доступ) становить лише 0,99 фунтів 

стерлінгів для вчителя на місяць (це дає нам можливість вижити).  Під 

час карантину дається безкоштовний преміум-акаунт. 





Вибір типів завдань 



Ви створюєте Банк  

питань на задану 

тему. 

Саме ці навчальні  

завдання стануть  

основою для однієї з  

більше 20-ти ігор. 



 Учні не тільки виконують завдання, але й беруть участь в грі: 

стріляють, наздоганяють і т.п. 

 Роботою учнів вчитель може керувати після створення  

віртуального класу. При цьому учні створюють свої акаунти і  

заходять в клас за вказаним вчителем кодом. 

 Зверніть увагу, що учні можуть створювати свої акаунти лише 

анлійською мовою, бажано вписувати власне ім'я та прізвище. 

 

 Тоді у розділі Аналітика ви можете здійснювати моніторинг  

виконання учнями навчальних завдань. 

 Після того, як Банк питань створено, тоді необхідно його  

встановити для певного класу. 



Ресурс привабливий ще й тим, що учні самі можуть створювати банк  

запитань для гри. А також можуть бачити банк запитань своїх  

однокласників. 

 

Учитель може використати такий банк для проведення перевірки  

знань учнів. 

Ресурс передбачає: 

Формувальне оцінювання. 

 Контрольне оцінювання. 

 Отримання бонусів, зокрема подвоєння балів учнів, під час гри. Це  

варто виставити в налаштуваннях. 

 Нагородження учнів відзнаками. 

 Учні, граючись, заробляють oodles. 



$ 0.99 в місяць  

Батьки можуть  

подивитись: 

що дитина вивчає; 

прогрес дитини. 

Oodlu для батьків 



https://oodlu.org 

https://oodlu.org/














Навчаємось зі смартфоном 

https://www.youtube.com/watch?v=hI4EVnbi89k&featu  

re=youtu.be 

https://www.youtube.com/watch?v=hI4EVnbi89k&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=hI4EVnbi89k&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=hI4EVnbi89k&feature=youtu.be




ДЯКУЮ ЗА УВАГУ! 


