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1. Опис навчальної дисципліни 
 

Галузь знань, спеціальність, осві-

тня програма,  

рівень вищої освіти 

Нормативні показники 

для планування  

і розподілу дисципліни 

на змістові модулі  

Характеристика навчаль-

ної дисципліни 

очна (денна) 

форма  

здобуття  

освіти 

заочна (диста-

нційна) форма 

здобуття освіти 

Галузь знань 

12 «Інформатика та  

обчислювальна техніка» 

Кількість кредитів – 

3 

Вибіркова 

Цикл дисциплін про-

фесійної підготовки 

Спеціальність 

121 «Інженерія програмного 

забезпечення» 

Загальна кількість 

годин – 90 

Семестр: 

3-й 3-й 

Освітньо-професійна про-

грама 

«Інженерія програмного 

 забезпечення» 

*Змістових модулів 

- 4 

Лекції 

28 год. 8 год. 

Рівень вищої освіти: бака-

лаврський 

Кількість поточних 

контрольних заходів 

- 8 

Лабораторні 

14 год. 4 год. 

Самостійна робота 

48 год. 78 

Вид підсумкового 

семестрового конт-

ролю: залік 
*Кількість змістових модулів визначається за формулою: ЗМ= (ЗКК - 1К) х 2, де ЗМ - змістові 

модулі, ЗКК - загальна кількість кредитів, 1К - 1 кредит, що відводиться на підсумковий семе-

стровий контроль. 

 

2 Мета та завдання навчальної дисципліни 
 

Мета вивчення навчальної дисципліни «Програмування на мові Python» 

полягає в формуванні у студентів професійних компетенцій, знань, умінь і нави-

чок володіння мовою програмування Python та ефективного її використання для 

розв'язку прикладних завдань. 

Основними завданнями дисципліни «Програмування на мові Python» є: 

- набуття навичок самостійної розробки програм на Python для різних ро-

зрахунків, обробки даних та візуалізації результатів у вигляді графіків;  

- робота з інтегрованим середовищем розробки; 

- ознайомлення з типовим циклом розробки програмного забезпечення на 

Python;  

 

У результаті вивчення навчальної дисципліни студент повинен набути таких 

результатів навчання (знання, уміння тощо) та компетентностей: 

Заплановані робочою програмою результати на- Методи і контрольні заходи 
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вчання та компетентності 

1 2 

Знати базовий синтаксис мови програмування 

Python, основні вбудовані структури даних, 

елементи програми, засоби зчитування даних, 

модулі для побудови графіків тощо. 

Тест змістових модулів №1-2 

 

Тест змістових модулів №3-4 

 

Отримати компетентності у самостійному 

створенні скриптів та програмних модулів на 

мові програмування Python для розв’язання за-

дач різного типу. 

 

Лабораторні роботи №1 - 4 

 

 

Міждисциплінарні зв’язки. Відповідно до структурно-логічної схеми осві-

тньо-професійної програми, засвоєння навчального матеріалу курсу «Програму-

вання на мові Python» логічно пов’язане з використанням знань, вмінь та навичок, 

отриманих у результаті вивчення дисциплін «Основи програмування» та 

«Об’єктно-орієнтоване програмування» і може використовуватись при написанні 

кваліфікаційної роботи бакалавра. 

 

 

 

 

3 Програма навчальної дисципліни 

 

Змістовий модуль 1 Базові елементи мови Python та структури даних. 

Чому Python? Екосистема Python. Мотивація, приклади застосування, струк-

тура курсу. Інструкції з інсталяції потрібних програм.. Налаштування середовища 

розробника. Основи мови Python. Базові конструкції мови. Функції. Параметри. 

Глобальні змінні. Базові структури даних. Списки. Кортежі. Словники. Множини. 

Базові операції роботи з рядками. Створення та використання функцій. Функції та 

методи для роботи з рядками. Зрізи рядків. Словники. Базові операції роботи зі 

словниками. Методи словників. Регулярні вирази. Обробка виняткових ситуацій. 

Ітератори. Модулі та скрипти. Введення та виведення даних. Обробка текстової 

інформації. 

 

Змістовий модуль 2   Основні вбудовані модулі Python. 

Стандартна бібліотека Python. Імпорт. Робота з файлами. Відкриття та за-

криття файлів. Текстові файли. Файли CSV. Бінарні файли. Модуль os для робо-

тою з файловою системою. Модуль random. Модуль math. Модуль locate. Модуль 

decimal.  

 

Змістовий модуль 3 Об'єктно-орієнтоване програмування в мові 

Python. 

Класи і об’єкти. Інкапсуляція. Успадкування. Поліморфізм. Параметр self. 

Методи об’єктів. Метод __init__. Статичні методи. Змінні класу і об’єкту. Власти-
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вості. Приватні поля класу та властивості. Одиночне успадкування. Множинне 

успадкування. Абстрактні класи.  

 

Змістовий модуль 4 Розробка додатків з графічним інтерфейсом корис-

тувача на мові Python. Застосування сторонніх модулів на Python для 

розв’язання наукових задач. 

Графічний інтерфейс користувача. Модуль tkinter. Базове вікно. Елементи 

управління (мітки, кнопки, текстові поля і області, прапорці опцій, перемикачі). 

Обробка подій. Програмування простих графічних інтерфейсів. Створення графі-

чного інтерфейсу користувача за допомогою бібліотеки PyQt 5. 

Огляд Python-бібліотек для наукових обчислень. Бібліотеки NumPy i SciPy. 

Бібліотеки для статистичної обробки інформації та машинного навчання. Знайом-

ство з модулями NumPy для числових масивів. Знайомство з модулем Matplotlib 

для створення графіків. Знайомство з модулями SciPy для спеціальних функцій та 

чисельних алгоритмів. 

 

4 Структура навчальної дисципліни 

Змістовий 

модуль 

Усього 

годин 

Аудиторні (контактні) години 
Самостійна 

робота, год 

Система накопичення 

балів 

Усього 

годин 

Лекційні за-

няття, год 

Лабораторні 

заняття, год 
*Теор. 

зав-ня, 

к-ть 

балів 

*Практ. 

зав-ня, 

к-ть 

балів 

Усь

ого 

балі

в 
о/д 

ф. 

з/дист 

ф. 

о/д 

ф. 

з/дист 

ф. 

о/д 

ф. 

з/дист 

ф. 

1 22 10 7 2 3 1 12 20 7 7 14 

2 22 10 7 2 3 1 12 20 7 7 14 

3 23 11 7 2 4 1 12 20 8 8 16 

4 23 11 7 2 4 1 12 20 8 8 16 
Усього за 

змістові мо-

дулі 
90 42 28 8 14 2 48 80 30 30 60 

Підсумковий 

семестровий 

контроль 

залік 

          40 

Загалом 90 100 

 

 

 

 

5 Теми лекційних занять 
№ 

змістового 

модуля 

Назва теми Кількість го-

дин 

денна 

форма 

з/дис

т ф. 

1 Чому Python? Екосистема Python. Мотивація, прик-

лади застосування, структура курсу. Інструкції з ін-

сталяції потрібних програм.. Налаштування середо-

вища розробника. Основи мови Python. Базові конс-

трукції мови. Функції. Параметри. Глобальні змінні. 

4 1 
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Базові структури даних. Списки. Кортежі. Словники. 

Множини. Базові операції роботи з рядками. Ство-

рення та використання функцій. Функції та методи 

для роботи з рядками. Зрізи рядків. Словники. Базові 

операції роботи зі словниками. Методи словників. 

Регулярні вирази. Обробка виняткових ситуацій. Іте-

ратори. Модулі та скрипти. Введення та виведення 

даних. Обробка текстової інформації.. 

2 Стандартна бібліотека Python. Імпорт. Робота з фай-

лами. Відкриття та закриття файлів. Текстові файли. 

Файли CSV. Бінарні файли. Модуль os для роботою з 

файловою системою. Модуль random. Модуль math. 

Модуль locate. Модуль decimal. 

8 2 

3 Класи і об’єкти. Інкапсуляція. Успадкування. 

Поліморфізм. Параметр self. Методи об’єктів. Метод 

__init__. Статичні методи. Змінні класу і об’єкту. 

Властивості. Приватні поля класу та властивості. 

Одиночне успадкування. Множинне успадкування. 

Абстрактні класи. 

6 2 

4 Графічний інтерфейс користувача. Модуль 

tkinter. Базове вікно. Елементи управління (мітки, 

кнопки, текстові поля і області, прапорці опцій, пе-

ремикачі). Обробка подій. Програмування простих 

графічних інтерфейсів. Створення графічного інтер-

фейсу користувача за допомогою бібліотеки PyQt 5. 

Огляд Python-бібліотек для наукових обчислень. Біб-

ліотеки NumPy i SciPy. Бібліотеки для статистичної 

обробки інформації та машинного навчання. Знайом-

ство з модулями NumPy для числових масивів. Зна-

йомство з модулем Matplotlib для створення графіків. 

Знайомство з модулями SciPy для спеціальних 

функцій та чисельних алгоритмів. 

10 2 

 Разом 28 8 

 

 

6 Теми лабораторних занять 
№ 

змістового 

модуля 

Назва теми Кількість годин 

о/д ф з/дист ф. 

1 Лаб.№1  Обробка послідовностей на мові 

Python. Списки. Рядки. 

3 0,4 

2 Лаб.№2 Розробка програм на Python з викори-

станням функцій, обробки виняткових ситуа-

цій, роботи з файлами. 

4 0,4 

3 Лаб.№3  Розробка програм з використанням 3 0,3 
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класів. 

4 Лаб.№4  Розробка додатків на Python з графіч-

ним інтерфейсом користувача. Використання 

бібліотек Matplotlib, NumPy, SciPy. 

4 0,4 

 Разом 14 4 

 

7. Види і зміст поточних контрольних заходів 

№ 

змістового 

модуля 

Вид поточного кон-

трольного заходу 

Зміст поточ-

ного кон-

трольного 

заходу 

*Критерії 

оцінювання 

Усього 

балів 

1 Лаборат. Робота №1 Захист 

Звіт  

 5 

5 
Усього за 

ЗМ 1 
2  10 

2 Лаборат. Робота №2 Захист 

Звіт 

 5 

10 
Усього за 

ЗМ 2 
2   15 

3 Тест ЗМ 1-3  5 

Лаборат. Робота №3 Захист 

 

 10 

 
Усього за 

ЗМ 3 
2   15 

4 Лаборат. Робота №4 

 

Захист 

Звіт 

 10 

10 
Усього за 

ЗМ 4 
2   20 

Усього ЗМ 

контр. за-

ходів 

8   60 

* Можна подати активне електронне посилання, де розміщені критерії оцінювання видів кон-

трольних заходів 

 

8. Підсумковий семестровий контроль 

Форма 
Види підсумкових 

контрольних заходів 

Зміст під-

сумкового 

контрольно-

го заходу 

Критерії 

оцінювання 

Усього 

балів 

З
а
л

ік
 Теоретичне завдання   20 

Практичне завдання Вирішення 

задачі 

 
20 
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Усього за 

підсумковий 

семестровий 

контроль 

 
40 
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