ТЕМА Обробка групових даних в програмуванні


Групові дані є альтернативою одиночним даним
Для опрацювання груп даних існують окремі типи групових даних
Наприклад, масиви, рядки символів, записи, файли, списки і т д

Найпростішим варіантом групи є масив
Масив – це група однотипних пронумерованих даних одного типу
Для роботи з масивами є декілька типових задач, які розглядаються у школі
Розглянемо 2 такі задачі

Задача пошуку
Дана група обєктів – всі обєкти описані однаково Г
Дано опис якогось обєкта О
Треба шляхом перебирання та порівняння відповісти на питання чи є такий О у цій групі Г
Дано список класу, перевірити. Чи є у списку учень з прізвищем Шевченко
Як  вирішити задачу пошуку

// задача пошуку - повне послідовне перебирання
Var G:array [1..20] of integer;
O:integer;
K:integer;
I:integer;
Begin
writeln('k');
Readln(k);
writeln('G');
For i:=1 to k do
Readln(G[i]);
writeln(O);
Readln(O);
For i:=1 to k do
If O=G[i] then writeln('found at place ',i);
End.
Задача сортування
Задача потребує переставити місцями елементи множини так, щоб після переставляння елементи стояли у потрібним порядку, наприклад, за зростанням або за спаданням
Дано 1 9 3 8 5 7 0 – Після сортування 0 1 3 5 7 8 9

Для вирішення задачі сортування існують декілька методів (або алгоритмів)
Розглянемо метод бульбашки
Дано набір чисел
Нехай 7 9 6 8 2 1 5
Треба відсортувати за зростанням
Сутність методу у порівнянні сусідів елементів, якщо стоять правильно – то залишаємо, а якщо неправильно стоять – то міняємо місцями (такий метод також називають методом простих обмінів)
Починаємо сортувати
7 9 6 8 2 1 5 не міняємо
7 9 6 8 2 1 5 міняємо
7 6 9 8 2 1 5 міняємо
7 6 8 9 2 1 5 міняємо
7 6 8 2 9 1 5 міняємо
7 6 8 2 1 9 5 міняємо
7 6 8 2 1 5 9 дійшли до кінця але числа не впорядкувалися – це нормально, бо завершили лише перший прохід
Далі йдемо знову з початку
7 6 8 2 1 5 9 міняємо
6 7 8 2 1 5 9 не міняємо
6 7 8 2 1 5 9 міняємо
6 7 2 8 1 5 9 міняємо
6 7 2 1 8 5 9 міняємо
6 7 2 1 5 8 9 не міняємо, дійшли до кінця, закінчився другий прохід
Розпочинаємо знов з початку
6 7 2 1 5 8 9 не міняємо
6 7 2 1 5 8 9 міняємо
6 2 7 1 5 8 9 міняємо
6 2 1 7 5 8 9 міняємо
6 2 1 5 7 8 9 вже впорядковані – не міняємо
і т д
проходів буде на один менше ніж кількість елементів множини
якщо бути уважним то на кожному проході одне найбільше число рухається рухається і поки не стане на своє місце
потім найбільше з тих, що залишились таку ж поведінку демонструє
оскільки така поведінка схожа на поведінку бульбашок у газованій воді – там також найбільша бульбашка виходить на поверхню швидше ніж маленькі – такий метод назвали методом бульбашки
як це виглядає у виді програми
var
G:array[1..20] of integer;
K,I,j,tmp:integer;
begin
readln(k);
for i:=1 to k do
readln(G[i]);
Writeln(‘befor sorting’);
for i:=1 to k-1 do
for j:=1 to k-1 do
write(G[i],’ ‘);
writeln;


for i:=1 to k-1 do
for j:=1 to k-1 do
if G[j]>G[j+1] then
begin
tmp:=G[j];
G[j]:=G[j+1];
G[j+1]:=tmp
end;
// rezultat
Writeln(‘after sorting’);
for i:=1 to k-1 do
for j:=1 to k-1 do
write(G[i],’ ‘);
writeln;
end.

Завдання
1. Повторити експеримент з задачею пошуку
2. Провести експеримент з сортуванням бульбашкою
3. Знайти опис методу сортування вибором – та надати текст як воно працює
4. Зареєструватися в системі Юний програміст
Все зібрати в одному документі і додати скриншоти.
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