
Практичне заняття 12

«Розробка власної бізнес-моделі 
соціального підприємництва на основі 

найкращих практик ЄС з 
використанням моделі CANVAS»

Викладач: к.е.н., доцент кафедри міжнародної економіки, 
природних ресурсів та економіки міжнародного туризму  

Венгерська Н.С. 



План

1. Бізнес-модель CANVAS як інструмент проектування ініціатив 

соціального підприємництва

2. Групова робота “Розробка власної бізнес-моделі 

соціального підприємництва”.

3. Презентація ідеї молодіжного соціального підприємства.



1. Бізнес-модель CANVAS як 

інструмент проектування ініціатив 

соціального підприємництва





Завдання 1. Ситуація «Фандрайзинг 
соціальних проєктів як інструмент 
соціального розвитку територіальних 
громад»

• Поясніть як можна використати фандрайзинг в 
соціальних проєктах задля соціального розвитку 
територіальних громад, виконуючі наступні дії:

• 1) Поділіться на 4 групи. 

• 2) Кожна група обґрунтовує свою точку зору 
на питання  ситуації до 5 хв. 

• 3) Визначте спільне й відмінне з іншими 
групами. 



Поради для дизайну бізнес-моделі

Кольорове 
кодування

Образи та слова

Гранулярність 
або деталізація

• Використовуйте різні кольори, щоб 
виділити певні аспекти вашої бізнес-
моделі

• Поєднання зображень та слів для 
опису будівельних блоків бізнес-
моделі є більш потужним, ніж 
просто використання слів. Наш 
мозок обробляє зображення 
швидше, ніж слова. Отже, 
зображення дозволять глядачам 
вашого полотна швидше зрозуміти 
загальну картину вашої моделі

• Не додайте занадто багато штатів, 
коли ви намічаєте стратегічний 
огляд бізнес-моделі. Занадто 
багато деталей приховують 
загальну картину. З іншого боку, 
додавання деталей доречно, коли 
ви працюєте над удосконаленням 
вашої бізнес-моделі, щоб 
перевірити її та розглянути питання 
про розвиток клієнтів

https://www.lancaster.ac.uk/enterprisecentre/wp-content/uploads/2016/11/A-handbook-on-how-to-do-the-
Business-Model-Canvas.pdf



Посилання на гугл-диск з 
формами  



2. Групова робота “Розробка власної бізнес-

моделі соціального підприємництва”.



Завдання 2. Рольова гра 
«Бізнес-модель 

соціального 
підприємництва».



Як я можу допомогти розвивати туризм у 
моїй громаді?

Рольова гра «Бізнес-модель сільського туризму»

Ви маєте гарний сільський будинок недалеко від місцевої річки 
та інколи розміщуєте гостей, які приїжджають до вашого села 
відпочити від міської метушні. 

Ви б хотіли розширити власний бізнес та отримати грант від 
Європейського Союзу на його розвиток. Для написання 
грантової заявки вам необхідно продумати проєкт бізнес-моделі, 
проте у вимогах до заявки вказано, що ідея повинна мати 
синергію туризму та креативних індустрій й партнерство 
фізичних або юридичних осіб, які також проживають чи 
зареєстровані у сільській місцевості. 

Сільська місцевість не є багатою на культурну спадщину, проте 
має гарну соціальну інфраструктуру та річку. 



Ви написали пост у мережі 

Facebook, що шукаєте партнерів. 

На вашу пропозицію відгукнулися 

декілька осіб, ролі яких подано 

нижче на слайдах. Ви домовилися 

зустрітися у місцевому шаховому 

клубі для обговорення вашого 

співробітництва та майбутньої-

бізнесі моделі



Поділіться на 4 групи. У кожній групі, розподіліть 

ролі між собою. 

Обговоріть ідею бізнес-моделі сільського 

креативного туризму з усіма представниками, 

враховуючи ключові ресурси, можливості та 

виклики. 

Розподіліть функції та обов’язки кожного учасника 

у такому проєкті. 

Сформуйте елементи бізнес-модель Canvas та 

презентуйте з усіма представниками проєкту



1) 

цілеспрямований 

та діловий 

місцевий фермер 

Іван (55 років), 

який вирощує 

фруктові дерева, 

продає фрукти та 

виробляє різні 

продукти з 

фруктів; 



2) вчителька географії 

Марина (35 років), яка 

цікавиться 

декоративним 

садівництвом та має 

трирічний досвід 

роботи у цій сфері



3) вчителька музики та співів 

Ольга 

(58 років) та 3 школярі місцевої 

музичної школи (12-15 років); 



4) молода дівчина Лілія (18 років), яка навчається в 

регіональному університеті за освітньою програмою 

«Маркетинг»; 



5) ініціативний директор місцевого шахового клубу 

Сергій (67 років);



6) активна та життєрадісна бабуся Віра (71 рік), яка 

володіє секретами стародавніх орнаментів української 

вишивки;



7) талановитий хлопець Микита (22 роки), який працює в ІТ-

сфері, займається розробкою віртуального простору та має 

волонтерські проєкти на іноземних платформах 

краудсорсингу.



3. Презентація ідеї 
молодіжного 
соціального 

підприємства Canvas 
малими 

студентськими 
групами 



Завдання для самостійної роботи

• Підготуйте есе на обрану тему: 

• 1. Порівняльний аналіз молодіжного 
бізнесу в Україні та ЄС.

• 2. Цінності української молоді та інтерес 
до соціального підприємництва. 

• 3. Визначення потенційних ніш для розвитку 
соціального підприємництва в Україні.



Дякую за увагу! 
nataljavengerskaja@ukr.net
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