
Загальна постановка задачі 
лінійного програмування та її 

особливості



Лінійне програмування – це наука про методи
дослідження та знаходження найбільших та найменших
значень лінійної функції, на змінні якої покладено лінійні
обмеження.



Загальну задачу лінійного програмування (ЗЛП) визначають наступним чином:

Розв’язок 𝑥∗називається розв’язком задачі або оптимальним планом. 

Функція 𝐹(𝑥) називається цільовою функцією, яка відображає деякий економічний
показник, за яким обирається найкращий план.

Система обмежень (2)-(3) визначає множину точок, яку називають множиною
припустимих розв’язків (МПР)





Форми представлення ЗЛП 

Задачу лінійного програмування (ЗЛП) представляють у різних формах: у вигляді сум, векторній та матричній:

ЗЛП зручно записувати за допомогою знака суми. Вирази (1)-(3) можна подати, відповідно, так:











3. Властивості множини припустимих розв’язків в ЗЛП

Властивості МПР задачі лінійного програмування: 

1) МПР є багатогранною множиною; 
2) МПР – це опукла множина; 

3) МПР як опуклій множині належать всі лінійні комбінації будь-якої 
кількості її точок.
4) множина припустимих розв’язків є опуклою комбінацією її кутових 
точок.





Кутова точка Х – це точка, яку неможна представити у вигляді лінійної опуклої комбінації двох різних 
відмінних від неї точок.









Графічний метод розв'язку задачі лінійного програмування 

Графічний метод застосовується для розв'язку задачі лінійного
програмування із двома незалежними змінними:








