
РЕБУСИ 
Кейс цифрових інструментів для 

інтерактивного навчання в 
початковій школі  

Група 6.0131  

4 курс 



Мета кейсу: 
● Застосування ребусів як інтерактивного 

інструменту для підвищення інтересу 
до навчального процесу, розвитку 
логічного мислення, творчих здібностей 
та лексичної компетентності учнів 
початкової школи. 

Завдання кейсу: 
● Залучити учнів до розв’язування та створення 

ребусів, що розвиватиме їхню уяву, логічне 
мислення та креативність. 

● Використовувати ребуси як засіб для засвоєння 
нової лексики, термінології та перевірки 
розуміння тем. 

● Навчити майбутніх учителів початкової школи, 
як інтегрувати ребуси у навчальні завдання для 
стимулювання активності учнів та підвищення 
ефективності навчання. 

Тема кейсу: Використання ребусів у навчальному 
процесі початкової школи 



Опис цифрового інструменту: Методичні рекомендації: 
 



Якименко Вікторія  
Сонце 

Ріка 

Квітка 

Дерево 

Гора 

Р
еб
у
си

 1
-2

 к
л
а
си

 



Чернявська Аліна 

Хом’як 

Песик 

Риби Котик 

Р
еб
у
си

 1
-2

 к
л
а
си

 



Подколзіна Олександра 

Р
еб
у
си

 1
-2

 к
л
а
си

 



Паладій Ольга “Хобі” 

музика 
теніс 

танці малювання 



Підготувала Куян Єлизавета  
Сміливий 

Щедрий 

Байдужий 

Веселий 

Жадібний 



Ребуси 1-2 класи 
Лук’яниця Діана 

Комп’ютер 

Зошит 

Ножиці 

Вірш 

Слово 

Ручка 


