
Створення міжпредметних

проєктів з використанням

робототехніки та платформи

mecabricks та Lego Digtal 
Designer
Впровадження робототехніки та 3D-моделювання в освітній процес 

відкриває нові можливості для створення креативних та 

міжпредметних проєктів, які розвивають критичне мислення та 

мотивацію учнів.



Актуальність використання

робототехніки та 3D-
моделювання в освітньому

процесі

1 Розвиток технічних
навичок

Учні набувають практичних 

знань та вмінь в галузі 

робототехніки, програмування 

та 3D-моделювання.

2 Міждисциплінарний підхід

Робототехніка та 3D-

моделювання інтегруються в 

різні навчальні предмети, 

сприяючи комплексному 

розвитку учнів.

3 Підвищення мотивації

Застосування сучасних технологій робить навчання більш захоплюючим та 

практично-орієнтованим.



Підвищення мотивації та розвиток критичного

мислення учнів

Міждисциплінарність

Учні застосовують знання з різних 

предметів, що розвиває системне та 

критичне мислення.

Проектний підхід

Створення власних проєктів 

дозволяє учням проявити ініціативу, 

креативність та лідерські якості.

Практичне навчання

Учні безпосередньо взаємодіють з 

технологіями, що підвищує їхню 

зацікавленість та мотивацію.



Особливості платформи

mecabricks та Lego Digtal 
Designer

Mecabricks

Онлайн-платформа для 

створення 3D-моделей Lego. 

Дозволяє проєктувати та 

візуалізувати конструкції.

Lego Digital Designer

Програмне забезпечення для 

Windows, що дозволяє 

створювати та редагувати 3D-

моделі Lego.

Спільна робота

Обидві платформи підтримують 

спільне проєктування та обмін 

ідеями між учнями.

Інтеграція в навчальний

процес

Ці інструменти легко 

інтегруються в різні предметні 

галузі, від фізики до мистецтва.



Інтеграція робототехніки в різні предметні галузі

Фізика

Вивчення законів механіки, 

електроніки та енергетики.

Математика

Застосування геометрії, 

алгебри та програмування.

Інженерія

Проєктування, 

конструювання та 

тестування роботів.

Мистецтво

Створення естетичних 3D-

моделей та дизайн роботів.



Етапи розробки міжпредметного
проєкту

1 Планування

Визначення мети, завдань та очікуваних результатів проєкту.

2 Проєктування

Створення 3D-моделей, розробка схем та конструкцій роботів.

3 Конструювання

Збірка роботів, програмування та тестування їхніх функцій.

4 Презентація

Демонстрація готових проєктів, обговорення результатів та 

висновків.



Приклади успішних

міжпредметних проєктів

Проєкт "Розумний будинок" Інтеграція робототехніки, 

програмування, 

електротехніки та дизайну.

Робот-дослідник планети Поєднання робототехніки, 

геології, астрономії та 3D-

моделювання.

Екологічний робот-

прибиральник

Застосування робототехніки, 

екології, матеріалознавства та 

3D-друку.



Переваги застосування робототехніки та

3D-моделювання

Практичні навички

Учні набувають конкретних технічних компетенцій.

Критичне мислення

Вирішення проблем та прийняття рішень розвиває аналітичні здібності.

Мотивація

Застосування сучасних технологій підвищує зацікавленість учнів.

Міждисциплінарність

Комплексний підхід інтегрує знання з різних галузей.



Методичні рекомендації для
вчителів

1 Чітка постановка

завдань

Формулювання 

конкретних, вимірюваних 

та досяжних цілей проєкту.

2 Підтримка учнівської

ініціативи

Заохочення учнів до прояву 

креативності та 

самостійного мислення.

3 Наставництво та

зворотний зв'язок
Надання консультацій, 

коментарів та допомоги в 

процесі роботи над 

проєктом.

4 Оцінювання процесу

та результату

Розробка об'єктивних 

критеріїв оцінювання, що 

враховують різні аспекти 

проєкту.



Висновки та перспективи

подальшого розвитку

Впровадження робототехніки та 3D-моделювання в освітній процес 

відкриває широкі можливості для створення захопливих та 

практично-орієнтованих міжпредметних проєктів. Подальший 

розвиток цих технологій та методик сприятиме формуванню 

сучасних компетенцій у учнів.


