
Використання 
гейміфікації в 
навчанні 
робототехніки 
(Scratch)
Гейміфікація є ефективним підходом до навчання робототехніки із 

використанням інтерактивної платформи Scratch. Вона залучає учнів, 

підвищує їхню мотивацію та робить процес навчання захопливим і 

веселим.



Що таке гейміфікація?

1 Навчання через гру

Гейміфікація - це 

застосування ігрових 

механік та елементів у 

неігрових контекстах, таких 

як навчання робототехніки.

2 Підвищення 
залучення

Ігрові компоненти, такі як 

нарахування балів, значки 

та рівні, сприяють більшій 

зацікавленості учнів.

3 Мотивація до навчання

Гейміфікація заохочує учнів до активного навчання через 

почуття досягнення та задоволення.



Переваги гейміфікації в освіті

Підвищення залучення

Ігрові елементи збільшують увагу, 

задоволення та мотивацію учнів до 

навчання.

Покращення навичок

Гейміфікація сприяє розвитку 

критичного мислення, креативності 

та вирішенню проблем.

Зворотній зв'язок

Ігрові механіки забезпечують учням 

негайний зворотний зв'язок та 

заохочення.



Інструменти гейміфікації 
в Scratch

Значки та нагороди

Учні отримують значки за 

досягнення певних цілей чи 

рівнів у Scratch.

Ігрові елементи

Ігрові механіки, такі як 

рахунок очок, рівні, таймери, 

додають захоплення.

Візуальний зворотний 
зв'язок

Анімовані спрайти та звукові 

ефекти підтримують інтерес 

учнів.

Відкриті завдання

Учні можуть обирати свої 

власні цілі та способи їх 

досягнення.



Створення ігрових завдань 
для вивчення робототехніки

1 Визначення цілей

Починайте з чітких навчальних цілей, які ви хочете досягнути за 

допомогою гейміфікації.

2 Розробка ігрових механік

Інкорпоруйте елементи, що підвищують залученість, такі як рівні, 

бали та значки.

3 Інтеграція із Scratch

Використовуйте унікальні можливості Scratch для створення 

захопливих завдань.



Методика впровадження гейміфікації в 
навчальні курси

Знайомство

Ознайомте учнів із принципами 

гейміфікації та її перевагами.

Впровадження

Поступово інтегруйте ігрові механіки у 

навчальні завдання Scratch.

Моніторинг

Відстежуйте прогрес учнів та вносьте 

необхідні коригування.



Мотивація учнів за 
допомогою ігрових 
елементів

Відзнаки

Значки, медалі та інші відзнаки за 

досягнення мотивують учнів.

Лідерборди

Змагання та порівняння результатів 

надихають на більше старання.

Системи прогресу

Відстеження власного розвитку та 

рівнів зміцнює мотивацію.

Зворотній зв'язок

Негайні коментарі та оцінки 

допомагають учням рухатись далі.



Вимірювання результатів 
навчання з гейміфікацією

Показник Опис Приклад

Рівень залучення Як часто учні 

взаємодіють із 

навчальними 

матеріалами

Час, проведений у 

Scratch, кількість 

отриманих значків

Успішність Покращення 

академічних 

показників учнів

Оцінки за тестами, 

швидкість 

виконання завдань

Задоволеність Ставлення учнів до 

навчання та 

гейміфікації

Опитування, відгуки, 

ентузіазм учнів



Кращі практики гейміфікації у викладанні 
робототехніки

Чіткі цілі

Визначте конкретні навчальні 

результати, яких ви хочете досягти.

Доцільні ігрові елементи

Використовуйте лише ті механіки, які 

справді підвищують залученість.

Постійні коригування

Регулярно аналізуйте дані та вносьте 

необхідні зміни до підходу.



Висновки та рекомендації

Гейміфікація є потужним інструментом для підвищення ефективності 

навчання робототехніки з використанням Scratch. Правильне 

впровадження ігрових механік та елементів допомагає мотивувати 

учнів, розвивати їхні навички та покращувати результати.


