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Інтеграція з іншими предметами
•Фізика: Використовуйте алгебраїчні рівняння для вирішення задач з фізики, таких як 

розрахунок швидкості або сили. Використовувати геометрію для визначення площі

поверхні або об'єму, а алгебру для обчислення різних фізичних величин.

•Технології: створюйте проєкти, де учні використовують алгебраїчні та геометричні

знання для моделювання реальних технологічних задач. Наприклад, проєктування

простих машин або механізмів з використанням геометричних форм і алгебраїчних

рівнянь.



Географія
•Картографія: Інтегруйте геометрію з вивченням карт. Учні можуть використовувати

геометричні принципи для визначення масштабу карти або розрахунку відстаней між

об'єктами.

•Статистика: Аналізуйте географічні дані, такі як середні температури або

чисельність населення, за допомогою алгебраїчних рівнянь і геометричних графіків.



Мистецтво
•Математичне мистецтво: проєкти, де учні використовують геометричні форми і

алгебраїчні рівняння для створення художніх робіт. Наприклад, створення графіків

функцій, які перетворюються в мистецькі зображення, або проєктування візерунків

на основі геометричних принципів.

•Архітектура: вивчення архітектури через геометричні форми і алгебраїчні

розрахунки. Учні можуть проєктувати прості будівлі або структури, використовуючи

ці знання.



Проєктна діяльність
Крос-дисциплінарні проєкти

•Математика і наука: проєкти, що потребують знань як з алгебри, так і з геометрії. 

Наприклад, створення моделі простого механізму,  з обчисленням площ і об'ємів, а 

також алгебраїчні рівняння для визначення точних розмірів.

•Фінансове планування: проєкт на основі планування бюджету для шкільного заходу, 

використовуючи геометричні розрахунки для створення плану простору та алгебру для 

розрахунку витрат.



Технології та інновації
Математичні програми: програмне забезпечення для візуалізації геометричних фігур

і графіків функцій. Це допоможе учням краще зрозуміти зв’язок між алгеброю та 

геометрією.

Віртуальні лабораторії: для моделювання геометричних і алгебраїчних задач, де учні

можуть взаємодіяти з віртуальними об'єктами.



Проєктне оцінювання

Оцінюйте учнів не лише за правильність розв'язання завдань, а й за їх

здатність інтегрувати знання в реальних ситуаціях.



Рефлексія

Проводьте рефлексії після виконання міждисциплінарних проєктів, 

обговорюючи з учнями, як алгебра і геометрія доповнюють одна одну і 

як їх знання можуть застосовуватися в реальних ситуаціях.









https://pidruchnyk.com.ua/2807-informatyka-korshunova-7-
klas-2024.html

https://pidruchnyk.com.ua/2807-informatyka-korshunova-7-klas-2024.html


ІКТ-компетентність включає в себе такі

компетентності:

- технологічна компетентність. 

- дослідницька компетентність.

- модельна компетентність.

- методологічна компетентність.

- алгоритмічна компетентність



Серед онлайнових інструментів формувального оцінювання особливе місце посідають 
сервіси, які дозволяють створювати форми (тести, анкети, квести), оскільки їх 
використання сприяє реалізації усіх стратегій формувального оцінювання.



Навчальний процес у курсі супроводжується такими засобами як 

персональні комп’ютери, програмне забезпечення, електронними

освітніми ресурсами (ЕОР), що включають у себе ресурси

загального навчального призначення: програми та веб-сайти для 

створення флеш-карт та вікторин (наприклад, TinyTap, Kahoot!, 

Quizizz, Socrative, Quizlet, Albert); електронні бібліотеки

(наприклад, Europeana (https://www.europeana.eu/portal/en ), 

Український центр (http://www.ukrcenter.com ), Tuva Lab (https:// 

tuvalabs.com/ ); Веб-сервіси для групової роботи (наприклад, 

Google Apps for Education, Microsoft Office 365 online, онлайн-

дошка Padlet); інструменти для створення ментальних мап 

(наприклад, MindMeister, Freemind, Bubble, MindMup); пошукові

системи (наприклад, Google);

https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.ukrcenter.com/


Для конкретних цілей STEAM-орієнтованого середовища, 

наприклад: 

для ознайомлення та дослідження різноманітних наукових

концепцій за допомогою моделей та моделювання (наприклад, 

Tinybop для роботи учнів окремо або в парах щодо вивчення

певної системи як людського тіла, водного кругообігу, Сонячної

системи та ін.; Google Earth VR для дослідження Землі та її

тривимірно їі структури, топографії, вивчаючи важливі

історичні місця чи географічні райони; Enercities для 

моделювання учням міст, будівель; ),



програми та веб-сайти з робототехніки (наприклад, Blue-Bot, Root Coding, 

Blockly for Dash & Dot Robots, Robo Code, The Robot Factory by Tinybop, 

Sphero Edu, Microsoft MakeCode (micro:bit , Circuit Playground Express, 

Minecraft), Cyber Robotics Coding Competition), онлайн ресурсні центри 

(наприклад, KQED Education (https://ww2.kqed.org/education/ stem-

resources/ ), High-Adventure Science (https://has.concord.org/ ), Education 

Closet (https://educationcloset.), ArtsEdge (https://artsedge.kennedy-center.org/ 

educators.aspx ); лабораторії (наприклад, NOVA Labs, GoLab , GeoGebra ); 

тренажери (наприклад, PhET Interactive Simulations project 

(https://phet.colorado. edu/), Interactive PhysicsTM

(http://www.designsimulation.com/ip/ ), OnlineLabs.in (http://onlinelabs.in/ 

physics )

https://has.concord.org/
https://educationcloset/
http://www.designsimulation.com/ip/


https://wordart.com/dashboard

https://wordart.com/dashboard


https://quizizz.com/admin

https://quizizz.com/admin




https://wordmint.com/puzzles/6222171

https://wordmint.com/puzzles/6222171


https://www.wordle.net/Анаграми - це слова, отримані за допомогою
перестановки літер у вихідному слові. За 
допомогою анаграм тренується увага дітей, 
логічне мислення, зосередженість, 
наполегливість…

За допомогою хмар слів можна

візуалізувати термінологію з 

певної теми у більш наочний

спосіб. Це сприяє швидкому

запам'ятовуванню інформації.

https://www.wordle.net/


Кросворд — гра-задача, яка допомагає вчителю зробити урок цікавим

для дітей, перевірити їхні знання з певної теми та підвести до 

вивчення нової теми.

https://wordmint.com/
puzzles/6222160

https://wordmint.com/puzzles/6222160


https://vseosvita.ua/test/my/designer

https://vseosvita.ua/test/my/designer


https://app.idroo.com/dashboard/boards/all

https://r2.whiteboardfox.com/
23691832-2921-5912

whiteboardfox.com/

https://app.idroo.com/dashboard/boards/all
https://r2.whiteboardfox.com/23691832-2921-5912


https://miro.com/welcomeonboard/Z2taNnA2N3prckZ0RU9QS3Rqc05ZclVmV2lrSjhmTVE
yZGxESmNDMmYyUFh1djFxWm4zcmxyQXlIYTF4V1VIUXwzNDU4NzY0NTYwMDU5MTc3Mz
Q4fDI=?share_link_id=566341569573

https://bitpaper.io/go/22222/jGjpZ1xnf

https://miro.com/welcomeonboard/Z2taNnA2N3prckZ0RU9QS3Rqc05ZclVmV2lrSjhmTVEyZGxESmNDMmYyUFh1djFxWm4zcmxyQXlIYTF4V1VIUXwzNDU4NzY0NTYwMDU5MTc3MzQ4fDI=?share_link_id=566341569573
https://bitpaper.io/go/22222/jGjpZ1xnf


https://classroomscreen.com/app/screen/w/04d809e5-17cc-433a-8137-
862d03da53aa/g/eadeffd5-62de-4a1f-a2d2-dda8ed28a95f/s/0a9c00b9-
7248-47b3-b66c-08f5e9fe0994

https://www.liveworksheets.com/
w/uk/informatika/80280

https://app.wizer.me/dashboard/community?q=%D1%96%D0%
BD%D1%84%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%B0%D1%82%D0%B
8%D0%BA%D0%B0

https://classroomscreen.com/app/screen/w/04d809e5-17cc-433a-8137-862d03da53aa/g/eadeffd5-62de-4a1f-a2d2-dda8ed28a95f/s/0a9c00b9-7248-47b3-b66c-08f5e9fe0994
https://www.liveworksheets.com/w/uk/informatika/80280
https://app.wizer.me/dashboard/community?q=%D1%96%D0%BD%D1%84%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%B0%D1%82%D0%B8%D0%BA%D0%B0


https://polypad.amplify.com/p#number-bars

https://uk.mathigon.org/

https://polypad.amplify.com/p

https://polypad.amplify.com/p
https://uk.mathigon.org/
https://polypad.amplify.com/p


https://www.canva.com/

https://www.canva.com/


https://stemua.science/

https://stemua.science/


https://yakistosviti.com.ua/

https://yakistosviti.com.ua/


https://educationpakhomova.blogspot.com/p/penguin-
club.html

https://educationpakhomova.blogspot.com/p/penguin-club.html


https://www.microsoft.com/uk-ua/education/educators/stem

https://www.microsoft.com/uk-ua/education/educators/stem


https://www.neefusa.org/what-we-do/k-12-
education/greening-stem-hub

https://www.neefusa.org/what-we-do/k-12-education/greening-stem-hub


https://www.aaas.org/programs/inclusive-stemm-ecosystems-
equity-diversity-iseed

https://www.aaas.org/programs/inclusive-stemm-ecosystems-equity-diversity-iseed


https://www.teachengineering.org/

https://www.teachengineering.org/


https://www.sciencekids.co.nz/sciencefacts/scientists.html

sciencekids

https://www.sciencekids.co.nz/sciencefacts/scientists.html




javalab

https://www.javalab.org/en/lissajous_figures_en/

https://www.javalab.org/en/lissajous_figures_en/


https://ua.mozaweb.com/uk/tools.php?cmd=list&category%5B%5
D=TOOL&category%5B%5D=GAME

mozaBook

https://ua.mozaweb.com/uk/mblite.php?cmd=
open&uf_id=115332&page=1

Фінансова грамотність

https://ua.mozaweb.com/uk/tools.php?cmd=list&category%5B%5D=TOOL&category%5B%5D=GAME


labxchange

https://www.labxchange.org/subjects#Physics

https://www.labxchange.org/subjects#Physics


Французька методика

https://fondation-lamap.org/preparez-votre-classe/themes-scientifiques-premier-degre/se-reperer-dans-le-temps-et-l-
espace

https://www.youtube.com/watch?v=KpP694HGT6E

Як дівчина 18-метровим електробусом у Берліні керує | 
DW Ukrainian

https://www.youtube.com/watch?v=4J6dFxPsFQY

https://www.youtube.com/watch?v=qUcEDDtODes

https://youtu.be/V04nj-UKJII https://drive.google.com/file/d/1vpgazwUh0KgJGf5TmSb3X5nb
ETVK-EVy/view?usp=sharing

https://fondation-lamap.org/preparez-votre-classe/themes-scientifiques-premier-degre/se-reperer-dans-le-temps-et-l-espace
https://www.youtube.com/watch?v=KpP694HGT6E
https://www.youtube.com/watch?v=4J6dFxPsFQY
https://www.youtube.com/watch?v=qUcEDDtODes
https://youtu.be/V04nj-UKJII
https://drive.google.com/file/d/1vpgazwUh0KgJGf5TmSb3X5nbETVK-EVy/view?usp=sharing


zygotebody

https://www.zygotebody.com/#nav=&sel=p:;h:;s:;c:0;o:0&layer
s=0,1,8218

https://www.zygotebody.com/#nav=&sel=p:;h:;s:;c:0;o:0&layers=0,1,8218


https://ua.izzi.digital/#/

https://ua.izzi.digital/#/


https://minecraft.makecode.com/#editor

https://minecraft.makecode.com/#editor


https://youtu.be/MaynXa5F4vQ https://arbook.info/ozhyvit-nauku-za-dopomogoyu-ar/

https://youtu.be/MaynXa5F4vQ
https://arbook.info/ozhyvit-nauku-za-dopomogoyu-ar/


https://corinth3d.com.ua/

https://corinth3d.com.ua/


Трембіта

Найдовший житловий
будинок у світі, або як його
ще називають
«будинок-вулик» 
знаходиться у Луцьку. Він
об’єднує 40 будинків різної
поверхності від 5 до 9 
поверхів, які об’єднуються
у «бджолині соти»

Бандура

Найдовше місто у Європі –Кривий ріг



Писанка. Петриківський розпис

Зародилося на Дніпровщині в селищі Петриківка, звідки й 

походить назва цього виду мистецтва.



GеоGеbrа та Desmos



tinkercad
Візуалізація геометричних фігур

Розуміння понять об'єму та площі

Вивчення симетрії та перетворень

Розв'язання математичних задач

Розвиток просторової уяви



Більше тільки в Україні. 

Цікаві факти

https://www.youtube.com/watch?v=ZYuz1dPzkVY

https://www.youtube.com/watch?v=SNAlrCNOTp0

10 цікавих фактів про Україну

https://www.youtube.com/watch?v=3IMVusATikc







https://tome.app/

https://tome.app/aaa-f020?tab=templates

https://tome.app/
https://tome.app/aaa-f020?tab=templates


Створення контенту для соціальних мереж

сценарій написати ChatGPT,

обличчя і голос згенерувати Synthesia, 

відеоряд на фоні підібрати Pictory



https://console.mistral.ai/

https://console.mistral.ai/


https://gamma.app/

https://gamma.app/


https://suno.com/

https://suno.com/


https://www.aiva.ai/

https://www.aiva.ai/


https://www.bing.com/images/create/d0bad0bed0bbd0be-d183-
d0bfd180d0b8d180d0bed0b4d196/1-
66c1ebf26d7241c4be3c0f468f850872?FORM=GENCRE

copilot.microsoft

https://www.bing.com/images/create/d0bad0bed0bbd0be-d183-d0bfd180d0b8d180d0bed0b4d196/1-66c1ebf26d7241c4be3c0f468f850872?FORM=GENCRE


https://app.leonardo.ai/?_gl=1*109k8j9*_gcl_au*MTIzNjgwMT
I2MC4xNzI5MjM1OTQ5*_ga*MTc3MDgxNTQ5Mi4xNzI5MjM1O
TQ3*_ga_9SZY51046C*MTcyOTIzNTk0Ny4xLjEuMTcyOTIzNTk2
My40NC4wLjA.

https://app.leonardo.ai/?_gl=1*109k8j9*_gcl_au*MTIzNjgwMTI2MC4xNzI5MjM1OTQ5*_ga*MTc3MDgxNTQ5Mi4xNzI5MjM1OTQ3*_ga_9SZY51046C*MTcyOTIzNTk0Ny4xLjEuMTcyOTIzNTk2My40NC4wLjA


https://www.imagine.art/dashboard?token=e369af34953546e
1a7eb18cfbf4599131729236042425newsession&isSignUp=fals
e

https://www.imagine.art/dashboard?token=e369af34953546e1a7eb18cfbf4599131729236042425newsession&isSignUp=false


https://gemini.google.com/app

https://gemini.google.com/app


https://magicstudio.com/

https://magicstudio.com/


https://mapify.so/app/new

https://mapify.so/app/new
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Симулятори:

Цифрові  лабораторії:

Віртуальні простори:

Середовища 

проєктування:



Wold fram

https://www.wolframalpha.com/

https://www.wolframalpha.com/


https://www.golabz.eu/labs

Цифрова лабораторія

https://www.golabz.eu/labs


https://phet.colorado.edu/uk/simulations/filter?subjects=math
&type=html&sort=alpha

Phet

https://phet.colorado.edu/uk/simulations/filter?subjects=math&type=html&sort=alpha


78

https://edpro.ua/webinars/osnovi?utm_source=email&utm_m
edium=email&utm_campaign=website

https://edpro.ua/webinars/osnovi?utm_source=email&utm_medium=email&utm_campaign=website




80

https://ua.mozaweb.com/uk/lexikon.php?cmd=getlist&let=3D
&active_menu=3d

https://ua.mozaweb.com/uk/lexikon.php?cmd=getlist&let=3D&active_menu=3d


Створення власної веб-сторінки.

Особиста веб-сторінка: про себе, свої інтереси, хобі, тощо.

Розробка ігор, мультфільми: Scratch або Pygame.

Ігри з лабіринтами або складання головоломок.

Розробка мобільних додатків: App Inventor для Android або Swift для iOS, для

вирішення певних проблем або для розваги.

Аналіз даних: аналізувати дані зі своїх інтересів, таких як спорт, музика, кіно, та

робити висновки на основі отриманих даних.

Кібербезпека: основи кібербезпеки, віруси, зловмисних програм, безпека паролів,

тощо. Вони можуть навчитися створювати безпечні паролі, розпізнавати фішингові

атаки та інші загрози.



Постери, обкладинки,  афіша, реклама

82





84

Подорожі 

https://earth.google.com/web/@44.65503203,33.46898794,-
1717.09644903a,9935147.18240619d,35y,-
35.83695337h,36.22834134t,0r/data=OgMKATA

https://earth.google.com/web/@44.65503203,33.46898794,-1717.09644903a,9935147.18240619d,35y,-35.83695337h,36.22834134t,0r/data=OgMKATA
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ЕКСПЕДИЦІЇ ХРИСТОФОРА    

КОЛУМБА



86

Мама поклала 15000  грн.  під

15%  річних,  а  тато – 17000  

грн.  під 16%  річних. 

Відсотки.

Побудуй діаграму

витрат сім’ї на комуналь

ні послуги та на харчува

ння за місяць.

Батьки вирішили зробити ремонт у

ванній кімнаті, довжина

Депозит, кредит,….
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Про організм людини в числах

1.Кількість клітин: 37,2 трильйонів клітин. 

2.Кровообіг: Серце перекачує 5 літрів на 

хвилину крові.

Протягом одного дня, суток (близько 7,500 

літрів крові.)

1.Дихання: приблизно 12-20 разів на хвилину, 

17,000-30,000 дихань на добу.

1.Життєві органи: 650 м'язів, 206 кісток, 

близько 78 органів.

2.Температура тіла: приблизно 37 градусів

Цельсія.

3.Система нервової системи: 86 мільярдів

нейронів.

4.Витрати енергії: від 1500 до 2500 калорій на 

день

5.Сон і відпочинок: близько 7-9 годин на ніч.

1.Серцебиття приблизно 60≤х≤100 разів на хвилину в стані

спокою. від 86,400 до 144,000 ударів на добу.

2.Маса: Серце дорослої людини має середню масу

приблизно 250-350 грамів. 

3.Об'єм крові: За один скорочення серце випускає

приблизно 70 мілілітрів крові. 

4.Робота серця протягом життя: Під час життя серце

працює безперервно, не відпочиваючи. Якщо прийняти

середню тривалість життя приблизно 80 років, то за цей час 

серце вибиває близько 3 мільярдів разів.

5.Скорочення: Кожен день серце здійснює близько 100,000 

скорочень, щоб прокачувати кров.



• Середовище візуальної розробки android-додатків, яка потребує від 
користувача мінімальних знань програмування.

• QR код для завантаження на Android. 

• Є недолік: MIT App Inventor має обмеження на розмір безкоштовне 
завантаження; використовує візуальну мову програмування, аналогічний 
популярному мові Scratch
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Рис 13 Додаток за допомогою сервісу MIT App 

Inventor
Рис 14  Сторінка для 5 класу 

Рис 12 Сторінка для  10-11 класу 
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Рис 28   Логіка та завдання за допомогою мобільного додатку Pocket Code

Screen Recording 20220527 111542 Pocket Code.mp4
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Рис 29   Меню гри «Math» за допомогою Construct 2
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https://padlet.com/alyonag0302/padlet-8l1jn5tfchfzc81a

https://www.canva.com/design/DAF8BcwtlxU/GXbEBZSUIV8Blr
CijsloSQ/edit?utm_content=DAF8BcwtlxU&utm_campaign=des
ignshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

https://padlet.com/alyonag0302/padlet-8l1jn5tfchfzc81a
https://www.canva.com/design/DAF8BcwtlxU/GXbEBZSUIV8BlrCijsloSQ/edit?utm_content=DAF8BcwtlxU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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https://docs.google.com/presentation/d/18SwjO7EwQpwnYV86BNCu_gHtvtes0
Uy62rkGwVD28mQ/edit#slide=id.g1eb65c03be9_0_10

Проєкти

https://docs.google.com/presentation/d/18SwjO7EwQpwnYV86BNCu_gHtvtes0Uy62rkGwVD28mQ/edit




H5P.org – зручний і простий конструктор, що надає можливість обрати певний шаблон, щоб
створити інтерактивний контент. Отриману конструкцію можна вбудувати до ряду систем 
керування навчанням (LMS) або до деякої веб-сторінки через Embed-код.
Всі компоненти H5P виконані в сучасному форматі HTML5 з додаванням JavaScript-коду і 
CSS-стилів. Це дозволяє кінцевому користувачеві без проблем вивчати створені за 
допомогою сервісу матеріали на будь-якому пристрої.
Типи контенту H5P

•Ігри (Games): Арифметична вікторина, Знайти слова, Флеш-карти, З'єднання зображень, 
Вікторина, Віртуальний тур (360), Презентація курсу, Сценарій розгалуження;
•Мультимедіа (Multimedia): Агамотто, Аудіозапис, Діаграма, Колаж, Диктант, Знайдіть точку 
доступу,Флеш-карти, Гарячі (Активні) точки, Складене зображення, З'єднання зображень, 
Послідовність зображень, Слайдер зображення, Вражаюча презентація, Промовте набір
слів, Хронологія, Віртуальний тур (360), Презентація курсу, Сценарій розгалуження;
•Запитання та вікторини (Questions): Арифметична вікторина, Діалогові картки, Диктант, 
Інструменти документації, Перетягнути і кинути, Заповнити пропущені місця, Знайдіть кілька
точок доступу, Знайдіть точку доступу, Знайти слова, Флеш-карти, Відгадай відповідь, 
З'єднання зображень, Послідовність зображень, Вражаюча презентація, Позначте слова, 
Множинний вибір, Вікторина, Анкета, Набір питань, Одиничний вибір, Промовте слова, 
Промовте набір слів, Підсумок, Інтерактивне відео, Презентація курсу, Розширене
заповнення пропусків;
•Соціальні медіа (Social media): Презентація курсу.

https://h5p.org/


https://www.youtube.com/watch?v=XOKZlWiBJiU https://www.youtube.com/watch?v=UK2Oa74fHtM

https://www.youtube.com/watch?v=XOKZlWiBJiU
https://www.youtube.com/watch?v=UK2Oa74fHtM


https://quizlet.com/ua/935511611/%D0%A2%D1%80%D0%B8%D0%BA%D1%83%
D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA-flash-cards/?new

Quizlet.com

https://quizlet.com/935514565/checkpoint?type=checkpoint

https://quizlet.com/ua/935511611/%D0%A2%D1%80%D0%B8%D0%BA%D1%83%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA-flash-cards/?new
https://quizlet.com/935514565/checkpoint?type=checkpoint


Quizizz

https://quizizz.com/admin/quiz/66bf4942c2b31f53f649f2d8?fo
rmImport=success

https://quizizz.com/admin/quiz/66bf4942c2b31f53f649f2d8?formImport=success


https://youtu.be/EAvjSAZZHqk

https://youtu.be/EAvjSAZZHqk


https://youtu.be/XFWAwO5fFE0

Буктреллер

https://www.youtube.com/watch?v=-0-iD-7GJGY

https://youtu.be/XFWAwO5fFE0
https://www.youtube.com/watch?v=-0-iD-7GJGY


https://www.youtube.com/watch?v=sjVNRIyn3xs

https://youtu.be/jQ9OwKslkPY

https://www.youtube.com/watch?v=sjVNRIyn3xs
https://youtu.be/jQ9OwKslkPY


Коринф 3D





Quiver app.
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Запровадити роботу:  

«Робототехніка» «Віртуальна реальность», 

«Математичне моделювання» «Проєктна 

майстерня» «Екологічна ситуація»  

«Програмування» 

STEM- школи

Проєктна діяльність учнів 9-11 клас

Всеукраїнського та міжнародного

рівнів виставки, щорічні SТЕМ тижні, 

фестиваль «SТЕМ»,  науково –

практична конференція,

участь у турнірах FIRST LEGO 

League, «WEB – STEM – школи», 

участь у хакатонах





https://youtu.be/BkqP_h7d1JY

https://youtu.be/BkqP_h7d1JY



