
ОБРОБКА ПРИРОДНОЇ МОВИ (NLP) У PYTHON. 
РОЗПІЗНАВАННЯ ІМЕНОВАНИХ СУТНОСТЕЙ
ЛЕКЦІЯ 5



РОЗПІЗНАВАННЯ ІМЕНОВАНИХ СУТНОСТЕЙ

 це підзадача видобування інформації, яка спрямована на пошук і класифікацію іменованих сутностей, 

згаданих в неструктурованому тексті, по заздалегідь певних категорій, таким як імена людей, організації, 

місця розташування, медичні коди, вираження часу, кількості, грошові значення, відсотки та інше.

 Для цього ви можете використовувати готову попередньо навчену модель NER за допомогою бібліотеки

з відкритим вихідним кодом, таку як Spacy або Stanford CoreNLP.

 Тепер, якщо ви гадаєте, що попередньо навчені моделі NER не дають результату відповідно до ваших 

очікувань, які ви шукаєте (приклад: тварина, об’єкт), недоступні в попередньо навченої моделі NER, тоді

ви можете навчити свою власну кастомну модель.



 Для навчання кастомної моделі NER у вас має бути величезна кількість анотованих даних. Для 

цього ви повинні використовувати який-небудь інструмент анотації, наприклад:

 Brat rapid annotation tool

 GATE

 WebAnno

 Наприклад, WebAnno є досить простим, тому що постачається як файл jar, що означає, що вам 

не потрібно його встановлювати. А також він може використовуватися для складного проекту 

— кілька користувачів можуть одночасно працювати в одному проекті. 



 Щоб запустити це веб-додаток, в консолі використовуйте наступну команду:

https://webanno.github.io/webanno/releases/3.6.7/docs/user-guide.html



 Створіть новий проект, на сторінці налаштувань проектів, у вкладці “Projects” натисніть “Create”. Напишіть яку-

небудь назву проекту. (Приклад: «Test_Annotation») та оберіть “Project type” як annotation.



 Після визначення деталей проекту з’являться кілька вкладок, таких як Користувачі, Документи, Шари, Набори

тегів та ін. Звідти виберіть вкладку Документи і зробіть наступне: у списку виберіть формат “Plain text”, 

завантажте текстовий файл текстового документа, для якого ми будемо готувати навчальні дані та натисніть

“Import”. Зразок тексту, який використовувався у вхідному текстовому файлі для підготовки даних навчання, 

наведено нижче:



 Отже, тепер давайте подивимось, як створити нову сутність. Для цього виконайте наступні кроки:

 1. Перейдіть на вкладку “Tagsets”.

 2. Виберіть Named Entity зі списку наборів тегів.

 3. Для створення нового тегу, наприклад “SOF”, натисніть «Create» в розділі «Tags».



 Таким же чином ви можете створити свою кастомну сутність.

 Тепер в меню проекту виберіть Анотація. З’явиться нове спливаюче вікно, виберіть документ, який ви хочете

анотувати звідти.



 Як тільки ви закінчите з анотацією, натисніть «Export», виберіть «WebAnno TSV v3.2» у спливаючому вікні та 

експорту його.

 Тепер давайте почнемо кодування для створення остаточних форматованих користувальницьких навчальних

даних уформаті Spacy для навчання користувальницької моделі розпізнавання іменованих сутностей (NER) з 

використанням Spacy.





 Тепер давайте спробуємо навчити нову свіжу модель NER, використовуючи підготовлені призначені для 

користувача дані NER. Визначте змінні, необхідні для обробки навчальної моделі.
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