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1. Опис навчальної дисципліни 

Вивчення дисципліни «Ігрові технології у роботі соціального педагога» є надзвичайно актуальним у сучасному освітньому контексті. Динамічний розвиток освітніх технологій та індивідуальні потреби дітей вимагають від фахівців постійного пошуку нових ефективних методів роботи. Гра, як природний спосіб пізнання світу для дитини, стає потужним інструментом у руках педагога, підвищуючи мотивацію дітей до занять та пришвидшуючи процес соціалізації. Цей курс покликаний сформувати у майбутніх фахівців глибоке розуміння специфіки застосування ігрових технологій в соціально-педагогічніій практиці, навчити їх використовувати різноманітні ігрові форми та методи, а також розвинути творче мислення та здатність адаптувати ігрові технології до індивідуальних потреб кожної дитини. Таким чином, випускники, які опанують цей курс, будуть готові не лише використовувати готові ігрові технології, а й створювати власні інноваційні методики, що відповідають сучасним вимогам до корекційної роботи. 

Паспорт навчальної дисципліни

	Нормативні показники 
	денна форма здобуття освіти
	заочна форма здобуття освіти

	Статус дисципліни
	Вибіркова

	Семестр 
	4 -й
	5 -й

	Кількість кредитів ECTS 
	3

	Кількість годин 
	90

	Лекційні заняття
	14 год.
	6 год.

	Практичні
	28 год.
	6 год.

	Самостійна робота 
	48 год.
	78 год.

	Консультації 
	https://sites.znu.edu.ua/cms/index.php?action=news/view_details&news_id=52122&lang=ukr&news_code=avramenko-ulyana-volodimirivna дистанційно

	Вид підсумкового семестрового контролю: 
	залік

	Посилання на електронний курс у СЕЗН ЗНУ (платформа Moodle)
	Курс: Ігрові технології у роботі соціального педагога


2. Методи досягнення запланованих освітньою програмою компетентностей і результатів навчання 
	КОМПЕТЕНТНОСТІ/

результати навчання


	Методи навчання  
	Форми і методи оцінювання

	ЗК-4. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях.

ЗК-8. Здатність спілкуватися іноземною мовою.
ЗК-9. Навички використання інформаційних і комунікаційних технологій.

ЗК-15. Здатність генерувати нові ідеї (креативність).

ЗК-18. Здатність працювати в команді.

ЗК-19. Навички міжособистісної взаємодії.

ЗК-20. Здатність мотивувати людей та рухатися до спільної мети.

ЗК-26. Навики здійснення безпечної діяльності.
	Методи навчання:

лекційні (лекції; лекції з елементами дискусії), презентаційні матеріали з 

поясненням); теоретичні (самостійне вивчення базової термінології; опрацювання наукових статей; конспектування);

практичні: ділова 

та сюжетно-рольова гра; 

аналітичні (самостійне складання 

графіків, схем, таблиць; 

робота з першоджерелами 

та нормативно-правовими 

документами; аналіз 

конкретних педагогічних 

випадків)

дослідницько-пошукові 

проєкти; 

вирішення практичних 

кейсів та розв’язання 

педагогічних ситуацій.
	Поточний контроль: термінологічні диктанти;  проміжне тестування;  публічні виступи; індивідуальні проєкти; написання письмових робіт (есе, тези 

доповіді); усна доповідь.


3. Зміст навчальної дисципліни

Змістовий модуль 1. Ед'ютейнмент в соціальній педагогіці: історія; принципи та особливості застосування.

Гра як біологічна, соціальна та культурна потреба; історія і базові поняття ігрових технологій, їх сутність та роль у вдосконаленні освітнього процесу; класифікація ігрових технологій; принципи застосування ігрових технологій в процесі соціаліхації; мотивування дітей з особливими освітніми потребами до навчання засобами ігрових технологій; ігровий баланс – як провідна категорія ігрових технологій; компоненти гри; психолого-педагогічні особливості використання навчально-ігрових технологій на групових та індивідуальних заняттях; вікові особливості розвитку ігрової діяльності; вимоги до ігрових педагогічних технологій; етапи розробки навчально-ігрових технологій; керівництво грою; специфіка навчальної гри; дидактичні завдання до ігор.

Змістовий Модуль 2. Матеріально-технічне оснащення для реалізації ігрових технологій в роботі соціального педагога
Іграшка та її роль в ігровій технології та розвитку дитини; види іграшок; вимоги, критерії та правила добору іграшок; психолого-педагогічні рекомендації батькам щодо вибору іграшок; базове наповнення кабінету соціального педагога матеріалами для використання ігрових технологій. Ігрові зони кабінету та закладу освіти; вимоги до ігрового обладнання. Авторскі ігрові набори і використання їх для організації ігрових технологій. Ігрові технології під час виконання профілактики та корекції агресивності та тривожності дітей. Сенсорні ігри в педагогічній практиці. Допоміжне обладнання для дітей з ОП та гейміфікація їх використання.

Змістовий модуль 3. Класичні розвиваючі ігрові технології

Ігри на розвиток сенсорної та моторної сфери в практиці соціального педагога; техніка безпеки під час сенсорних ігор; моторна сфера та ігрові технології її розвитку в роботі логопеда; техніка безпеки під час моторних ігор; індивідуальні, підгрупові та групові ігрові технології на розвиток сенсорики та моторики; пальчикові вправи (гімнастика), пальчикові картинки (фігури), пальчикові ігри (інсценівки) та пальчиковий театр; сенсорні ігри з предметами навколишньої дійсності; методика проведення ігор на розвиток дрібної та загальної моторики; Ігрові технології для розвитку пізнавальних функцій (відчуття; сприймання; увага; уява; мислення; пам'ять; мовлення; ігри зі словом, складом, звуком і буквами; айсбрейкери між педагогом та дитиною, між дитиною та колективом дітей; скоромовка – лаконічна вербальна гра; ігри з римою; гумор у словесній грі.

Змістовий модуль 4. Інноваційні ігрові технології в роботі соціального педагога.

Комп’ютерні ігрові технології в роботі соціального педагога; гейміфікація використання комп’ютерних діагностик; використання інформаційно комунікаційних технологій в іграх на корекцію розвитку; комп’ютерні ігри та мобільні додатки як засіб корекції делінквентної та девіантної поведінки: переваги та ризики; терапевтична гра як технологія соціальної педагогіки. терапевтичні ігри для корекції тривожності; терапевтичні ігри для корекції агресивності; терапевтичні ігри для позбавлення негативних емоцій, зняття емоційної напруги; терапевтичні ігри для підвищення самооцінки.

4. Структура навчальної дисципліни
	Вид заняття

/роботи
	Назва теми
	Кількість

годин
	Згідно з розкладом

	
	
	о/д.ф.
	з.ф.
	

	Л1
	Л1. Теорія та історія ігрових технологій в педагогічній та логопедичній практиці 
	2
	2
	

	П1
	П1. Народна гра та специфіка її використання на корекційних заняттях 
	2
	2
	

	С.р.
	Game-Based Learning and Gamification for EducationURL (веб- ) 
	6
	С.р.
	

	Л2
	Л2. Психолого-педагогічні особливості використання навчально-ігрових технологій на корекційних заняттях  
	2
	С.р.
	

	П2
	П2. Розробка конспекту заняття з елементами ігрових технологій
	2
	С.р.
	

	С.р.
	Floortime Training: ADHD and Autism
	
	С.р.
	

	Л3
	Л3. Іграшка та її роль в ігровій технології  
	2
	С.р.
	

	П3
	П3. Іграшка та її роль в ігровій технології  
	2
	С.р.
	

	С.р.
	Презентація Кабінет соціального педагога оснащенняURL (веб- ) 
	6
	С.р.
	

	Л4
	Л4. Базове наповнення  кабінету соціального педагога для використання ігрових технологій
	2
	С.р.
	

	П4
	П4. Створення «Скарбнички мрії»  
	2
	С.р.
	

	Л5
	Л5. Ігрові технології під час груповиої роботи та тренінгів
	2
	С.р.
	

	С.р.
	Для самостійного опрацювання ВИКОРИСТАННЯ ЦИФРОВИХ ТЕХНОЛОГІЙ У ЛОГОПЕДИЧНІЙ РОБОТІURL (веб- ) 
	6
	С.р.
	

	П5
	П5. Ігрові технології під під час груповиої роботи та тренінгів
	2
	С.р.
	

	Л6
	Л6. Ігри на розвиток сенсорної та моторної сфери в практиці соціального педагога  
	2
	С.р.
	

	П6
	П6. Методика проведення ігор на розвиток дрібної та загальної моторики  
	2
	С.р.
	

	Л7
	Л7. Ігрові технології для розвитку пізнавальних функцій  
	2
	С.р.
	

	П7
	П7. Ігрові технології для розвитку пізнавальних функцій  
	2
	С.р.
	

	Л8
	Л8. Ігри на покращення групової динаміки 
	
	
	

	П8
	П8. Ігри Ігри на покращення групової динаміки
	
	
	

	Л9
	Л9. Комп’ютерні ігрові технології в роботі соціального педагога  
	
	
	

	П9
	П9. Комп’ютерні ігрові технології в роботі соціального педагога
	
	
	

	Л10
	Л10. Терапевтична гра як технологія соціальної педагогіки 
	
	
	

	П10
	П10 Підбір та презентація терапевтичних ігор з метою педагогічної корекції  
	
	
	

	Підготовка до підсумкового контролю
	Ознайомлення з матеріалами сучасних досліджень по темі курсу, підготовка ІНДЗ, консультації з викладачем, підготовка до заліку
	30
	30
	


5. Види і зміст контрольних заходів

	Вид заняття/роботи 
	Вид поточного контрольного заходу
	Зміст контрольного заходу*
	Критерії оцінювання

та термін виконання*
	Усього балів

	1
	2
	3
	4
	5

	Поточний контроль

	П1
	Письмово
	Див.MOODLE
	Див.MOODLE
	6,00

	«Понятійне бінго»
	Усно
	Див.MOODLE
	Див.MOODLE
	2,00

	П2
	Письмово
	Див.MOODLE
	Див.MOODLE
	4,00

	П3
	Усно
	Див.MOODLE
	Див.MOODLE
	5,00

	П4
	Письмово
	Див.MOODLE
	Див.MOODLE
	6,00

	П5
	Письмово
	Див.MOODLE
	Див.MOODLE
	6,00

	П6
	Усно
	Див.MOODLE
	Див.MOODLE
	6,00

	П7
	Усно
	Див.MOODLE
	Див.MOODLE
	5,00

	П8
	Усно
	Див.MOODLE
	Див.MOODLE
	6,00

	Понятійний диктант
	Письмово
	Див.MOODLE
	Див.MOODLE
	2,00

	П9
	Усно
	Див.MOODLE
	Див.MOODLE
	6,00

	П10
	Усно
	Див.MOODLE
	Див.MOODLE
	6,00

	
	14
	
	
	60

	Підсумковий контроль

	Залік


	Теоретичне завдання
	Питання для підготовки до підсумкового контролю 
	Див. Moodle
	20

	
	Практичне завдання 
	Квест
	· Див. Moodle
	20

	Усього

підсумковий контроль
	
	
	
	40


Шкала оцінювання ЗНУ: національна та ECTS

	За шкалою
ECTS
	За шкалою університету
	За національною шкалою

	
	
	Екзамен
	Залік

	A
	90 – 100 (відмінно)
	5 (відмінно)
	Зараховано

	B
	85 – 89 (дуже добре)
	4 (добре)
	

	C
	75 – 84 (добре)
	
	

	D
	70 – 74 (задовільно) 
	3 (задовільно)
	

	E
	60 – 69 (достатньо)
	
	

	FX
	35 – 59 (незадовільно – з можливістю повторного складання)
	2 (незадовільно)
	Не зараховано

	F
	1 – 34 (незадовільно – з обов’язковим повторним курсом)
	
	


6.   Основні навчальні ресурси 
Навчальний посібник, презентації на платформі Moodle, відеозаписи занять.
Рекомендована література

Основна:

1. Войцях Т. Ігрові технології як інструмент профілактичної роботи спеціалістів психологічної служби закладів освіти. URL: http://surl.li/fdgjj 

2. Ельконін Д. Психологія гри, 1978. URL: http://medbib.in.ua/psihologiya-igryi.html
3. Ігри в логопедичній роботі: навчально-методичний посібник / укл. О. В. Чепка – Умань : ВПЦ «Візаві», 2016  181 с

Додаткова:

1. Гальченко Л., Бессарабова О. Національні ігри з методикою викладання. URL: https://docs.google.com/document/d/1hc1DSSbvtNKQaSb5DqMiR_9bV6BfQhXu4ZpKbMVUwik/edit 

2. Дидактичні ігри з м'ячами Приступа Є. Н., Петришин Ю. В., Виноградский Б. А. URL: https://files.znu.edu.ua/files/Bibliobooks/Inshi60/0044339.pdf 

3. Ільченко Л. В., Чернега Н. С. Логіко-математичні ігри як засіб формування мислення дошкільників. URL: https://files.znu.edu.ua/files/Bibliobooks/Inshi61/0045688.pdf 

4. Курєнкова А. В. Сюжетно-рольові ігри соціального спрямування для дітей старшого дошкільного віку з інтелектуальними порушеннями. URL: https://files.znu.edu.ua/files/Bibliobooks/Inshi63/0047260.pdf 

5. Пасічник В., Мельник В. Рекреаційні ігри. URL: https://files.znu.edu.ua/files/Bibliobooks/Inshi59/0043919.pdf 

6. Рібцун Ю. В. Братики-автомобілі : багатоваріативна дидактична гра з мовленнєвими завданнями для дітей старшого дошкільного і молодшого шкільного віку із ЗНМ (ІІІ рівень) і ФФНМ / Ю. В. Рібцун. Логопед. – 2011. 
7. Рібцун Ю. В. Грати словом і в слові. Дошкільне виховання. - №2. – 2005.
8. Рібцун Ю. В. Організація та проведення у логопедичній групі ігор з правилам., 2012.
9. Рібцун Ю. Грати словом і в слові. - Дошкільне виховання 2005р. №2, Педагогіка-дошкільна – розвиток мови
10. Савитська Н.О. Музика і ритмічні рухи. URL: https://files.znu.edu.ua/files/Bibliobooks/Inshi31/0025237.pdf 

11. Сушкова Г. Ігри зі словесним супроводом для дітей з вадами зору. Дошкільне виховання. 2002. №4. С.20-21.
Інформаційні джерела:

1. Gamification for behavior change URL: https://journals.iupui.edu/index.php/advancesinsocialwork/article/download/18260/19926/0 

2. Квест-гра «Ми проти булінгу та конфлікту». URL: https://vseosvita.ua/library/kvest-gra-mi-proti-bulingu-ta-konfliktu-404543.html

3. Мовні ігри. Дидактичні ігри. Методичне забезпечення/ (електронний ресурс) // https://naurok.com.ua/movni-igri-didaktichni-igri-metodichne-zabezpechennya-17733.html What-is-gamification. URL: https://www.gamify.com/what-is-gamification

4. Особливості ігрової діяльності в системі соціально-педагогічної роботи. URL: http://enpuir.npu.edu.ua/handle/123456789/19254 

5. Скажи булінгу «Ні!»: ігри та вправи для розвитку емоційного інтелекту. URL: https://naurok.com.ua/post/skazhi-bulingu-ni-igri-ta-vpravi-dlya-rozvitku-emociynogo-intelektu 

6. Сучасні ігрові технології в освітньому просторі. URL: https://studwood.net/2379992/pedagogika/suchasni_igrovi_tehnologiyi_osvitnomu_prostori
7. Технології соціально-педагогічної роботи. URL: https://library.udpu.edu.ua/library_files/386370.pdf

7. Регуляції і політики курсу

Відвідування занять. Регуляція пропусків.

Очікується, що всі студенти відвідають усі лекції і практичні заняття курсу. Студенти мають інформувати викладача про неможливість відвідати заняття. Студенти зобов’язані дотримуватися термінів виконання усіх видів робіт, передбачених курсом. У разі наявності поважної причини для пропуску заняття або невиконання завдань у встановлений термін, передбачається відпрацювання студентом пропущеного матеріалу протягом наступних двох тижнів, або за домовленістю з викладачем.
За умови систематичних пропусків може бути застосована процедура повторного вивчення дисципліни (див. посилання на Положення у додатку до силабусу).

Політика академічної доброчесності

Усі учасники навчального процесу дотримуються академічної доброчесності. Під час виконання письмових видів робіт або під час підготовки виступів, які передбачають самостійне опрацювання літературних та інших джерел плагіат не допускається. Використання всіх теоретичних матеріалів передбачає обов’язкове посилання на офіційне джерело (автора). Виявлення плагіатуту або факту, що робота повністю виконана штучним інтелектом стає підставою для незарахування виконаної роботи.

Якщо ви не впевнені, що таке плагіат, фабрикація, фальсифікація, порадьтеся з викладачем. До студентів, у роботах яких буде виявлено списування, плагіат чи інші прояви недоброчесної поведінки можуть бути застосовані різні дисциплінарні заходи (див. посилання на Кодекс академічної доброчесності ЗНУ в додатку до силабусу).

Використання комп’ютерів/телефонів на занятті

Будь ласка, вимкніть на беззвучний режим свої мобільні телефони та не користуйтеся ними під час занять, якщо інше не передбачене завданням. Мобільні телефони відволікають викладача та ваших колег. Під час занять заборонено надсилання текстових повідомлень, прослуховування музики, перевірка електронної пошти, соціальних мереж тощо. Електронні пристрої можна використовувати лише за умови виробничої необхідності в них (за погодженням з викладачем).

Комунікація
Очікується, що студенти перевірятимуть свою електронну пошту і сторінку дисципліни в Moodle та реагуватимуть своєчасно. Всі робочі оголошення можуть надсилатися через старосту, на електронну пошту та розміщуватимуться в Moodle. Будь ласка, перевіряйте повідомлення вчасно. Ел. пошта має бути підписана справжнім ім’ям і прізвищем. Адреси типу user123@gmail.com не приймаються!

Визнання результатів неформальної/інформальної освіти

Для зарахування результатів неформальної/інформальної освіти необхідно завчасно обговорити це з викладаем та визначити які види робіт відповідають обраним програмам підготовки. Оптимально якщо обраний курс безпосередньо торкається тематики курсу і триває не менше 15 годин, в такому випадку можливе зарахування визідного сертифікату в якості ІНДЗ (20 балів практичної частини підсумкового контролю).

Додаткова інформація

ГРАФІК ОСВІТНЬОГО ПРОЦЕСУ 2024-2025 н. р. доступний за адресою: https://tinyurl.com/yckze4jd.
НАВЧАЛЬНИЙ ПРОЦЕС ТА ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ЯКОСТІ ОСВІТИ. Перевірка набутих студентами знань, навичок та вмінь (атестації, заліки, іспити та інші форми контролю) є невід’ємною складовою системи забезпечення якості освіти і проводиться відповідно до Положення про організацію та методику проведення поточного та підсумкового семестрового контролю навчання студентів ЗНУ: https://tinyurl.com/y9tve4lk.
ПОВТОРНЕ ВИВЧЕННЯ ДИСЦИПЛІН, ВІДРАХУВАННЯ. Наявність академічної заборгованості до 6 навчальних дисциплін (в тому числі проходження практики чи виконання курсової роботи) за результатами однієї екзаменаційної сесії є підставою для надання студенту права на повторне вивчення зазначених навчальних дисциплін. Порядок повторного вивчення визначається Положенням про порядок повторного вивчення навчальних дисциплін та повторного навчання у ЗНУ: https://tinyurl.com/y9pkmmp5. Підстави та процедури відрахування студентів, у тому числі за невиконання навчального плану, регламентуються Положенням про порядок переведення, відрахування та поновлення студентів у ЗНУ: https://tinyurl.com/ycds57la.

ВИРІШЕННЯ КОНФЛІКТІВ. Порядок і процедури врегулювання конфліктів, пов’язаних із корупційними діями, зіткненням інтересів, різними формами дискримінації, сексуальними домаганнями, міжособистісними стосунками та іншими ситуаціями, що можуть виникнути під час навчання, регламентуються Положенням про порядок і процедури вирішення конфліктних ситуацій у ЗНУ: https://tinyurl.com/57wha734. Конфліктні ситуації, що виникають у сфері стипендіального забезпечення здобувачів вищої освіти, вирішуються стипендіальними комісіями факультетів, коледжів та університету в межах їх повноважень, відповідно до: Положення про порядок призначення і виплати академічних стипендій у ЗНУ: https://tinyurl.com/yd6bq6p9; Положення про призначення та виплату соціальних стипендій у ЗНУ: https://tinyurl.com/y9r5dpwh. 

ПСИХОЛОГІЧНА ДОПОМОГА. Телефон довіри практичного психолога Марті Ірини Вадимівни (061) 228-15-84, (099) 253-78-73 (щоденно з 9 до 21). 

УПОВНОВАЖЕНА ОСОБА З ПИТАНЬ ЗАПОБІГАННЯ ТА ВИЯВЛЕННЯ КОРУПЦІЇ Запорізького національного університету: Банах Віктор Аркадійович

Електронна адреса: 

Гаряча лінія: Тел. 

 РІВНІ МОЖЛИВОСТІ ТА ІНКЛЮЗИВНЕ ОСВІТНЄ СЕРЕДОВИЩЕ. Центральні входи усіх навчальних корпусів ЗНУ обладнані пандусами для забезпечення доступу осіб з інвалідністю та інших маломобільних груп населення. Допомога для здійснення входу у разі потреби надається черговими охоронцями навчальних корпусів. Якщо вам потрібна спеціалізована допомога, будь ласка, зателефонуйте (061) 228-75-11 (начальник охорони).  Порядок супроводу (надання допомоги) осіб з інвалідністю та інших маломобільних груп населення у ЗНУ: https://tinyurl.com/ydhcsagx. 

РЕСУРСИ ДЛЯ НАВЧАННЯ

Наукова бібліотека: http://library.znu.edu.ua. Графік роботи абонементів: понеділок-п`ятниця з 08.00 до 16.00; вихідні дні: субота і неділя.

Система ЕЛЕКТРОННого ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ НАВЧАННЯ (MOODLE): https://moodle.znu.edu.ua
Якщо забули пароль/логін, направте листа з темою «Забув пароль/логін» за адресою: moodle.znu@znu.edu.ua.
У листі вкажіть: прізвище, ім'я, по-батькові українською мовою; шифр групи; електронну адресу.

Якщо ви вказували електронну адресу в профілі системи Moodle ЗНУ, то використовуйте посилання для відновлення паролю https://moodle.znu.edu.ua/mod/page/view.php?id=133015.

Центр інтенсивного вивчення іноземних мов: http://sites.znu.edu.ua/child-advance/

Центр німецької мови, партнер Гете-інституту: https://www.znu.edu.ua/ukr/edu/ocznu/nim

Школа Конфуція (вивчення китайської мови): http://sites.znu.edu.ua/confucius
