
 Конструювання 
комунікативного 

дизайну 
видавничої 
продукції 



ПОНЯТТЯ ПРО ДИЗАЙН 
Дизайн – художнє конструювання та оформлення 
речей (знарядь праці, промислової продукції та 
інтер’єру)" 
Дизайн – вид художньо-проєктної діяльності, 
спрямований на проєктування предметного 
середовища, яке гармонійно поєднується з 
природним середовищем і задовольняє потреби 
людини. 
Досить часто замість поняття "дизайн" 
використовують, як синоніми, терміни: "технічна 
естетика", "художнє конструювання", "художнє 
проєктування", "художнє моделювання", "технічна 
естетика". 
 



ПОНЯТТЯ ПРО ГРАФІЧНИЙ ДИЗАЙН 

За Держстандартом України "графічний дизайн" – це 
дизайнерське проєктування, спрямоване на 
візуалізацію інформації, а також створювання 
графічних знакових систем для предметно-
просторового середовища та графічних елементів для 
промислових виробів. 
Графічний дизайн – це художньо-проєктна  
діяльність, основним засобом якої є графіка.  
Графічний дизайн - "візуальний комунікатор" 
реалізовується при проєктуванні безлічі систем та 
об’єктів: знаків, візуальних комплексів, ідентифікацій 
(створення фірмових стилів), рекламних оголошень, 
плакатів, макетів журналів, упаковок, телевізійної і 
кінографіки, графіки машин, приладів тощо. 



ОСНОВНІ ФУНКЦІЇ ДИЗАЙНУ 
 

Творча 

Естетична 

Знакова 

Комунікативна 

Організовувальна 

Раціональна 

 Гуманістична 

 Соціальна 

 Гедоністична 

 Сигніфікативна 

 Утопічна 

Екологічна 

  



Основні принципи дизайну 
 

ПРИНЦИПИ ДИЗАЙНУ — ЦЕ ОСНОВНІ ПРАВИЛА ТА 
ЗАКОНОМІРНОСТІ, НА ОСНОВІ ЯКИХ ВІДБУВАЄТЬСЯ 
УТВОРЕННЯ ГАРМОНІЙНОЇ, ДОВЕРШЕНОЇ ФОРМИ 

ПРЕДМЕТА. 

СИМЕТРИЧНИЙ (ФОРМАЛЬНИЙ). Такий вид балансу 
ділить простір на рівні частини, симетричні одна 

одній. Симетричного балансу досить легко досягти, 
оскільки його елементи ніби відображають один 

одного. Головне, щоб дизайн не ставав монотонним 
і нудним. 

АСИМЕТРИЧНИЙ (НЕОФІЦІЙНИЙ). Лінії, кольори, 
форми і розміри елементів інтер'єру врівноважені 

між собою, але без точного дублювання. 

  



Основні принципи дизайну 
РАДІАЛЬНИЙ. Радіальний баланс досягнутий, коли є 

центр - головний елемент, інші предмети 
розташовуються навколо нього. 

ЄДНІСТЬ. Єдність, безперервність і гармонія необхідні, 
щоб зв'язати всі внутрішні сторінки. 

 КОНТРАСТНІСТЬ. Контрастність у виданні може 
стосуватись кольору, форми і використання простору. 

 РИТМ. За допомогою кольору, форми, розміру, текстури 
чи візерунків через повторення, прогресію, перехід. 
Ритм у дизайні видавничої продукції проявляється у 

використанні якогось кольору чи форми в різних 
інтервалах. 

ПРОГРЕСІЯ ДОСЯГАЄТЬСЯ ЗА ДОПОМОГОЮ 
ВИКОРИСТАННЯ ГРУПИ ОБ'ЄКТІВ, ЯКІ РОЗРІЗНЯЮТЬСЯ ЗА 

РОЗМІРОМ. КОЛЕКЦІЯ ЧЕРЕПАШОК, СВІЧОК І, НАВІТЬ, 
ГАРБУЗА, ПОЧИНАЮЧИ З МАЛЕНЬКИХ РОЗМІРІВ ДО 

ВЕЛИКИХ - ВСЕ ЦЕ ПРИКЛАДИ ПРОГРЕСІЇ. 
  



Основні принципи дизайну 
 

ПЕРЕХІД ДОЗВОЛЯЄ ВЕСТИ ПОГЛЯД М'ЯКО І ПЛАВНО 
ВІД ОДНОГО ОБ'ЄКТА НА ІНШІЙ. 

АКЦЕНТ. Це означає, що кожний елемент або 
простір має елемент архітектури або який-небудь 

об'єкт, який впадає нам в очі в першу чергу. Коли у 
виданні немає акценту (найголовнішого елемента, 

який виділяється, впадає в очі), то дизайн стає 
нудним. 

 МАСШТАБ І ПРОПОРЦІЇ. Пропорції - це 
співвідношення розмірів всіх елементів видання 

один з одним. Пропорція, з іншого боку, вказує на 
розмір одного об'єкта по відношенню до іншого. 
 ДЕТАЛІ. Деталі являють собою маленькі, тонкі 

штрихи, які можуть значно вплинути на сприйняття і 
зовнішній вигляд продукції. 

  



Основні сфери застосування дизайну 
анімаційний дизайн; 

архітектурний дизайн; 

біодизайн; 

вебдизайн; 

графічний дизайн; 

дизайн міського середовища; 

дизайн інтер'єру; 

дизайн церемоній; 

звуковий дизайн; 

інформаційний дизайн; 



Основні сфери застосування дизайну 
книжковий дизайн; 

ландшафтний дизайн; 

поліграфічний дизайн; 

проєктування програмного забезпечення; 

промисловий дизайн; 

світловий дизайн; 

транспортний дизайн; 

футуродизайн; 

екодизайн; 

дизайн одягу. 

 





БУКВИЦЯ (ЛІХТАРИК) (DROP CAP).  
Це велика заголовна буква, що спускається вниз на декілька 

рядків. При цьому текст обтікає її. Використовується як 
елемент оформлення, що підкреслює початок тексту або його 

підрозділів. 



ВИВОРІТКА (REVERSED OUT TEXT). 
Текст, що «вивернутий навиворіт», 

наприклад, білий текст на чорному фоні.  



Волан  

Текстова виїмка. Якщо в колонку вставляються малюнки або інший 
текст, то її межі змінюються таким чином, що текст розташовується 

навколо вставки, ніби «обгорнувши» її. Волани можуть бути 
прямокутними, багатокутними або криволінійними залежно від цілей 

дизайнера і можливостей програми макетування. 



ЛІНІЙКИ  
 



ПОЛЯ, ВИХІД ІЛЮСТРАЦІЇ ПІД ОБРІЗ  
 



Дизайн заголовних частин 



Дизайн першої шпальти 

Зверху З лівого краю 



Засоби композиції  
Пропорція - співмірність лінійних величин, частин 
і композиції полоси в цілому. 
Масштаб - співвідношення розмірів елементів.  
Симетрія та асиметрія підпорядковують частини в 
композиції за принципом подібності й 
зрівноваженості. Симетрична побудова полоси чи 
розвороту може бути двох видів: статична і 
динамічна, — що залежить від виду використання 
симетрії — дзеркальної чи осьової. 
Гармонія асиметрії досягається вона через 
взаємодію різних композиційних засобів — 
рівноваги, контрасту, ритму, пропорцій тощо. 
Сутність асиметричної побудови полягає в 
рівновазі неоднакових частин — матеріалів тексту, 
різних за обсягом, насиченістю та розміром 
ілюстрацій, заголовків, лінійок. 

 
 



Пропорція, масштаб 
 

 







Контраст і нюанс:    

Контрасти — це виділення одних елементів на фоні 
інших в сюжеті композиції, до яких перш за все 
привертається увага читачів. Поділяють на три 
групи: розмірного, тонового та кольорового. Нюанс 
— незначна відмінність.  

Метр і ритм. Метричні та ритмічні повтори 
елементів  допомагають краще організувати текст. 
Тональність. За ахроматичного друку кожний 
елемент  оформлення зафарбовано в один із 
відтінків чорно-білої гами — від світло-білого до 
насиченого чорного.  

Колір — сильний засіб виділення, функціонального 
акцентування  матеріалів. 

 

 



Рівновага - акценти елементами розміщуються на 
площі сторінки з таким розрахунком, щоб вони 
зрівноважували один одного 
 



Постійний комунікатор – обличчя 
фірми 



Шрифт – елемент дизайну 
рукописні, каліграфічні 



Кольорова гама 



Інфографіка 



Інфографіка 


