Накопичення балів

	Вид заняття/
роботи
	Вид контрольного заходу
	Зміст контрольного заходу*
	Критерії оцінювання
та термін виконання*
	Усього балів

	1
	2
	3
	4
	5

	 Поточний контроль

	

	Практичне заняття №1
	Експрес-контроль №1
	Питання з теми №1
	За кожну правильну відповідь студент отримує 1 бал
	2

	
	Рефлексивно-аналітичне есе; презентація
	1. Есе «Цифрові технології у світі моїх захоплень». Напишіть коротке есе (200–250 слів), у якому: Опишіть своє головне хобі чи захоплення. Поясніть, як цифрові технології допомагають реалізувати це захоплення. Поділіться можливостями цифрових технологій у вашій сфері інтересів.
2. Оформіть цифрову презентацію (PowerPoint, Canva) із ключовими ідеями есе. Вимоги до презентації: 4–6 слайдів, які відображають основні думки есе. Використання тексту, зображень, графіки або анімації. Лаконічність та наочність подачі матеріалу. Презентація має демонструвати зв’язок хобі та цифрових технологій, а також творчий підхід автора.
	4 бали – Завдання повністю виконане, ідеї чітко виражені, демонструється творчий підхід, логічна структура, використання цифрових засобів високого рівня; презентація наочна, змістова, цікава; ідеї оригінальні.
3 бали – Завдання виконане, основні ідеї представлені, проявляється творчість; презентація зрозуміла і структурована; деякі елементи презентації могли б бути більш оригінальними або наочними.
2 бали – Завдання частково виконане, ідеї виражені не повністю або недостатньо логічно; презентація має обмежений візуальний або змістовий супровід; обмежена творчість.
1 бал – Завдання виконане формально, ідеї слабо виражені, логіка порушена; презентація мінімальна, немає яскравих цифрових елементів; низький рівень творчості.
0 балів – Завдання не виконане або виконане неправильно; презентація відсутня; ідеї не представлені.
	4

	Практичне заняття №2
	Експрес-контроль №2
	Питання з теми №2
	За кожну правильну відповідь студент отримує 1 бал
	2

	
	Робота з
Google Forms

	1.Розробити опитувальник для батьків за допомогою Google Forms. Опитувальник повинен містити 5 питань із різними типами відповідей (текстові, вибір одного варіанту, множинний вибір, шкала оцінювання, відкрите питання). 
2. Зібрати відповіді щонайменше від 5 осіб і оформити результати у вигляді електронного звіту з діаграмами, який зберегти у форматі PDF.
	4 бали – опитувальник повністю відповідає вимогам, усі типи питань правильно використані, дані зібрані від 5 осіб, звіт оформлено чітко, зрозуміло та з наочними діаграмами; 
3 бали – опитувальник зрозумілий і містить більшість типів питань, дані зібрані, звіт оформлений добре, але є незначні технічні або структурні недоліки; 
2 бали – опитувальник частково відповідає вимогам, використано обмежену кількість типів питань, дані зібрані неповністю, оформлення звіту базове; 
1 бал – опитувальник поверхневий, дані зібрані незначно або некоректно, звіт відсутній або нечитабельний; 
0 балів – завдання не виконане або не відповідає темі
	4


	Практичне заняття №3
	Експрес-контроль №3
	Питання: теми лекцій №3
	За кожну правильну відповідь студент отримує 1 бал
	2

	
	Індивідуальне аналітичне завдання з елементами дослідницького пошуку; систематизація та експертна оцінка 

	Розробити каталог із 3-х освітніх веб-ресурсів для дошкільної освіти за одним із напрямів: пізнавальний, мовленнєвий, мистецький. Вимоги до каталогу: Створити таблицю у Microsoft Word. Таблиця повинна містити таку інформацію: Назва веб-ресурсу. Логотип. Електронна адреса. QR-код. Освітній напрям. Для якого віку призначений. Характеристика контенту (що пропонує ресурс). Короткий аналіз «+ / –» (переваги та недоліки). Рейтинг / місце від 1 до 5 (суб’єктивна оцінка корисності ресурсу). Формат: Таблиця повинна бути акуратно оформлена, логічно структурована, з наочним поданням логотипів та інформації про ресурси.
	4 бали – Каталог виконаний повністю, всі колонки заповнені, наведено логотипи, детальний аналіз кожного ресурсу, обґрунтований рейтинг; таблиця структурована, наочна, презентабельна.
3 бали – Каталог виконаний, більшість колонок заповнені, аналіз наявний, але частково поверхневий; таблиця зрозуміла, але потребує покращення оформлення.
2 бали – Каталог частково виконаний, деякі колонки відсутні або заповнені неповно, аналіз мінімальний; таблиця не зовсім структурована.
1 бал – Каталог виконаний формально, більшість колонок відсутні або заповнені хаотично; аналіз відсутній або поверхневий; таблиця нечитабельна.
0 балів – Каталог не виконаний або представлений у неправильному форматі; таблиця відсутня; аналіз відсутній.
	4

	Практичне заняття №4
	Експрес-контроль №4
	Питання: теми лекцій №4
	За кожну правильну відповідь студент отримує 1 бал
	2

	
	Створення навчальної презентації

	1. За допомогою однієї з програм (Google Slides, Canva, PowerPoint) створити мультимедійну навчальну презентацію для дітей старшого дошкільного віку (5–6 років) з теми будь-якого освітнього напряму (мовленнєвого, математичного, природничого, мистецького, соціально-громадянського тощо).
У презентації обов’язково використати: Текст (короткі, зрозумілі вислови, написані великим шрифтом). Ілюстрації (якісні зображення, малюнки або фото). Аудіо (музика, звукові ефекти, озвучування тексту),  відеофрагмент. Інтерактивні елементи (гіперпосилання, кнопки тощо).
Вимоги до оформлення презентації: Відповідність віковим особливостям дітей (яскраві ілюстрації, великий шрифт, доступна лексика). Чітка структура: вступ – основна частина – підсумок. Не більше 7 слайдів. Кожен слайд має бути візуально привабливим (колір, композиція, контрастність). Використання не менше 2-х мультимедійних компонентів (текст + зображення + аудіо/відео). Наявність інтерактивного завдання. Технічна коректність (усі посилання й мультимедійні вставки працюють).
	4 бали – Презентація. повністю відповідає вимогам: зміст вікововідповідний, структура логічна, використані всі мультимедійні елементи (текст, ілюстрації, аудіо/відео, інтерактивність), оформлення естетичне, завдання цікаве й працює без помилок.
3 бали – Презентація добре структурована, є мультимедійні елементи, проте один із компонентів відсутній або використаний поверхово; завдання менш інтерактивне, ніж очікувалося.
2 бали – Частково враховані вимоги: є текст та ілюстрації, проте відсутні аудіо/відео або інтерактивність; структура нечітка, оформлення перевантажене/нечітке.
1 бал – Презентація формально виконана: є лише текст та кілька картинок, немає інтерактивності, не враховані вікові особливості дітей.
0 балів – Завдання не виконане або не відповідає темі.

	4

	Практичне заняття №5
	Експрес-контроль №5
	Питання: теми лекції №5
	За кожну правильну відповідь студент отримує 1 бал
	2

	
	Розроблення електронної книжки  з сюжетом дидактичної казки
	1. Створення казки. За допомогою штучного інтелекту (наприклад, ChatGPT, Claude, Bard) згенеруйте коротку дидактичну казку для дітей 5–6 років (обсяг 0,5–1 аркуш). Казка повинна мати педагогічну цінність: виховувати доброту, дружбу, пізнавальний інтерес або формувати інші ключові компетентності дошкільників. За допомогою інструментів ШІ для створення зображень (DALL·E, MidJourney, Canva AI, Bing Image Creator) згенеруйте 4 ілюстрації, які відображають основні події казки.
2. Оформлення дитячої книжки. За допомогою програм для створення електронних книжок (Book Creator, Canva, PowerPoint, Genially) створіть книжку з обкладинкою, інтегруйте текст казки та 4 ілюстрації. Книжка повинна бути логічно структурована, естетично оформлена та готова до презентації дітям.
	4 бали – казка має зрозумілий сюжет і чітку дидактичну цінність, усі 4 ілюстрації якісні та відповідають тексту, книжка естетично оформлена, структурована та інтерактивна без технічних помилок; 
3 бали – казка зрозуміла та має освітню цінність, більшість ілюстрацій відповідають тексту, книжка оформлена добре, але є незначні технічні або структурні недоліки; 
2 бали – казка частково зрозуміла, дидактична мета проявляється слабо, ілюстрації частково відображають сюжет, оформлення книжки базове з помітними недоліками; 
1 бал – казка або ілюстрації поверхневі, дидактичний ефект відсутній, оформлення книжки слабке, без логічної структури; 
0 балів – завдання не виконане або виконане не за темою.
	4

	Практичне заняття №6
	Експрес-контроль №6
	Питання: теми лекції №6
	За кожну правильну відповідь студент отримує 1 бал
	2

	
	Індивідуальна творча робота, презентація гри
	1. Створити інтерактивну гру для дітей 5–6 років за допомогою обраного сервісу (Wordwall, LearningApps, Genially, Kahoot, Quizizz, презентація, відео Canva тощо). Гра повинна відповідати віковим особливостям дітей, мати чітку дидактичну мету та бути зручною для використання під час заняття.
2. Оформити презентацію (PowerPoint / Canva), яка містить: Назву гри. Посилання на електронний ресурс. Вік дітей, для яких призначена гра. Освітній напрям. Дидактичну мету (що дитина опановує під час гри). 2–3 скріншоти з гри.
Вимоги до гри: Має бути інтерактивною та зрозумілою для дітей. Відповідати віковим особливостям дошкільників. Сприяти формуванню пізнавальної активності, інтересу до навчання. Виконувати чітку дидактичну мету (навчальну, розвивальну, виховну). Мати елементи ігрової мотивації (змагання, нагороди, цікаві завдання).
Вимоги до презентації: 3–5 слайдів. Структурованість та логічність викладу матеріалу. Використання наочності (зображення, ілюстрації, скріншоти). Відсутність перевантаження текстом. Єдиний стиль оформлення
	4 бали – завдання повністю відповідає вимогам, гра цікава, креативна, інтерактивна, враховано вікові особливості; презентація змістовна, візуально приваблива, без помилок.
3 бали – завдання виконане загалом правильно, але є дрібні недоліки (неповне розкриття дидактичної мети, слабша візуалізація або дизайн).
2 бали – завдання частково відповідає вимогам, є суттєві недоліки (гра не зовсім зрозуміла дітям, дидактична мета нечітка, презентація перевантажена текстом).
1 бал – завдання виконане формально, гра або презентація має значні недоліки, не відповідає віковим особливостям.
0 балів – завдання відсутнє або виконане не за темою.


	4

	Практичне заняття №7
	Експрес-контроль №7
	Питання: теми лекції №7
	За кожну правильну відповідь студент отримує 1 бал
	2

	
	Робота в парах; групова робота в хмарному середовищі
	1. Робота в парах з використанням Google Workspace for Education. Створити поради для батьків (презентацію або текстовий документ) спільно в парі за допомогою Google Docs, Slides або Sheets. Матеріали повинні мати педагогічну цінність. Звернути увагу на логічну структуру, наочність та зручність для використання.
2. Групова робота на інтерактивній дошці. Використовуючи Padlet або Jamboard, розмістити створені поради, створити інтерактивний простір для взаємодії з батьками вихованців. 
	4 бали – завдання виконане повністю, спільний продукт логічний, естетичний, інтерактивний та відповідає запитам батьків; 
3 бали – завдання виконане добре, матеріал зрозумілий, але є незначні технічні або оформлювальні недоліки; 
2 бали – завдання виконане частково, логіка або інтерактивність матеріалу слабка, оформлення базове; 
1 бал – продукт поверхневий, інтерактивність відсутня або мінімальна, дидактичний ефект обмежений; 
0 балів – завдання не виконане або не відповідає темі.
	4

	Практичне заняття №8
	Експрес-контроль №8
	Питання: теми лекції №8
	За кожну правильну відповідь студент отримує 1 бал
	2

	
	Організація середовища дистанційного навчання
	1.Створити осередок дистанційного навчання для батьків вихованців за допомогою обраного сервісу для дистанційного навчання (Google Classroom, Microsoft Teams, Classtime тощо). 2.Розмістити у класрумі навчальні матеріали, створені в рамках курсу (презентації, інтерактивні вправи, опитувальники, казки, ігри) та долучити щонайменше 3 учасників із групи.

	4 бали – клас-рум створено повністю, навчальні матеріали розміщені коректно та структуровано, усі учасники успішно долучені, інтерфейс логічний і зручний для користування; 
3 бали – клас-рум створено, матеріали розміщені, але є незначні недоліки у структурі або доступі, всі учасники долучені; 
2 бали – клас-рум частково сформований, матеріали розміщені не повністю, долучено менше учасників, структура і навігація обмежені; 
1 бал – клас-рум створено поверхнево, матеріали відсутні або не відповідають темі, долучено мінімальну кількість учасників; 
0 балів – завдання не виконане або виконане не за темою.
	4

	Практичне заняття №9
	Експрес-контроль №9
	Питання: теми лекції №9
	За кожну правильну відповідь студент отримує 1 бал
	2

	
	Розробка інфографіки
	1. Розробити інфографіку з практичними порадами для вихователів щодо організації безпечного освітнього середовища в закладі дошкільної освіти за допомогою цифрових програм (Canva, Piktochart, Venngage, Adobe Express тощо). Інфографіка повинна бути логічно структурована, містити наочні елементи (ілюстрації, значки, схеми), короткі тексти та зрозумілий дизайн для сприйняття педагогами.
2. Вимоги до посту: Формат: зображення або PDF; Розмір та пропорції оптимальні для перегляду на екрані; Інформація подана стисло, зручно та наочно; Використання кольорів, шрифтів і значків має підкреслювати зміст; Дотримання етичних і авторських норм при використанні зображень та тексту.
	4 бали – інфографіка повністю відповідає вимогам, інформація структурована і зрозуміла, наочні елементи використані коректно, дизайн естетичний і привабливий, поради практичні та чіткі; 
3 бали – інфографіка зрозуміла, інформація логічна, використано більшість наочних елементів, але є незначні недоліки у дизайні або структурі; 
2 бали – інфографіка частково відповідає вимогам, наочність і структура слабкі, дизайн базовий, поради частково практичні; 
1 бал – інфографіка поверхнева, інформація складна для сприйняття, наочні елементи відсутні або використані неправильно, поради малопрактичні; 
0 балів – завдання не виконане або виконане не за темою.
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	Практичне заняття №10
	Експрес-контроль №10
	Питання: теми лекції №10
	За кожну правильну відповідь студент отримує 1 бал
	2

	
	Проєкт 
	Проєкт «Садочок майбутнього: цифрові технології у творчій діяльності ЗДО». 
1.Підготувати презентацію з власним баченням дошкільного закладу, де інтегровані сучасні цифрові технології для розвитку дітей, педагогів та залучення батьків. У презентації відобразити: Назву проєкту – креативну та запам’ятовуючу; Опис садочка майбутнього – коротко про концепцію та інноваційні рішення; Цифрові технології – які інструменти використовуються у творчих проєктах (мультимедіа, інтерактивні ігри, штучний інтелект, хмарні сервіси); Роль дітей, педагогів та батьків у реалізації проєкту; Ілюстрації або макети – цифрові зображення, схеми, елементи інтерактивності; Очікуваний результат – як цифрові технології впливають на розвиток дітей та педагогічну діяльність.
2. Презентувати розроблений проєкт на семінарі «Садочок майбутнього: цифрові технології у творчій діяльності ЗДО».
	4 бали – презентація повністю відображає концепцію «садочка майбутнього», інтегрує цифрові технології у творчі проєкти, наочна, структурна, логічна, креативна, всі мультимедійні елементи працюють коректно; 
3 бали – презентація зрозуміла, більшість елементів цифрових технологій використані, але є незначні технічні або структурні недоліки; 
2 бали – презентація частково відображає концепцію, використано обмежену кількість цифрових інструментів, структура або наочність слабкі; 
1 бал – презентація поверхнева, цифрові технології мінімально інтегровані, концепція садочка майбутнього проявляється слабо; 0 балів – завдання не виконане або не відповідає темі.
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	Підсумковий контроль

	

Екзамен
	Теоретичне завдання


	Тестування

Питання для підготовки: розміщено в Moodle
	За кожну правильну відповідь студент отримує 1 бал
	20

	
	Індивідуальна творча робота 
	Розробка освітнього навігатора для дошкільників
1. Створити освітній навігатор за допомогою обраного ресурсу (PowerPoint, Canva, Google Slides). Навігатор повинен включати: Один слайд із тематичним сюжетом – початок квесту, який зацікавлює дітей; Квест із інтерактивними елементами, за якими розміщені навчальні матеріали: навчальне відео (2 хвилини  за участю автора), презентація, дидактична гра, музична руханка, казка, практичне завдання, нагорода в кінці (сертифікат, віртуальна медаль, наклейка тощо).
Вимоги до освітнього навігатора: яскравий, привабливий для дітей; містить навчальні матеріали з однієї теми; надає можливість вибору завдань (варіанти для дітей); інтерактивні елементи працюють як посилання на різні ресурси; включає щонайменше 7 інтерактивних елементів, які забезпечують комплексне навчання та цікаву взаємодію.
	20–16 балів – навігатор повністю відповідає вимогам, всі 7 елементів інтерактивні, логіка квесту зрозуміла, матеріали різноманітні та якісні, оформлення яскраве та привабливе для дітей;
15–11 балів – навігатор виконаний добре, більшість елементів інтерактивні, деякі матеріали або оформлення мають незначні недоліки;
10–6 балів – навігатор частково відповідає вимогам, інтерактивність обмежена, матеріали частково представлені, дизайн базовий;
5–1 бал – навігатор поверхневий, інтерактивні елементи мінімальні, матеріали неповні, оформлення слабке;
0 балів – завдання не виконане або виконане не за темою.
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	Усього за підсумковий контроль
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Шкала оцінювання ЗНУ: національна та ECTS
	За шкалою
ECTS
	За шкалою університету
	За національною шкалою

	
	
	Екзамен
	Залік

	A
	90 – 100 (відмінно)
	5 (відмінно)
	Зараховано

	B
	85 – 89 (дуже добре)
	4 (добре)
	

	C
	75 – 84 (добре)
	
	

	D
	70 – 74 (задовільно) 
	3 (задовільно)
	

	E
	60 – 69 (достатньо)
	
	

	FX
	35 – 59 (незадовільно – з можливістю повторного складання)
	2 (незадовільно)
	Не зараховано

	F
	1 – 34 (незадовільно – з обов’язковим повторним курсом)
	
	




