Лабораторна робота №2
Вивчення ORM (Object-Relational Mapping) 
Мета роботи: ознайомитись з ORM (Object-relational mapping); навчитись працювати з відповідною ORM: підключення до бази даних, створення таблиць, їх редагування та виділення, отримання даних з бази, реалізація CRUD-операцій

Завдання до лабораторної роботи

1. Ознайомитися з теоретичними основами ORM: призначення, переваги, принципи роботи. Дослідити особливості обраної ORM (SQLAlchemy, Django ORM, EF Core, Hibernate тощо).
2. Налаштування підключення до бази: реалізувати підключення до бази даних за допомогою обраної ORM. Параметри з’єднання (driver, user, password, host, port, db_name) зберігати у конфігураційному файлі (config.py, .env, config.json тощо). 

Наприклад, для SQLAlchemy реалізувати підключення до бази даних; параметри для з’єднання (drivername, user, password, host, port, db_name) зберігати у змінних в файлі config.py.

3. Створення та видалення таблиць: продемонструвати як для створювати та видаляти таблиці за допомогою ORM. 
4. Проектування структури даних: створити відповідні таблиці, додати зв’язки між відповідними таблицями; вказати первинні ключі, зовнішні ключі та обмеження цілісності даних

5. Написати методи для CRUD операцій за допомогою ORM. 
6. Реалізувати прості запити на створення, вибірку, оновлення та видалення даних (INSERT, SELECT, UPDATE та DELETE), з JOIN між таблицями, сортування, агрегація (COUNT, SUM, AVG) згідно обраної предметної області. 
7. Реалізувати базові правила безпеки: 
– зберігання паролів у захищеному вигляді (hash + salt) або делегування аутентифікації;

– використання параметризованих запитів або ORM для запобігання SQL-ін’єкцій;

– обмеження доступу до CRUD-операцій (ролі: адміністратор/користувач);

– виконати базові операції логування та обробки помилок;

– продемонструвати резервне копіювання/відновлення бази (дамп).

7. Оформити звіт та завантажити Системи електронного забезпечення навчання ЗНУ. Звіт повинен містити мету роботи, завдання роботи, тексти скриптів, результати роботи програми, висновки.

Необхідно має реалізувати проект так, щоб його частини були логічно розділені: 
Модель (дані) – класи або таблиці, що описують сутності предметної області та взаємозв’язки між ними; 
Представлення (інтерфейс) – форми, сторінки або інші елементи GUI, через які користувач взаємодіє з даними; 
Логіка (операції/сервіси) – функції та методи, які реалізують обробку даних, перевірку коректності, бізнес-правила та виклики до бази даних.
З можливістю дотримуватися обраного архітектурного шаблону застосунку (MVC, MVT, MVVM)
Теоретичні матеріали для виконання лабораторної роботи №2
https://auth0.com/blog/sqlalchemy-orm-tutorial-for-python-developers/
