Тема. Освітній дизайн як інноваційний напрям у дошкільній освіті: сутність, принципи, підходи

Поняття «освітній дизайн» у контексті сучасної дошкільної освіти. Освітній дизайн як інтегративний процес проектування та організації освітнього середовища, що забезпечує розвиток і виховання дитини дошкільного віку. Основні принципи освітнього дизайну. Підходи до реалізації освітнього дизайну в дошкільній освіті. Зарубіжний та вітчизняний досвід застосування освітнього дизайну в педагогічній практиці. Роль педагога-дизайнера освітнього процесу.

1. Сутність поняття «освітній дизайн»
Термін «освітній дизайн» (англ. educational design, instructional design) означає процес цілеспрямованого проєктування освітнього процесу, який забезпечує ефективне навчання, розвиток і виховання дітей шляхом створення гармонійного освітнього середовища.
В основі освітнього дизайну – поєднання педагогіки, психології, естетики, архітектури, технологій і мистецтва для формування умов, які сприяють розвитку дитини.
Для дошкільної освіти освітній дизайн охоплює:
організацію простору (предметно-розвивальне середовище);
структуру освітнього процесу (зміст, методи, форми діяльності);
візуальну, емоційну та естетичну культуру середовища;
використання цифрових і художніх інструментів для підтримки розвитку дітей.
Поняття дизайн походить від лат. designare — «позначати», «планувати». У ХХ столітті дизайн перетворився з художнього оформлення предметів на світоглядну концепцію проєктування середовища життя людини.
У педагогіці поняття дизайну стало застосовуватися для опису процесів:
планування навчального контенту;
створення дидактичних матеріалів;
організації простору та середовища розвитку;
візуалізації навчальних ідей.
Таким чином, освітній дизайн – це не лише про «оформлення», а про створення цілісної системи взаємодії дитини з освітнім середовищем.
Освітній дизайн у ЗДО – це інноваційний підхід до побудови освітнього процесу, який враховує вікові особливості дітей, сучасні педагогічні концепції та технології. Він передбачає: проектування розвивального, безпечного, естетичного середовища; залучення дітей до процесу спільного творення простору; інтеграцію мистецьких і цифрових технологій; акцент на емоційному комфорті, мотивації, самоактивності дитини.
Освітній дизайн – це новий тип педагогічного мислення, що поєднує творчість, технологію й педагогіку. Для дошкільної освіти він відкриває можливості створювати емоційно комфортне, естетично привабливе та розвивальне середовище, у якому дитина стає активним співавтором освітнього процесу.
2. Освітній дизайн як інтегративна педагогічна категорія
Освітній дизайн у дошкільній освіті розглядається як цілісний процес планування, створення й реалізації освітнього середовища, що об’єднує педагогічні, естетичні, психологічні, соціальні та технологічні складники. Його інтегративна сутність полягає у взаємодії трьох вимірів: педагогічного (зміст освіти, методи, форми роботи); середовищного (організація простору, кольору, освітлення, матеріалів); технологічного (використання ІКТ, цифрових сервісів, інтерактивних інструментів).
Освітній дизайн забезпечує єдність цілей, форм, засобів і результатів розвитку дитини в умовах Нової української школи та сучасних вимог дошкільної освіти.
До структури освітнього дизайну належать такі взаємопов’язані компоненти:
Цільовий – визначення завдань і очікуваних результатів розвитку дитини.
Змістовий – добір змісту освітніх впливів, методів і технологій.
Середовищний – проектування фізичного та соціально-психологічного простору.
Естетичний – візуальна культура середовища, художня цілісність, кольорова гармонія.
Технологічний – добір і використання цифрових, мультимедійних, дидактичних інструментів.
Рефлексивно-аналітичний – оцінювання результативності, зворотний зв’язок, вдосконалення дизайну.
Інтеграція цих компонентів створює передумови для емоційного комфорту, мотивації та пізнавальної активності дитини.
Педагогічні, естетичні, психологічні та просторові аспекти освітнього середовища
Педагогічний аспект: організація змісту й методів освітньої діяльності відповідно до інтересів дітей.
Естетичний аспект: художня культура простору, поєднання кольорів, освітлення, пропорцій, форм.
Психологічний аспект: безпечність, емоційний комфорт, відчуття захищеності та приналежності до групи.
Просторовий аспект: гнучкість зон, можливість трансформації простору, відповідність віковим особливостям.
Ефективно організоване середовище виконує функцію «третього вихователя», впливаючи на поведінку, мислення, емоції й комунікацію дитини.
Етапи проєктування освітнього середовища
Діагностико-аналітичний етап: аналіз потреб дітей, умов закладу, ресурсів, нормативної бази.
Концептуальний етап: формулювання мети, завдань, принципів освітнього дизайну.
Проєктувальний етап: створення моделі освітнього простору (планування зон, кольорова палітра, меблювання, цифрове оснащення).
Реалізаційний етап: впровадження розробленого дизайну в освітню діяльність.
Оціночно-рефлексивний етап: збір відгуків дітей, педагогів, батьків; аналіз ефективності; корекція.
Такий поетапний підхід забезпечує системність, логіку та результативність освітнього проєктування.
Роль цифрових технологій у процесі проєктування та організації освітнього простору
Цифрові технології виступають інструментом і середовищем реалізації освітнього дизайну. Вони сприяють: візуалізації освітніх ідей (3D-моделі, віртуальні тури, колажі, інтерактивні карти); комунікації між педагогами, дітьми, батьками (платформи, месенджери, сайти); створенню мультимедійних продуктів (презентації, відео, інтерактивні вправи); розвитку цифрової компетентності педагогів і дітей; адаптації освітнього середовища до умов змішаного або дистанційного формату.
Інтеграція цифрових інструментів дає змогу зробити середовище більш гнучким, інтерактивним, доступним і візуально привабливим.
Освітній дизайн забезпечує розвиток дитини у трьох ключових вимірах: когнітивному – стимулює пізнавальну активність і мислення через інтерактивні форми роботи; емоційно-ціннісному – створює умови для позитивних емоцій, почуття безпеки та довіри; соціально-комунікативному – сприяє формуванню партнерських відносин і співтворчості.
Таким чином, освітній дизайн виступає інтегративним механізмом гармонійного розвитку дитини, поєднуючи виховання, навчання й соціалізацію в єдиний процес.
Освітній дизайн – це інноваційна інтегративна технологія, що передбачає цілеспрямоване проєктування середовища життя дитини, у якому кожен елемент (простір, матеріали, кольори, цифрові ресурси, взаємодія) сприяє її розвитку та самовираженню. Ефективність освітнього дизайну залежить від творчої позиції педагога-дизайнера, його здатності мислити системно, креативно, естетично та технологічно.
3. Основні принципи освітнього дизайну:
Дитиноцентризм – у центрі уваги потреби, інтереси, здібності дитини.
Естетизація освітнього процесу – гармонія кольору, світла, форми, звуку.
Середовищний підхід – середовище як активний учасник розвитку.
Інтерактивність – поєднання традиційних і цифрових засобів.
Гуманізація та інклюзивність – врахування різних можливостей дітей.
Проєктність і креативність – творчий характер освітнього процесу.
Цифрова інтеграція – використання інноваційних технологій для візуалізації та комунікації.
4. Підходи до реалізації освітнього дизайну в дошкільній освіті
Підхід у педагогіці – це система принципів, ідей і методів, яка визначає спрямованість і логіку побудови освітнього процесу. Освітній дизайн спирається на комплексний (поліпарадигмальний) підхід, що поєднує різні теорії розвитку дитини, методики та технології організації середовища. Ключова ідея: дитина – активний суб’єкт, а не пасивний об’єкт навчання, тому середовище проєктується під її потреби, інтереси та можливості.
Особистісно зорієнтований підхід. Цей підхід передбачає визнання унікальності кожної дитини, її права на власний темп розвитку, самовираження та самореалізацію. Основні положення: дитина – головний учасник освітнього процесу; педагог – партнер, наставник і фасилітатор; середовище – інструмент розвитку, а не фон діяльності; дизайн спрямований на створення атмосфери довіри, комфорту й психологічної безпеки.
В освітньому дизайні цей підхід реалізується через гнучке планування простору, вибір дитиною активностей, створення ігрових центрів за інтересами, використання індивідуальних маршрутів розвитку.
Компетентнісний і діяльнісний підходи. Компетентнісний підхід визначає орієнтацію освітнього дизайну на формування життєвих компетентностей дитини – комунікативних, соціальних, пізнавальних, креативних, емоційних. Освітнє середовище має забезпечувати ситуації успіху, співпраці, пошуку, самостійного вибору.
Діяльнісний підхід – основа проєктування змісту середовища: розвиток дитини відбувається у процесі активної взаємодії з предметним світом, через гру, експериментування, конструювання, творчість. Педагог виступає як організатор діяльності, що сприяє інтеграції знань у практичний досвід.
Інтегративний підхід. Інтегративний підхід – це поєднання різних освітніх напрямів, видів діяльності та сфер розвитку дитини у єдиний цілісний процес. Він відображає ідею гармонійного розвитку дитини, що формується через взаємопроникнення змісту, емоцій, дій, мистецьких і природничих компонентів. У контексті освітнього дизайну інтеграція реалізується через: інтегровані заняття та освітні події; комплексне оформлення простору (зони для гри, дослідження, творчості); поєднання традиційних і цифрових методів навчання; спільне планування педагогами, дітьми та батьками.
Середовищний і культурно-естетичний підходи. Середовищний підхід виходить із положення, що середовище – активний учасник виховного процесу («третій педагог» за концепцією Реджіо Емілія). Основні вимоги: естетичність і функціональність простору; гнучке зонування; природне освітлення, колірна гармонія, безпечні матеріали; наявність "живих" елементів – природи, мистецтва, дитячих робіт.
Культурно-естетичний підхід акцентує увагу на вихованні естетичного сприйняття, художнього смаку, емоційної чутливості. Він проявляється у дизайні інтер’єру, доборі мистецьких матеріалів, візуальному стилі середовища, елементах національної та регіональної культури.
Технологічний і цифровий підходи. Сучасний освітній дизайн неможливий без використання освітніх технологій і цифрових інструментів. Технологічний підхід забезпечує системність, алгоритмічність і результативність створення середовища. Цифровий підхід сприяє модернізації дошкільної освіти, забезпечуючи: візуалізацію освітнього простору (3D-моделі, віртуальні тури, колажі); комунікацію в цифровому середовищі (сайти, платформи, онлайн-зустрічі з батьками); інклюзивність і доступність освітніх ресурсів для всіх дітей. Цифрові технології мають бути педагогічно доцільними, безпечними, віково адекватними.
 Підходи до реалізації освітнього дизайну формують методологічну основу сучасної дошкільної освіти, забезпечують її гуманістичну, особистісно орієнтовану, інноваційну спрямованість. Реалізація освітнього дизайну через поєднання різних підходів сприяє створенню гармонійного, відкритого, естетично привабливого і розвивального середовища, у якому дитина пізнає світ, розвиває творчість і формує основи життєвої компетентності.
5. Зарубіжний та вітчизняний досвід застосування освітнього дизайну в педагогічній практиці
Сучасні освітні системи активно впроваджують принципи освітнього дизайну (Instructional Design) як основу проектування якісного освітнього середовища. У світі цей підхід розглядається не лише як технологічна, а й як педагогічна стратегія розвитку креативної освіти, зорієнтованої на потреби дитини.
У країнах Європейського Союзу, США, Канаді та Австралії освітній дизайн базується на моделі ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation), яка передбачає системне планування навчального процесу: від аналізу освітніх потреб до оцінки результатів.
Використання цифрових інструментів (Canva, Genially, LearningApps, Google Workspace for Education, Padlet) розглядається як інструмент реалізації творчого дизайну середовища, що стимулює дитячу ініціативу, емоційне залучення та індивідуалізацію навчання.
Зарубіжний досвід упровадження освітнього дизайну в дошкільній освіті
Фінляндія: акцент на дизайні природного середовища як факторі саморозвитку дитини; гнучкі освітні простори, що підтримують ігрову, пізнавальну та соціальну активність.
Італія (педагогіка Реджо-Емілія): дитина – активний дослідник і творець середовища; педагог виступає дизайнером умов, що стимулюють відкриття.
США: підхід «Design Thinking in Early Childhood Education» (дизайн-мислення в дошкільній освіті) сприяє формуванню креативного і критичного мислення.
Канада: увага до інклюзивного освітнього дизайну, що враховує потреби всіх дітей через адаптивні освітні матеріали, мультимедіа та гейміфікацію.
Зарубіжний досвід доводить, що освітній дизайн є механізмом розвитку педагогічних інновацій, який допомагає педагогам створювати навчальні середовища, орієнтовані на особистість і співпрацю.
Вітчизняний досвід застосування освітнього дизайну
В Україні поняття «освітній дизайн» поступово інтегрується у сферу дошкільної та початкової освіти, насамперед у контексті реалізації Концепції Нової української школи та Базового компоненту дошкільної освіти (2021). Сучасні дослідники (О. Д. Рейпольська, І. М. Гудим, Л. І. Зайцева, І. В. Луценко, В. О. Луценко, Г. Г. Цвєткова) розглядають освітній дизайн як технологію проєктування освітнього середовища у закладах дошкільної освіти (ЗДО), яку вважають ключовим напрямом модернізації сучасної освітньої системи України.
Навчально-методичний посібник «Освітнє середовище закладу дошкільної освіти: технології проєктування» було підготовлено з метою розробки та експериментальної перевірки цих технологій для забезпечення індивідуального розвитку дітей старшого дошкільного віку.
Основні аспекти застосування освітнього дизайну в ЗДО включають:
Проєктування освітнього середовища в ЗДО розглядається як засіб індивідуального розвитку дитини старшого дошкільного віку. Мета проєктування полягає у розробленні технологій, що дадуть змогу оптимізувати діяльність вихователя щодо успішного розвитку особистості дитини, добирати й застосовувати сучасний зміст, ефективні технології та інноваційні підходи в освітньому процесі. Перспективність проєктування полягає у можливості оптимізації педагогічної діяльності на засадах цілепокладання, комплексності, партнерства та інноваційності.
Ключові проблеми, які вирішує дизайн/проєктування:
• Необхідність подолання протиріччя між інноваційними змінами в освітньому просторі та недостатньою професійною компетентністю вихователів ЗДО у сфері створення необхідних умов для проєктування освітнього середовища.
• Подолання значного розриву між теоретико-методологічними засадами та їх технологічним забезпеченням у вітчизняній педагогіці.
• Боротьба з тенденцією, коли педагоги зводять поняття «освітнє середовище» лише до предметно-просторової організації меблів, обладнання та дидактичних засобів, ігноруючи інші аспекти феномена.
У процесі проєктування освітнього середовища застосовуються три основні педагогічні підходи, які забезпечують його розвивальний характер. Особистісно орієнтований підхід: визначений як основа проєктування розвивального освітнього середовища; він передбачає, що в центрі навчально-виховного процесу знаходиться дитина з її мотивами, цілями та психологічними характеристиками;  механізм формування суб'єктності полягає в опорі на власні сили дитини та внутрішню логіку її розвитку; головне завдання – забезпечення психологічного захисту дитини та становлення її як особистості. Знання, вміння та навички (ЗУН) розглядаються не як мета, а як засіб навчального розвитку особистості.
Організаційний підхід. Включає принципи педагогічного менеджменту, спрямовані на вдосконалення керівної діяльності закладів освіти. Серед принципів: цілепокладання, кооперація, функціональний підхід, комплектність (організація виконання рішень, контроль, координація) та систематичне вдосконалення. Передбачає орієнтацію на соціальне замовлення сім’ї та швидке реагування на її потреби, а також організацію взаємовигідних стосунків з партнерами (науковими установами, спонсорами).
Творчий підхід. Це основна вимога до діяльності педагога в процесі проєктування. Полягає у розвитку творчого потенціалу педагогів, які мають реалізуватися в результаті оволодіння методологічною культурою, що включає проєктування та організацію навчально-виховного процесу. Педагог має виявляти творчий стиль, що характеризується високим рівнем креативності, інтелекту, ініціативності, готовністю до ризику та мотивацією безперервного саморозвитку.
Проєктування охоплює всі основні частини освітнього простору ЗДО, які впливають на розвиток дитини: предметно-ігрове середовище (ПІС), природне освітнє середовище (ПОС), соціально-комунікативне середовище (СКМС), інклюзивне освітнє середовище (ІОС)
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Освітній дизайн у дошкільній освіті є мультидисциплінарною концепцією, яка поєднує педагогіку, психологію, архітектуру, естетику та цифрові технології. Зарубіжні практики демонструють ефективність дизайн-мислення як основи побудови середовища, орієнтованого на розвиток дитини. Український досвід поступово адаптує ці підходи, збагачуючи їх національними освітніми традиціями та сучасними технологічними рішеннями. Перспективним напрямом є створення цифрових моделей освітнього дизайну ЗДО, які інтегрують фізичний, емоційний та віртуальний простори.
6.Сутність ролі педагога-дизайнера в сучасній дошкільній освіті
У сучасних умовах реформування освіти педагог перестає бути лише виконавцем програмних вимог і перетворюється на дизайнера освітнього процесу – творця цілісного, гнучкого та розвивального середовища. Педагог-дизайнер – це фахівець, який володіє не лише методикою навчання, а й умінням проектувати освітній простір, емоційне середовище, освітні події, виходячи з індивідуальних потреб і можливостей дітей. Його діяльність спрямована на створення умов для самостійності, творчості, ініціативності дошкільників, забезпечення емоційного комфорту та реалізацію педагогіки партнерства.
Функції педагога-дизайнера:
Аналітична функція – виявлення освітніх потреб дітей, особливостей групи, умов закладу.
Проєктувальна функція – планування освітнього процесу як системи взаємопов’язаних подій, занять, ігор, середовищ.
Організаторська функція – створення середовища, що стимулює розвиток пізнавальної, художньо-естетичної та соціальної активності дітей.
Комунікативна функція – налагодження партнерської взаємодії з дітьми, колегами, батьками; підтримка відкритого діалогу.
Рефлексивна функція – аналіз результатів освітнього дизайну, внесення змін відповідно до потреб дітей і динаміки групи.
Інноваційна функція – пошук, добір і впровадження нових технологій, цифрових інструментів, художніх і педагогічних рішень.
Компетентності педагога-дизайнера. Для успішного виконання цих функцій педагог-дизайнер має володіти системою компетентностей:
Професійно-педагогічна компетентність: глибоке знання програмових вимог, методик, психологічних особливостей дітей.
Проєктно-аналітична компетентність: уміння аналізувати педагогічні ситуації, визначати проблему й проектувати шляхи її вирішення.
Креативна компетентність: здатність до творчого мислення, створення нових форматів освітніх подій, середовищ і матеріалів.
Цифрова компетентність: використання ІКТ для створення візуальних матеріалів, цифрових продуктів, інтерактивних завдань.
Комунікативна компетентність: уміння вести педагогічний діалог, фасилітувати групові взаємодії, організовувати партнерство з батьками.
Емоційно-ціннісна компетентність: емпатія, підтримка позитивної атмосфери, створення емоційно безпечного простору для дитини.
Освітній дизайн як діяльність педагога. Педагог-дизайнер реалізує свою професійну діяльність як послідовність етапів освітнього проєктування: Діагностика – вивчення інтересів і запитів дітей, особливостей групи, ресурсів середовища. Проєктування – створення концепції освітнього простору (теми, матеріали, ігрові сюжети, середовище). Реалізація – упровадження розроблених освітніх подій, використання різних видів діяльності дітей (гра, дослідження, творчість). Оцінювання та рефлексія – аналіз ефективності освітніх рішень, внесення змін для вдосконалення процесу. Таким чином, діяльність педагога-дизайнера є циклічною і творчою, що вимагає постійного розвитку професійної гнучкості та здатності до інновацій.
Цифровий складник діяльності педагога-дизайнера. У цифровому освітньому просторі педагог-дизайнер: створює мультимедійний контент (презентації, відео, інтерактивні завдання, цифрові щоденники); використовує платформи для комунікації з батьками (Google Classroom, Padlet, Viber, сайти ЗДО); організовує гібридні освітні події (поєднання очного і дистанційного форматів); забезпечує доступність освітнього контенту для дітей і батьків у цифровому середовищі; розробляє цифрові продукти, що візуалізують освітній процес (віртуальні екскурсії, творчі портфоліо, електронні книги).
Педагог-дизайнер як фасилітатор розвитку дитини. Головною характеристикою педагога-дизайнера є здатність створювати умови, у яких дитина – активний учасник освітнього процесу, а не пасивний споживач знань. Педагог не нав’язує діяльність, а фасилітує пізнання, допомагає дитині ставити запитання, шукати рішення, творити власний освітній продукт. Така позиція змінює традиційну парадигму взаємодії: педагог стає партнером, наставником і співтворцем, що забезпечує розвиток критичного мислення, ініціативності, самостійності дитини.
Педагог-дизайнер є ключовою фігурою у створенні сучасного освітнього простору ЗДО. Його діяльність поєднує аналітику, творчість, інноваційність і цифрову грамотність. Освітній дизайн сприяє гуманізації дошкільної освіти, розвитку у дітей самостійності, емоційної культури та творчих здібностей. Формування педагога-дизайнера потребує системної професійної підготовки, що інтегрує методичні, естетичні та цифрові компоненти.

