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1.	Визначення цифрової економіки.
У міжнародній практиці досі не склалося гармонізоване визначення цифрової економіки. У більшості зарубіжних джерел при її описі акцент робиться на технологіях і пов’язаних з їх використанням змінах в способах взаємодії економічних агентів. При цьому можуть згадуватися конкретні види технологій або ті чи інші форми змін економічних процесів. Часто визначення цифрової економіки підміняють перерахуванням напрямків її впливу на економіку і соціальну сферу. Уніфіковане поняття цифрової економіки поки ще відсутнє і в Україні.
Виходячи з багаторічного досвіду формування принципово нових галузей статистики, пов’язаних з наукою, технологіями та інноваціями, для цілей статистичного вимірювання розвитку цифрової економіки нами пропонуються наступні взаємопов’язані визначення:
· цифрова економіка – діяльність по створенню, поширенню та використанню цифрових технологій і пов’язаних з ними продуктів і послуг;
цифрові технології – технології пошуку, збору, зберігання, ообробки, передачі і представлення даних в електронному вигляді. 
Для закріплення пропонованих визначень потрібно їх затвердження та використання всіма зацікавленими сторонами. Тим самим поняття цифрової економіки та опис її меж дозволять вибудувати єдину багато-функціональну систему статистичного вимірювання цифрової економіки для повномасштабного її моніторингу, обґрунтування та оцінки політики в даній сфері (табл.1).
· Приклади визначень цифрової економіки
	Глобальна мережа економічних і соціальних видів діяльності, які підтримуються завдяки таким платформам, як Інтернет, а також мобільні і сенсорні
мережі [1]

	Новий уклад економіки, заснованої на знаннях і цифрових технологіях, в
рамках якої формуються нові цифрові навички і можливості у суспільства, бізнесу і держави [2]

	Економіка, заснована на цифрових технологіях, однак ми більшою мірою розуміємо під цим здійснення ділових операцій на ринках, які знаходяться на
мережі Інтернет, у Всесвітній павутині [3]

	Складна структура, що складається з декількох рівнів / шарів, пов’язаних між
собою практично нескінченним і постійно зростаючою кількістю вузлів [4]

	Ринки на основі цифрових технологій, які полегшують торгівлю товарами і
послугами за допомогою електронної комерції в Інтернеті [5]

	Економіка, здатна надати високоякісну ІКТ-інфраструктуру і мобілізувати
можливості інформаційно-комунікаційних технологій (ІКТ) на благо спожи- вачів, бізнесу і держави [6]

	Форма економічної активності, яка виникає завдяки мільярду прикладів мережевої взаємодії людей, підприємств та організацій, пристроїв, даних і процесів. Основою цифрової економіки є гіперзв’язок, тобто зростаюча взаємопов’язаність людей, організацій і машин, що формується завдяки
Інтернету в цілому, мобільним технологіям та Інтернету речей [7]

	Економіка, залежна від цифрових технологій [8]

	Цифрова економіка характеризується опорою на нематеріальні активи, масовим використанням даних, широким впровадженням багатосторонніх бізнес-моделей і
складністю визначення юрисдикції, в якій відбувається створення вартості [9]

	Цифрова економіка є основним джерелом зростання. Це буде стимулювати конкуренцію, інвестиції та інновації, що призведе до поліпшення якості послуг,
розширення вибору для споживачів, створенню нових робочих місць [10]


[bookmark: _Hlk212383451]Можна виділити дев’ять «наскрізних» цифрових технологій (НЦТ): великі дані, квантові технології, компоненти робототехніки і сенсорика, нейротехнології та штучний інтелект, нові виробничі технології, промисловий Інтернет, системи розподіленого реєстру, технології бездротового зв’язку, технології віртуальної і доповненої реальності.
[bookmark: _Hlk212383594][bookmark: _Hlk212383641]«Наскрізні» цифрові технології – технології, що застосовуються для пошуку, збору, зберігання, обробки, передачі та представлення даних в електронному вигляді, в основі функціонування яких лежать програмні і апаратні засоби та системи, що затребувані у всіх секторах економіки, створюють нові ринки і змінюють бізнес- процеси.
1. [bookmark: _Hlk212383631]Великі дані – технології збору, обробки та зберігання структурованих і неструктурованих масивів інформації, які характеризуються значним обсягом і швидкістю змін (в тому числі в режимі реального часу), що вимагає спеціальних інструментів і методів роботи з ними.
2. Штучний інтелект – система програмних і / або апаратних засобів, яка здатна з певним ступенем автономності сприймати інформацію, навчатися і приймати рішення на основі аналізу великих масивів даних, в тому числі імітуючи людську поведінку.
Нейротехнології – кіберфізичні системи, частково або повністю заміщають / доповнюють функціонування нервової системи біологічного об’єкта, в тому числі на основі штучного інтелекту.
3. Технології розподіленого реєстру (блокчейн) – алгоритми і протоколи децентралізованого зберігання і обробки трансакцій, структурованих у вигляді послідовності пов’язаних блоків без можливості їх подальшої зміни.
4. [bookmark: _Hlk212383689]Квантові технології – технології створення обчислювальних систем, засновані на нових принципах (квантових ефектах), що дозволяють радикально змінити способи передачі і обробки вели- ких масивів даних.
Нові виробничі технології – технології цифровізації виробничих процесів, що забезпечують підвищення ефективності використання ресурсів, проектування і виготовлення індивідуалізованих об’єктів, вартість яких порівняна з вартістю товарів масового виробництва
Адитивні технології – технології пошарового створення тривимірних об’єктів на основі їх цифрових моделей («двійників»), що дозволяють виготовляти вироби складних геометричних форм і профілів.
[bookmark: _Hlk212383179]Суперкомп’ютерні технології – технології, що забезпечують високопродуктивні обчислення за рахунок використання принципів паралельної і розподіленої обробки даних і високої пропускної здатності.
[bookmark: _Hlk212383126][bookmark: _Hlk212383163]Комп’ютерний інжиніринг – технології цифрового моделювання та проектування об’єктів і виробничих процесів на всьому протязі життєвого циклу.
5. [bookmark: _Hlk212383321][bookmark: _Hlk212383199]Промисловий Інтернет – мережі передачі даних, що об’єднують пристрої в виробничому секторі, обладнані датчиками і здатні взаємодіяти між собою та зовнішнім середовищем без втручання людини.
6. [bookmark: _Hlk212383259][bookmark: _Hlk212383226]Компоненти робототехніки (промислові роботи) – виробничі системи, що володіють трьома або більше ступенями рухливості (свободи), побудовані на основі сенсорів і штучного інтелекту, здатні сприймати навколишнє середовище, контролювати свої дії і адаптуватися до її змін.
Сенсорика – технології створення пристроїв, які збирають і передають інформацію про стан навколишнього середовища за допомогою мереж передачі даних.
7. Технології бездротового зв’язку – технології передачі даних за допомогою стандартизованого радіо інтерфейсу без використання дротового підключення до мережі.
5G – технології бездротового зв’язку п’ятого покоління, для яких характерні висока пропускна здатність (не менше 10 Гбіт/c), надійність і безпека мережі, низький рівень затримки передачі даних (не більше однієї мілі секунди), в результаті чого стає можливим ефективно використовувати великі дані комп’ютерного моделювання тривимірного зображення або простору, за допомогою яких людина взаємодіє з синтетичним (віртуальним) середовищем з подальшим сенсорним зворотнім зв’язком.
Технології віртуальної та доповненої реальності – технології візуалізації, засновані на додаванні інформації або візуальних ефектів в фізичний світ за допомогою накладання графічного і/або звукового контенту для поліпшення досвіду користувачів та інтерактивних можливостей Україна в повній мірі схильна до загальносвітовіх тенденцій в області розвитку цифрових технологій. І чим швидше темп їх впровадження, тим складніше завдання управління становленням цифрової економіки. 
2.	Впровадження нових технологій і радикальні зміни в науках про життя
Цифровізація забезпечує фундаментальні перетворення в усіх сферах життя і діяльності людини. Технології стають далеко не тільки двигуном розвитку нових галузей, а й знаходять важливі соціальні ролі, вносячи вагомий внесок у вирішення проблем суспільства, таких як старіння населення, соціальне розшарування, екологічні проблеми і зміна клімату. За допомогою передової науки і прогресивних технологій виникає «розумне» суспільство, що базується на нових цінностях орієнтації на потреби людини, гнучкості, креативності. Під впливом цифровізації кардинально змінюються ринок праці, охорона здоров’я, освіта, просторовий розвиток.
Впровадження нових технологій і радикальні зміни в науках про життя (біоінформатики, геноміки, клітинних технологій, синтетичної біології) дозволяють модернізувати і персоналізувати сучасну медицину за рахунок постійного моніторингу стану здоров’я кожної людини, збільшення швидкості надання медичної допомоги та підбору індивідуальних засобів терапії; все це робить можливим лікування неінкурабельних (невиліковних) раніше захворювань. Розвиток біоінформатики дозволяє проводити аналіз нових послідовностей ДНК, РНК, білка тільки за рахунок методів in silico, що істотно скорочує часові та матеріальні витрати на проведення експериментів.
Швидкими темпами вдосконалюється біоніка, що вивчає можливості застосування принципів організації та функціонування живої матерії при створенні технічних систем і пристроїв, наприклад, екзоскелетів – мобільних, роботизованих, електрифікованих або механізованих структур, розроблених для доповнення фізичних можливостей користувача. Нейротехнології допомагають не тільки створювати системи, аналогічні людському мозку, а й вивчати механізми поведінки і потенціал розвитку мозку. В майбутньому це сприятиме розвитку когнітивних здібностей людини, підвищенню його працездатності, подолання негативних наслідків стресових ситуацій.
Цифровізація стає причиною технологічного ускладнення і зникнення ряду традиційних професій внаслідок автоматизації відповідних процесів та трудових операцій і одночасно появи нових професій і зростання попиту на працю, яка не алгоритмізується, і творчість («людське в людині»). У віртуальне середовище переходить значна частина трудових відносин і цілих сегментів зайнятості, гнучкість форм якої значно підвищується (збільшується частка нестандартної, часткової та нестійкою, разової зайнятості, тощо). Цифровізація вимагає формування нових компетенцій на ринку праці, що тягне за собою перебудову всієї системи освіти. Розвиваються транснаціональні форми освіти, і на швидко зростаючому глобальному освітньому ринку формується висококонкурентне середовище, де співіснують як традиційні (США, Великобританія), так і нові провайдери освітніх послуг зі Східної та Південно-Східної Азії, Східної Європи, Близького Сходу. 
Найближчим часом ринок праці буде відчувати зростаючий вплив виходу молодих працівників, представників покоління Z, що використовують цифрові технології практично з народження і мають необмежений доступ до інформації і розвинених цифрових компетенцій. Їх частка в 2026 р. досягне 25 % загальної чисельності зайнятих в світі. Ключовим мотивуючим фактором для них стає можливість особистісного розвитку (в тому числі не пов’язаного з роботою), а не тільки кар’єрний ріст і рівень оплати праці, як у попередніх поколінь. Відповідно, компаніям доведеться поміняти тактику найму та утримання персоналу з урахуванням цінностей нового покоління.
Онлайн-технології та засновані на них форми навчання все в більшій мірі стають частиною навчального процесу в університетах. Розвиток масової онлайн-освіти, поява якісних відкритих онлайн-курсів (МООК), велика кількість інформації у відкритих джерелах призводять до втрати вузами монополії на передачу знань. У той же час навчальні програми провідних світових університетів, викладені у відкритому доступі, обумовлюють значний вплив на технології навчання. Аудиторія таких курсів може охоплювати мільйони чоловік, а проходити навчання можна по зручному для користувача графіку і в будь-якій точці планети.
Однак цифровізація освіти привносить і ряд складнощів, вимагаючи вирішення питань адаптації освітньої системи у цифровому середовищі, опрацювання етичних аспектів застосування цифрових технологій в довгостроковій перспективі. Перехід до персоналізованого навчання викликало необхідність реалізації системи адаптивної освіти і оцінки, що дозволяє максимально враховувати потреби, рівень та інтереси того, хто навчається. Викладач стає більшою мірою наставником і навігатором в освітньому процесі, а не «репродуктором» інформації.
Цифрові сервіси та сучасний підхід до розвитку «розумних» просторів змінюють умови життя людини на більш комфортні. «Розумний» простір являє собою фізичну або цифрову середу, в якій люди і технологічні системи відкрито взаємодіють в пов’язаних і скоординованих інтелектуальних екосистемах. Серед прикладів такого роду – «розумні» міста, «розумні» будинки, цифрові робочі місця і фабрики. 

3. Поширення нових бізнес-моделей

Цифрові технології та системи, що побудовані на їх основі, швидко увійшли та змінили життя не тільки пересічних громадян, але і чинять різний вплив на гравців традиційних галузей та зумовлюють зміни в екосистемах цих галузей, трансформуючи (збагачуючи) традиційні методи управління економічними систе- мами. 
Використання цифрових технологій спричинило зміни не тільки на рівні окремих підприємств, а й цілих галузей (рис. 1).
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Рис. 1 Зміни, викликані цифровою трансформацією економіки
Застосування цифрових технологій, також має колосальний вплив на використання робочої сили: такі інструменти як штучний інтелект, підвищують ефективність використання інформації та зменшує кількість працівників. Крім того, більш широке використання роботів також замінить людей, які виконують повторювані операції та збільшить відсоток інженерного та управлінського персоналу, що призведе до структурних змін на ринку праці. Цифрова економіка задає напрямки трансформації традиційних секторів економіки, виникнення нових ринків і ніш.
Нові бізнес-моделі є клієнтоорієнтованими, що повністю визначає їх структуру: від ціннісної пропозиції, спрямованої на рішення передбаченої потреби клієнта, своєчасної доставки і до потоків доходів, заснованих на часі використання продукту клієнтом. Ключовим джерелом створення вартості стає високо- швидкісна обробка великих даних, оскільки трансакції відбуваються в режимі реального часу і часто одночасно. Технології аналізу великих даних і штучного інтелекту допомагають знайти нові джерела створення цінності на основі вивчення цифрових портретів споживачів і патернів їх економічної поведінки. Дані про клієнтів перетворюються в основний актив цифрових компаній, а доступ до їх великих масивів підвищує оцінку ринкової вартості. Актуальним трендом є розвиток платформ відкритих даних, що стимулює виникнення і поширення інноваційних бізнес-моделей в економіці. У фінансовій сфері втіленням цієї концепції є система Open Banking, що передбачає надання третім сторонам можливості аналізувати або використовувати дані, інтегрувати різні додатки і сервіси, тим самим підвищуючи якість клієнтського обслуго- вування .
Головний параметр конкурентоспроможності нових бізнес- моделей – швидкість виведення нового продукту на ринок. Сучасні підходи до розробки та виробництва на базі передових виробничих технологій дозволяють скоротити час виходу продукту на ринок і використовувати ітераційний підхід до оновлень і поліпшень, адаптуючись під мінливі потреби клієнтів завдяки простоті зміни постачальників і тестування нових концепцій і товарів (компанія Tesla запускає нові опції та виправляє претензії в режимі реального часу, віддалено через оновлення програмного забезпечення; Facebook тестує і запускає оновлення для окремих груп користувачів двічі в день).
Найважливішим завданням сучасних бізнес-моделей є створення омніканального простору, синхронізація даних та інформації у всіх цифрових і фізичних каналах взаємодії для задоволення потреб клієнтів в будь-який час і в будь-якому місці (рис. 2).
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Рис. 2. Перехід до нової бізнес-моделі
[bookmark: _Hlk212382593]Поширення технологій Інтернету речей, великих даних, штучного інтелекту і машинного навчання та інших цифрових технологій привели до розвитку наступних категорій бізнес-моделей:
· [bookmark: _Hlk212382656]цифрові платформи, що забезпечують пряму взаємодію продавців, покупців і партнерів-постачальників, які мінімізують трансакційні витрати і розширюють можливості спільного споживання товарів і послуг. Залежно від продукту і ринкового сегменту платформи можуть бути комунікаційними, соціальними, медіа, пошуковими, операційними і контрольованими, сервісними, шерінговими, продуктовими, трансакційні;
· [bookmark: _Hlk212382671][bookmark: _Hlk212382619][bookmark: _Hlk212382872]«як сервіс» – сервісні бізнес-моделі, засновані на використанні ресурсів замість володіння ними (серед них Software-as-a-Service (SaaS), Infrastructure-as-a-Service (IaaS)). Сьогодні виникають все нові різновиди сервісних моделей, в тому числі Robots-as-aService, City-as-a-Service. Сервісні моделі сприяють персоналізації товарів і послуг, дозволяючи клієнту споживати необхідний продукт в необхідних йому обсягах для досягнення бажаного результату;
[bookmark: _Hlk212382713][bookmark: _Hlk212382771]бізнес-моделі, в основі ціноутворення яких лежить досягнення результатів та ефекту для клієнта, в тому числі на підставі споживання комплексних продуктів і послуг. Такі бізнес-моделі за аналогією  з  сервісними  часто  називають  Product-as-a-Service PaaS). Наприклад, компанія BASF крім поставок добрив надає клієнтам детальні рекомендації, які саме добрива використовувати, в якому обсязі і на яких рослинах в даний період часу, виходячи з моніторингу та аналізу даних про грунт, здоров’я рослин, погодні умови та інші параметри;
· [bookmark: _Hlk212382727]краудсорсингові моделі, що базуються на залученні зовнішніх ресурсів (грошових коштів, людей, ідей, тощо) Для реалізації бізнес-процесів – впровадження інновацій, розробка продуктів, виробництво, маркетинг і продаж;
· [bookmark: _Hlk212382894]бізнес-моделі, засновані на монетизації персональних даних клієнтів, коли безкоштовні для користувачів сервіси продають їх дані на інших споживчих сегментах.
[bookmark: _Hlk212380936]4. Нові цифрові технології
Нові цифрові технології розширюють можливості бізнесу щодо оптимізації багатьох процесів і підвищення якості прийняття рішень. Так, Інтернет речей і хмарні обчислення оптимізують збір і зберігання даних, а технології і методи машинного навчання і ШІ дозволяють проводити їх глибоку обробку, будувати алгоритми поведінки і прогнозні моделі. У рітейлі новий тип бізнес-моделей пов’язаний з трансформацією e-commerce в a-commerce (Аutomated Commerce), в рамках якої продавець будує алгоритми, що описують модель споживання клієнта, і потім автоматично доставляє йому товар на підставі прогнозованої потреби.
Технології предиктивної (прогнозної) аналітики націлені на побудову алгоритмів, що описують споживання продуктів та послуг, і автоматизацію з урахуванням даних прогнозів процесів виробництва і доставки товарів до клієнтів за участю партнерів.
Технологія блокчейн дозволяє децентралізувати процеси збору, передачі і зберігання даних, тим самим підвищуючи надійність трансакцій і сприяючи розвитку платформних технологій для взаємодії з партнерами і споживачами. Так, компанія INS Ecosystem планує запуск платформи для прямої взаємодії виробників і споживачів, минаючи традиційний ритейл, на базі глибокої персоналізації пропозицій і з використанням технологій блокчейн. Вже 7 з топ-20 світових виробників товарів повсякденного попиту (Fast Moving Consumer Goods – FMCG) співпрацюють з платформою. Віртуальна і доповнена реальність сприяє «розмиванню» кордонів між цифровим і фізичним світом, що відкриває нові можливості надання сервісів споживачам «якраз вчасно». одатки Інтернету речей також є драйвером розвитку моделі сервітізації, так як дозволяють оцінити параметри використання продукції та досягнуті ефекти. На цьому принципі побудовані популярна модель каршерінгу (спільне використання автомобіля), оплата автомобільної страховки в залежності від подоланих кілометрів, в промисловості – оплата часу використання обладнання або виробленої на ньому продукції. Компанія Kaiser виставляє рахунок своїм клієнтам не за компресорне обладнання, а за вироблене повітря. В рамках програми Rolls-Royce Total Care компанія поставляє клієнтам авіадвигуни, але оплата проводиться за години, протягом яких двигун працює. В наданий сервіс входить і моніторинг роботи з дата-центру Rolls-Royce і обслуговування двигуна.
Превалювання в цифрових бізнес-моделях нематеріальних активів і простота переходу споживачів від однієї компанії до іншої підвищують значимість бренду і диктують необхідність створення стимулів до використання певної цифрової платформи або бізнес- моделі, підвищення лояльності за рахунок надання кастомізованих і / або розширених сервісів. Ланцюжок створення вартості дозволяє не обмежувати свій бізнес певними географічними регіонами та ринковими сегментами, більшість цифрових платформ діють на численних ринках. Розвиток цифрових платформ дозволяє розши- рити ціннісну пропозицію для споживача через партнерство з іншими постачальниками. Наприклад, китайський гігант Alibaba Group створив єдиний сервіс для мандрівників, об’єднавши в систему банки, готелі та платформу Uber.
Рівень поширення нових бізнес-моделей в Україні істотно розрізняється по галузях економіки: найбільш поширені цифрові платформи на ринках, що характеризуються тісною взаємодією постачальників і споживачів, – у ритейлі, сферах фінансових послуг, споживчих товарів і послуг, де платформні рішення активно розвиваються з початку 2010-х років Цифровізація промислового виробництва має на увазі інтеграцію ряду проривних технологій: віртуального моделювання, Інтер- нету речей, робототехніки, штучного інтелекту (ШІ), великих даних, технологій хмарних і граничних обчислень, предиктивної аналітики, нових стандартів зв’язку та інше. Цифровізація здійснюється як в рамках систем управління виробничими процесами і життєвим циклом продукції, так і подальшого обслуговування. Значиму роль в переході до цифрового виробництва грає поширення технологій Інтернету речей та використання отриманих з IoT-пристроїв даних для прийняття (поліпшення) автоматизованих рішень і оптимізації промислового виробництва. Економічний ефект від впровадження технологій індустріального Інтернету речей в світі до 2026 р. може скласти близько $ 3,7 трлн
Предиктивне обслуговування і ремонт обладнання допомагають уникнути аварій і витоків, негативно позначаються на навколишньому середовищу. Наприклад, Shell запустила платформу на базі ШІ та Інтернету речей, що забезпечує предиктивне обслуговування і налагодження тисяч одиниць техніки і здатну перед- бачити витоку до їх виникнення. Технологія «цифрових двійників», що поєднує в собі промисловий Інтернет речей і цифрове моделювання, в розвинених країнах активно впроваджується на всіх стадіях життєвого циклу продукції – від розробки до експлуатації. Впровадження «цифрових двійників» для моделювання та оцінки різних сценаріїв дозволить скоротити кількість відмов обладнання в середньому на 30 %. Незважаючи на успіхи багатьох підприємств в автоматизації виробничих процесів, впровадження розподілених систем управ- ління і контролю, більшість компаній поки недостатньо реалізують потенціал аналітики великих даних і алгоритмів прийняття рішень на базі штучного інтелекту. У той же час технології ШІ володіють найбільшим трансформаційним потенціалом в промисловості, що особливо актуально для компаній зі значними матеріальними активами. Згідно з опитуванням, майже 50 % промислових ком- паній оцінили ШІ як критично важливий елемент на шляху до успіху протягом найближчих п’яти років. Розвиток відповідної інфраструктури вимагає створення на підприємствах інноваційних центрів, залучення високо-кваліфікованих фахівців (дата-сайен- тістів, дата-інженерів, ШІ-архітекторів), значного збільшення інвестицій у кібербезпеку.
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Змістовий модуль 1.  Теоретико - методологічні підходи до соціально - економічного виміру людського потенціалу країни в цифровому просторі  ринку праці.     Тема 1. Основні поняття цифр и в економіці       План   1.   В из начення   цифрової   економіки.   2.   Впровадження нових   технологій   і   радикальні   зміни   в   науках про  життя   3.   Поширення нових бізнес - моделей   4.     Нові цифрові технології     1.   Визначення цифрової економіки.   У міжнародній практиці досі не склалося гармонізоване виз начення   цифрової   економіки.   У   більшості   зарубіжних   джерел   при   її описі акцент робиться  на технологіях і пов’язаних з їх вико ристанням змінах в способах взаємодії  економічних агентів. При цьому   можуть   згадуватися   конкретні   види   технологій   або   ті   чи   інші форми змін економічних процесів. Часто визначення цифрової  економіки підміняють перерахуванням напрямків її впливу на еко номіку і   соціальну сферу.   Уніфіковане поняття цифрової економіки поки ще відсутнє і в  Україні.   Виходячи з багаторічного досвіду формування принципово нових галузей  статистики, пов’язаних з наукою, технологіями та інноваціями, для цілей  статистичного вимірювання розвитку цифрової економіки нами пропонуються  наступні взаємопов’язані  визначення:   •   цифрова економіка  –   діяльність по створенню, поширенню та  використанню цифрових технологій і пов’язаних з ними продуктів   і послуг;   цифрові технології  –   технології пошуку, збору, зберігання,   о обробки ,  передачі і представлення даних в електронному вигляді.     Для   з акріплення пропонованих визначень потрібно їх затверд ження та  в икористання всіма зацікавленими сторонами.  Тим самим поняття цифрової  економіки та опис її меж дозволять вибудувати єдину багато - функціональну  систему статистичного вимірювання цифрової еко номіки для повномасштабного  її моніторингу, обґрунтування та оцінки політики в даній сфері (табл. 1 ).   •   Приклади визначень цифрової економіки  

Глобальна   мережа   економічних   і   соціальних   видів   діяльності,   які   підтри муються   завдяки   таким   платформам,   як   Інтернет,   а   також   мобільні   і   сенсорні   мережі   [1]  

Новий   уклад   економіки,   заснованої   на   знаннях   і   цифрових   технологіях,   в   рамках   якої   формуються   нові   цифрові   навички   і   можливості   у   суспільства, бізнесу  і держави [2]  

Економіка,   заснована   на   цифрових   технологіях,   однак   ми   більшою   мірою  розуміємо   під   цим   здійснення   ділових   операцій   на   ринках,   які   знаходяться   на   мережі   Інтернет,   у   Всесвітній   павутині   [3]  

Складна   структура,   що   складається   з   декількох   рівнів   /   шарів,   пов’язаних   між   собою   практично   нескінченним   і   постійно   зростаючою   кількістю   вузлів   [4]  

Ринки   на   основі   цифрових   технологій,   які   полегшують   торгівлю   товарами   і   послугами   за   допомогою   електронної   комерції   в   Інтернеті   [5]  

Економіка,   здатна   надати   високоякісну   ІКТ - інфраструктуру   і   мобілізувати   можливості   інформаційно - комунікаційних   технологій   (ІКТ)   на   благо   спожи -   вачів,  бізнесу і держави [6]  

