Лекція 9 Технології реалізації клієнтської частини (Frontend)
Слайд 1. Вступ до фронтенд-розробки
Фронтенд — це частина веб-застосунку, з якою взаємодіє користувач. Вона відповідає за візуальне представлення даних і реакцію на дії користувача. Основна мета фронтенду — створити зручний, зрозумілий і швидкий інтерфейс.

Сучасна фронтенд-розробка поєднує дизайн, логіку й інтеграцію з сервером. Вона базується на HTML, CSS та JavaScript. Ці технології утворюють основу будь-якого веб-застосунку.

Фреймворки, такі як React, Angular чи Vue.js, дозволяють організувати код за принципами компонентності, що спрощує розробку великих систем.

Слайд 2. Структура фронтенд-застосунку
Клієнтська частина складається з HTML-документів, стилів CSS і логіки JavaScript. HTML відповідає за структуру сторінки, CSS — за оформлення, а JS — за динаміку.

Після завантаження сторінки браузер створює Document Object Model (DOM) — дерево елементів, з яким може працювати JavaScript. Це дозволяє змінювати контент без перезавантаження.

Сучасні фреймворки працюють із віртуальним DOM, оптимізуючи оновлення лише тих частин, які змінились.

Слайд 3. Основи HTML5
HTML5 — остання версія мови розмітки, що вводить семантичні теги: <header>, <article>, <section>, <footer>. Вони покращують структуру сторінки й SEO.

HTML5 також підтримує мультимедіа — теги <video> і <audio> дозволяють вставляти відео та звук без плагінів.

Приклад базового HTML5-документа:

<!DOCTYPE html>

<html lang="uk">

<head>

  <meta charset="UTF-8">

  <title>Приклад HTML5</title>

</head>

<body>

  <header><h1>Мій сайт</h1></header>

  <section><p>Ласкаво просимо!</p></section>

</body>

</html>
Слайд 4. Семантична структура сторінки
Семантичні елементи допомагають браузерам і пошуковикам краще розуміти зміст сторінки. Вони роблять код зрозумілішим для розробників.

Основні семантичні теги: <main>, <nav>, <article>, <aside>, <footer>. Використання таких тегів — вимога сучасних стандартів.

Приклад:

<main>

  <article>

    <h2>Новини</h2>

    <p>Сьогодні оновлено інтерфейс сайту.</p>

  </article>

</main>

Слайд 5. Форми в HTML5
Форми дозволяють користувачу вводити дані: логін, пароль, коментар тощо. HTML5 додав нові типи інпутів: email, date, number, range, color.

Валідація може виконуватись автоматично без JavaScript завдяки атрибутам required, pattern, min, max.

Приклад:

<form>

  <input type="email" placeholder="Ваш email" required>

  <input type="number" min="1" max="10">

  <button>Відправити</button>

</form>

Слайд 6. Графіка в HTML5
HTML5 підтримує елемент <canvas> для малювання графіки, діаграм чи анімацій за допомогою JavaScript.

Також є тег <svg> для векторних зображень, що масштабуються без втрати якості. SVG часто використовується для іконок.

Приклад:

<canvas id="myCanvas" width="200" height="100"></canvas>

<script>
  const ctx = document.getElementById('myCanvas').getContext('2d');

  ctx.fillStyle = 'blue';

  ctx.fillRect(10, 10, 150, 80);

</script>

Слайд 7. API HTML5
HTML5 надає API для роботи з геолокацією, локальним сховищем, відео, драг-енд-дропом.

Наприклад, localStorage дозволяє зберігати дані в браузері навіть після його закриття. Це зручно для кешування налаштувань користувача.

Приклад:

localStorage.setItem('theme', 'dark');

console.log(localStorage.getItem('theme'));

Слайд 8. Відео та аудіо
Вбудовані медіатеги дозволяють відтворювати файли без сторонніх плагінів. Можна додавати елементи управління, субтитри та плакати.

HTML5 підтримує формати MP4, WebM, Ogg. Можна вказати кілька джерел, щоб забезпечити сумісність.

Приклад:

<video controls width="400">

  <source src="movie.mp4" type="video/mp4">

  Ваш браузер не підтримує відео.

</video>

Слайд 9. Метадані та SEO
HTML5 підтримує теги <meta> для опису сторінки. Вони допомагають SEO і соціальним мережам правильно відображати попередній перегляд.

Також важливі атрибути alt для зображень і правильна структура заголовків (<h1>–<h6>).

Приклад:

<meta name="description" content="Онлайн-магазин техніки">

<meta property="og:title" content="TechShop">

<meta property="og:image" content="preview.jpg">

Слайд 10. Практичне завдання з HTML5
Створіть сторінку з заголовком, меню, розділом контенту, формою входу та футером. Додайте відео та кнопку "Зберегти тему" з використанням localStorage.

Зверніть увагу на семантичну структуру — це допоможе зручніше підтримувати код.

Приклад фрагмента:

<nav>

  <a href="#">Головна</a>

  <a href="#">Про нас</a>

  <a href="#">Контакти</a>

</nav>

Слайд 11. Основи CSS3
CSS3 — мова стилів, яка визначає вигляд елементів HTML. Вона дозволяє керувати кольорами, шрифтами, відступами, позиціонуванням і навіть анімаціями.

Стилі можуть бути вбудованими (style у тегах), внутрішніми (у <style>), або зовнішніми (окремий .css файл). Зовнішні стилі — найзручніші для великих проєктів.

Приклад:

<link rel="stylesheet" href="style.css">

<h1 class="title">Мій заголовок</h1>

.title { color: blue; font-size: 24px; }

Слайд 12. Селектори в CSS
Селектори — це спосіб вибору HTML-елементів для стилізації. Основні типи: за тегом (div), класом (.box), ідентифікатором (#main).

CSS також підтримує складні селектори: div p — усі <p> усередині <div>, button:hover — кнопка під час наведення.

Приклад:

#menu a:hover { color: red; text-decoration: underline; }

.container p:first-child { font-weight: bold; }

Слайд 13. Каскадність і специфічність
CSS означає “Cascading Style Sheets” — каскадність означає, що стилі можуть перекривати один одного.

Специфічність визначає, який стиль має пріоритет. Найвищий — у inline-стилів, потім ID, потім класи, потім теги.

Приклад:

p { color: black; }

.text { color: green; }

#highlight { color: red; }

(Елемент <p id="highlight" class="text"> буде червоним.)

Слайд 14. Макет сторінки: Flexbox
Flexbox — сучасний метод вирівнювання елементів. Він дозволяє створювати гнучкі макети без таблиць чи float.

Основна ідея — контейнер із display: flex, у якому елементи автоматично підлаштовуються за напрямком і простором.

Приклад:

.container {

  display: flex;

  justify-content: space-between;

  align-items: center;

}

<div class="container">

  <div>Ліво</div><div>Центр</div><div>Право</div>

</div>

Слайд 15. Макет сторінки: CSS Grid
CSS Grid — потужна система для створення двовимірних макетів сторінки. Вона дає змогу розташовувати блоки по рядках і стовпцях.

Грід-контейнер визначається через display: grid, а комірки — через grid-template-columns і grid-template-rows.

Приклад:

.grid {

  display: grid;

  grid-template-columns: 1fr 2fr;

  gap: 10px;

}

<div class="grid"><div>A</div><div>B</div></div>

Слайд 16. Адаптивна верстка
Адаптивність означає, що сторінка коректно виглядає на будь-якому пристрої — телефоні, планшеті, ноутбуці.

Використовуються медіа-запити (@media) для зміни стилів залежно від ширини екрана.

Приклад:

@media (max-width: 600px) {

  .menu { flex-direction: column; }

}

Цей код робить меню вертикальним на мобільних пристроях.

Слайд 17. Анімації в CSS3
CSS3 підтримує анімації через властивості transition та @keyframes. Це дозволяє робити плавні зміни кольорів, розмірів, позицій.

Анімації не потребують JavaScript, тому виконуються швидше.

Приклад:

button {

  background: lightblue;

  transition: background 0.3s;

}

button:hover {

  background: blue;

  color: white;

}

Слайд 18. Використання змінних у CSS
CSS3 дозволяє створювати змінні для кольорів, шрифтів чи відступів. Це зручно для великих проєктів і темізації.

Змінні визначаються у :root і викликаються через var(--name).

Приклад:

:root {

  --main-color: #4caf50;

}

button {

  background: var(--main-color);

}

Слайд 19. Підключення фреймворків стилів
UI-фреймворки, як-от Bootstrap, Material UI або Tailwind CSS, спрощують верстку, надаючи готові компоненти та класи.

Bootstrap базується на системі сіток і класів для адаптивності (col-md-6, row). Material UI — це бібліотека для React із компонентами у стилі Google Material Design.

Приклад Bootstrap:

<div class="container">

  <div class="row">

    <div class="col-md-6">Колонка 1</div>

    <div class="col-md-6">Колонка 2</div>

  </div>

</div>

Слайд 20. Практичне завдання з CSS3
Створіть адаптивну сторінку з шапкою, меню, контентом і футером. Використайте Flexbox або Grid. Додайте кнопку з анімацією наведення.

Використайте медіа-запити, щоб перевірити вигляд на різних розмірах екрана.

Порада: застосуйте змінні CSS для кольорів і створіть темну тему сторінки.

Слайд 21. Вступ до JavaScript
JavaScript — це мова програмування, яка оживляє веб-сторінки. Вона дозволяє реагувати на дії користувача, змінювати контент сторінки, робити перевірки форм і виконувати асинхронні запити до сервера.

На відміну від HTML і CSS, JavaScript — динамічна, логічна частина фронтенду. Усі браузери мають вбудований JS-рушій, тому програми виконуються без додаткового ПЗ.

Скрипти підключаються через тег <script> або з окремого файлу:

<script src="app.js"></script>

Слайд 22. Змінні та типи даних
У JavaScript змінні оголошуються ключовими словами let, const або var. Найкраща практика — використовувати let для змінних, які змінюються, і const — для сталих.

Типи даних: числа, рядки, булеві значення, об’єкти, масиви, функції. JS — мова з динамічною типізацією, тобто тип змінної визначається під час виконання.

Приклад:

let name = "Olena";

const age = 25;

let active = true;

let skills = ["HTML", "CSS", "JS"];

Слайд 23. Умови та цикли
JavaScript підтримує стандартні конструкції управління: if, else, switch для умов і for, while, do...while для циклів.

Це дозволяє створювати логіку прийняття рішень і повторювані дії.

Приклад:

let score = 85;

if (score >= 90) {

  console.log("Відмінно!");

} else if (score >= 70) {

  console.log("Добре");

} else {

  console.log("Потрібно підтягнутись");

}

Слайд 24. Функції
Функції — це блоки коду, які можна викликати повторно. Вони допомагають структурувати програму.

Є звичайні функції та стрілкові (arrow functions), які компактніші.

Приклад:

function greet(name) {

  return "Привіт, " + name + "!";

}

const sum = (a, b) => a + b;

console.log(greet("Ірина"));

console.log(sum(3, 5));

Слайд 25. Робота з DOM
DOM (Document Object Model) — це структура HTML-документа у вигляді дерева об’єктів, з яким можна взаємодіяти через JavaScript.

JS дозволяє змінювати текст, стилі, атрибути елементів, додавати або видаляти вузли.

Приклад:

document.getElementById("title").textContent = "Новий заголовок";

document.querySelector(".btn").style.background = "green";

HTML:

<h2 id="title">Заголовок</h2>

<button class="btn">Клікни</button>

Слайд 26. Обробка подій
Події (events) — це реакції браузера на дії користувача: кліки, натискання клавіш, прокрутка тощо.

Щоб обробити подію, використовують метод addEventListener(). У функцію передається тип події і дія, яку слід виконати.

Приклад:

const button = document.querySelector("#save");

button.addEventListener("click", () => {

  alert("Дані збережено!");

});

Слайд 27. Модифікація контенту
JavaScript дозволяє динамічно створювати, вставляти та видаляти HTML-елементи. Це лежить в основі SPA (Single Page Application).

Для цього використовують методи: createElement(), appendChild(), remove().

Приклад:

const list = document.getElementById("tasks");

const item = document.createElement("li");

item.textContent = "Завдання 1";

list.appendChild(item);

Слайд 28. Збір даних з форм
JavaScript може отримувати дані, введені користувачем, і перевіряти їх перед відправленням на сервер.

Для цього звертаються до елементів форм через document.forms або селектори. Можна додати перевірку через if.

Приклад:

document.querySelector("form").addEventListener("submit", e => {

  e.preventDefault();

  let name = document.querySelector("#name").value;

  if (name === "") alert("Введіть ім’я!");

});

Слайд 29. Асинхронність і Fetch API
Асинхронність дозволяє виконувати операції (наприклад, запити до сервера) без блокування сторінки.

fetch() — це сучасний API для отримання даних із сервера. Він повертає об’єкт Promise, який можна обробити через .then() або async/await.

Приклад:

fetch("https://api.example.com/data")

  .then(res => res.json())

  .then(data => console.log(data))

  .catch(err => console.error(err));

Слайд 30. async/await
Ключові слова async і await спрощують роботу з асинхронним кодом, роблячи його більш читабельним.

Функція з async завжди повертає Promise. Оператор await "чекає" результат асинхронної операції перед виконанням наступного рядка.

Приклад:

async function getUsers() {

  try {

    const res = await fetch("https://api.example.com/users");

    const users = await res.json();

    console.log(users);

  } catch (e) {

    console.error("Помилка завантаження:", e);

  }

}

getUsers();

Слайд 31. Ідея компонентної архітектури
Компонент — це незалежна частина інтерфейсу (наприклад, кнопка, форма, картка товару), яка має власну логіку, вигляд і стан.

Компоненти можна повторно використовувати, комбінувати в більші модулі — це робить код масштабованим і легким у підтримці.

Компонентна архітектура лежить в основі сучасних фреймворків: React, Angular, Vue.js.
Вона дозволяє створювати динамічні односторінкові застосунки (SPA).

Слайд 32. Принцип роботи SPA
Single Page Application (SPA) — це веб-застосунок, який завантажується один раз, а потім динамічно оновлює контент без перезавантаження сторінки.

JS керує маршрутизацією, змінює URL і вміст у реальному часі, зберігаючи швидкість і зручність користування.

Приклад: React або Vue програми з використанням React Router або Vue Router для навігації між “віртуальними сторінками”.

Слайд 33. React: основи
React — це JavaScript-бібліотека від Facebook для створення інтерфейсів. Основна концепція — компоненти і віртуальний DOM, який мінімізує оновлення реального DOM.

React-компоненти можуть бути функціональними або класовими, але сьогодні переважає функціональний підхід із “хуками”.

Простий компонент:

function Hello() {

  return <h1>Привіт, React!</h1>;

}

export default Hello;

Слайд 34. JSX і структура компонентів
JSX — це синтаксис, який дозволяє писати HTML усередині JavaScript. React потім трансформує JSX у звичайний JS-код.

JSX може містити вирази в дужках {} та дозволяє передавати дані через props (властивості).

Приклад:

function Welcome({ name }) {

  return <p>Вітаю, {name}!</p>;

}

Використання:

<Welcome name="Оксана" />

Слайд 35. Стан компонентів у React
Стан (state) — це динамічні дані компонента, які можуть змінюватися під час роботи програми. Для цього використовують hook useState().

Коли стан змінюється, React автоматично оновлює інтерфейс.

Приклад:

import { useState } from "react";

function Counter() {

  const [count, setCount] = useState(0);

  return (

    <div>

      <p>Лічильник: {count}</p>

      <button onClick={() => setCount(count + 1)}>+</button>

    </div>

  );

}

Слайд 36. Angular: основи
Angular — це повноцінний фреймворк від Google для створення SPA. Він використовує TypeScript і сувору архітектуру MVC.

Angular складається з модулів, компонентів, сервісів і шаблонів. Кожен компонент описується через декоратор @Component.

Приклад:

@Component({

  selector: 'app-hello',

  template: '<h1>Привіт, Angular!</h1>'
})

export class HelloComponent {}

Слайд 37. Data Binding у Angular
Angular підтримує двостороннє зв’язування даних (two-way binding) через директиву [(ngModel)]. Це означає, що зміни в полі вводу одразу відображаються в компоненті і навпаки.

Це спрощує роботу з формами, фільтрами, налаштуваннями користувача.

Приклад:

<input [(ngModel)]="username">

<p>Вітаю, {{ username }}!</p>

export class AppComponent {

  username = '';

}

Слайд 38. Vue.js: основи
Vue.js — легкий, простий і гнучкий фреймворк для побудови інтерфейсів. Його синтаксис нагадує HTML із розширеннями.

Компоненти Vue мають три секції: template, script, style. Вони інкапсулюють розмітку, логіку й стилі.

Приклад:

<template>

  <h2>Привіт, {{ name }}</h2>

</template>

<script>

export default {

  data() { return { name: 'Марія' }; }

}

</script>

Слайд 39. Реактивність у Vue
Vue автоматично відстежує зміни в даних і оновлює інтерфейс без додаткового коду. Це називається реактивністю.

Дані описуються в об’єкті data(), а методи в methods. При зміні значення змінної інтерфейс одразу оновлюється.

Приклад:

<template>

  <button @click="count++">Клікнуто {{ count }} разів</button>

</template>

<script>

export default {

  data() { return { count: 0 }; }

}

</script>

Слайд 40. Порівняння React, Angular, Vue
	Критерій
	React
	Angular
	Vue

	Тип
	Бібліотека
	Фреймворк
	Фреймворк

	Мова
	JavaScript/JSX
	TypeScript
	JavaScript

	Навчання
	Легке
	Складніше
	Найлегше

	Архітектура
	Компоненти
	MVC
	Компоненти

	Продуктивність
	Висока
	Висока
	Висока


У проєктах великого масштабу частіше обирають React або Angular, а для швидких і гнучких інтерфейсів — Vue.js.

Вибір залежить від потреб команди, архітектури проєкту і вимог до продуктивності.

Слайд 41. Що таке API і як з ним працює фронтенд
API (Application Programming Interface) — це набір правил, що дозволяє фронтенду спілкуватися із сервером.
У веб-розробці найчастіше використовують REST API, де дані передаються у форматі JSON через HTTP-запити.

Клієнтська частина (React/Vue/Angular) виконує запити методом GET, POST, PUT, DELETE.
Отримані дані відображаються в інтерфейсі або зберігаються у стані додатку.

Приклад запиту через Fetch:

fetch("https://api.example.com/products")

  .then(res => res.json())

  .then(data => console.log(data));

Слайд 42. Робота з API через Axios
Axios — це популярна бібліотека для виконання HTTP-запитів. Вона має простий синтаксис, підтримує проміси, інтерцептори й обробку помилок.

Axios зручний для інтеграції з React і Vue, де запити часто виконуються в useEffect() або mounted().

Приклад:

import axios from "axios";

axios.get("https://api.example.com/users")

  .then(res => console.log(res.data))

  .catch(err => console.error("Помилка:", err));

Слайд 43. Асинхронна взаємодія в React
У React асинхронні запити зазвичай виконуються в хуці useEffect(), який спрацьовує після відмальовування компонента.

Такі запити оновлюють стан компонента, що автоматично перерендерює інтерфейс.

Приклад:

import { useEffect, useState } from "react";

import axios from "axios";

function Users() {

  const [users, setUsers] = useState([]);

  useEffect(() => {

    axios.get("https://jsonplaceholder.typicode.com/users")

      .then(res => setUsers(res.data));

  }, []);

  return <ul>{users.map(u => <li key={u.id}>{u.name}</li>)}</ul>;

}

Слайд 44. Робота з API у Vue.js
У Vue API-запити часто виконуються у життєвому циклі mounted().
Після отримання даних вони зберігаються у властивостях data() і автоматично відображаються у шаблоні.

Приклад:

<template>

  <ul><li v-for="p in posts" :key="p.id">{{ p.title }}</li></ul>

</template>

<script>

import axios from "axios";

export default {

  data() { return { posts: [] }; },

  mounted() {

    axios.get("https://jsonplaceholder.typicode.com/posts")

      .then(res => this.posts = res.data);

  }

}

</script>

Слайд 45. Глобальний стан застосунку
Стан (state) — це дані, що зберігаються у додатку: список користувачів, обране, мова інтерфейсу тощо.
У великих програмах виникає потреба зберігати цей стан централізовано, щоб усі компоненти могли ним користуватися.

Для цього використовують бібліотеки керування станом — Redux у React та Vuex у Vue.
Вони реалізують принцип єдиного джерела істини: усі дані зберігаються в одному місці (store).

Слайд 46. Принцип роботи Redux
Redux побудований навколо трьох ключових понять: Store, Actions, Reducers.

· Store — єдине сховище стану;

· Actions — події, що описують зміни;

· Reducers — функції, які оновлюють стан на основі подій.

Стан змінюється лише через dispatch(action). Це забезпечує передбачуваність і контроль потоку даних.

Слайд 47. Redux: приклад реалізації
У цьому прикладі створимо лічильник, що зберігає стан у Redux:

// store.js
import { createStore } from "redux";

const reducer = (state = { count: 0 }, action) => {

  switch (action.type) {

    case "INCREMENT": return { count: state.count + 1 };

    case "DECREMENT": return { count: state.count - 1 };

    default: return state;

  }

};

export const store = createStore(reducer);

Компонент:

import { useSelector, useDispatch } from "react-redux";

const count = useSelector(state => state.count);

const dispatch = useDispatch();

<button onClick={() => dispatch({ type: "INCREMENT" })}>+</button>

Слайд 48. Redux Toolkit — спрощена версія Redux
Redux Toolkit — офіційна бібліотека, що зменшує кількість коду і спрощує створення reducers.
Вона підтримує асинхронні дії через createAsyncThunk і автоматично додає DevTools.

Приклад:

import { configureStore, createSlice } from '@reduxjs/toolkit';

const counterSlice = createSlice({

  name: 'counter',

  initialState: { value: 0 },

  reducers: {

    increment: state => { state.value++ },

    decrement: state => { state.value-- }

  }

});

export const { increment, decrement } = counterSlice.actions;

export const store = configureStore({ reducer: counterSlice.reducer });

Слайд 49. Vuex — централізований стан для Vue
Vuex — офіційне сховище стану для Vue.js. Його структура схожа на Redux: є state, mutations, actions, getters.
Компоненти звертаються до сховища через $store, не дублюючи дані.

Приклад:

export default createStore({

  state() { return { count: 0 }; },

  mutations: {

    increment(state) { state.count++ }

  },

  actions: {

    incrementAsync({ commit }) {

      setTimeout(() => commit('increment'), 1000);

    }

  }

});

Компонент:

<button @click="$store.dispatch('incrementAsync')">+1</button>

Слайд 50. Переваги керування станом
Використання централізованого сховища (Redux/Vuex) дозволяє:

· уникнути дублювання даних;

· спростити відлагодження;

· зберігати історію змін стану (time travel debugging).

Це особливо важливо в масштабних SPA, де десятки компонентів взаємодіють одночасно.
Правильно організований стан робить застосунок стабільним, передбачуваним і зручним у тестуванні.

Слайд 51. Адаптивна верстка: принципи
Адаптивна верстка — це створення інтерфейсу, який автоматично підлаштовується під розмір екрана (телефон, планшет, ПК).
Основна ідея — використання гнучких сіток (flex/grid), відсоткових ширин, медіа-запитів (@media).

Це підвищує зручність користування і покращує SEO, адже Google віддає перевагу mobile-friendly сайтам.
Ключовий принцип — один код для всіх пристроїв, а не окремі версії сайту.

Слайд 52. Використання Flexbox і Grid
Flexbox — це модуль для вирівнювання елементів у ряд або стовпець, з автоматичним перерахунком розмірів.
CSS Grid — потужніший інструмент, який дозволяє створювати двовимірні макети з точним контролем позицій.

Приклад Flexbox:

.container {

  display: flex;

  justify-content: space-around;

  align-items: center;

}

Приклад Grid:

.grid {

  display: grid;

  grid-template-columns: repeat(3, 1fr);

  gap: 10px;

}

Слайд 53. Медіа-запити (Media Queries)
Медіа-запити дозволяють змінювати стилі залежно від розміру екрана.
Використовуються для шрифтів, відступів, сіток, навігації.

Приклад:

@media (max-width: 768px) {

  .menu { flex-direction: column; }

  .card { width: 100%; }

}

Так створюються «breakpoints» — точки, де інтерфейс змінює вигляд, зберігаючи зручність на всіх пристроях.

Слайд 54. Оптимізація продуктивності фронтенду
Оптимізація — це зменшення часу завантаження сторінки і швидкості реакції інтерфейсу.
Методи:

· мінімізація JS і CSS;

· використання lazy loading для зображень і компонентів;

· кешування даних і API-запитів.

У React можна використовувати React.memo(), useCallback() і динамічне імпортування:

const Product = React.lazy(() => import('./Product'));

Слайд 55. Використання UI-бібліотек: Bootstrap, Material UI
Bootstrap — це CSS-фреймворк із готовими компонентами (navbar, cards, buttons), що прискорює верстку.
Material UI (MUI) — бібліотека React-компонентів, яка реалізує дизайн Google Material Design.

Приклад (React, MUI):

import Button from '@mui/material/Button';

<Button variant="contained" color="primary">Замовити</Button>

Ці бібліотеки значно скорочують час розробки і гарантують адаптивність без додаткових стилів.

Слайд 56. Інтерактивні елементи
Інтерактивність підвищує залучення користувача: анімації, спливаючі вікна, слайдери, модальні діалоги.
У React часто застосовують бібліотеки Framer Motion, React Spring, а у Vue — Transitions.

Приклад (React, Framer Motion):

<motion.div initial={{opacity:0}} animate={{opacity:1}} transition={{duration:1}}>

  <h2>Вітаємо у системі замовлень!</h2>

</motion.div>

Слайд 57. Валідація форм
Валідація форм забезпечує коректність введених користувачем даних до відправки на сервер.
Вона може бути HTML5-вбудованою (required, pattern) або виконуватись на JavaScript-рівні.

Приклад:

<input type="email" required placeholder="Введіть email">

Або через бібліотеку React Hook Form:

register("email", { required: true, pattern: /^\S+@\S+$/i });

Слайд 58. Асинхронні запити при валідації
Деякі поля потребують перевірки на сервері (наприклад, унікальність логіну).
У таких випадках використовують асинхронні валідації з async/await або Axios.

Приклад:

async function validateUsername(name) {

  const res = await axios.get(`/api/checkUser?name=${name}`);

  return res.data.exists ? "Ім’я зайнято" : true;

}

Це підвищує безпеку і дозволяє показувати помилки ще до відправки форми.

Слайд 59. Асинхронні запити до REST API (React)
Розглянемо приклад інтеграції клієнтської частини із REST API для системи замовлень:
Користувач вводить дані про товар, React відправляє їх на сервер через POST.

import axios from "axios";

function addOrder(order) {

  axios.post("https://api.example.com/orders", order)

    .then(() => alert("Замовлення успішно створено!"))

    .catch(err => alert("Помилка: " + err.message));

}

Це ядро клієнт-серверної взаємодії у будь-якому веб-застосунку.

Слайд 60. Приклад клієнтського інтерфейсу для системи замовлень
Нижче наведено спрощений приклад React-компонента, який отримує список замовлень із REST API та додає нові:

function Orders() {

  const [orders, setOrders] = useState([]);

  const [name, setName] = useState("");

  useEffect(() => {

    axios.get("/api/orders").then(res => setOrders(res.data));

  }, []);

  return (

    <>
      <input value={name} onChange={e => setName(e.target.value)} placeholder="Назва товару" />

      <button onClick={() => addOrder({ name })}>Додати</button>

      <ul>{orders.map(o => <li key={o.id}>{o.name}</li>)}</ul>

    </>
  );

}

Такий інтерфейс демонструє інтеграцію React із API, управління станом і рендеринг динамічних даних.

Підсумок лекції:
· Основи HTML5, CSS3, JS;

· React, Vue, Angular — компонентна архітектура;

· API, асинхронність, Redux/Vuex;

· Адаптивність, UI, валідація, інтерактивність;

· Приклад повного клієнтського модуля системи замовлень.
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