Курс має на меті сформувати у студентів цілісне уявлення про підходи до побудови реалістичних зображень об’єктів та основні алгоритми їх програмної реалізації.
Зокрема, вивчення принципів побудови алгоритмів растрової графіки, основ теорії афінних та перспективних перетворювань простору, моделей освітлення, методів зафарбування поверхонь, представлення кольорів, методів покращення візуальної якості зображень і сучасних методів геометричного моделювання.
Використання новітніх програмних засобів під час виконання лабораторних завдань розвине практичні професійні компетенції програмістів.
У разі успішного завершення курсу студент зможе: 
[bookmark: _GoBack]	перетворювати об’єкти сцени у растрову форму; 
	проводити відтинання відрізка довільним багатокутником; переходити від світових координат до видових;
будувати реалістичні зображення з врахування спеціальних ефектів; покращувати візуальну якість зображень;
будувати геометричні моделі ліній і поверхонь.


