Задачі на перетворення

Перетворення запису дробового числа з двійкового до десяткового виду виконується за наступною схемою:

101101,1012 = 1·25+0·24+1·23+1·22+0·21+1·20+1·2-1+0·2-2+1·2-3=45,625
Перетворення запису дробового числа з десяткового до двійкового виду виконується за наступним алгоритмом:

·  Спочатку перетворюється ціла частина десяткового дробу в двійковий запис (за відомою схемою – прямий код числа);

·  Потім дробова частина десяткового дробу множиться на основу двійкової системи числення;

·  В отриманому добутку виокремлюється ціла частина, що приймається в якості значення першого післе коми розряда числа в двійковій системі числення;

·  Алгоритм завершуається, якщо дробова частина отриманого добутку дорівнює нулю або якщо вже отримана необхідна точність обчислення. В іншому випадку обчислення продовжуються з попереднього кроку.

Для числа 206,116 робота алгоритму виглядає наступним чином.

Перетворення ціелої частини призводить до результату 20610=110011102
Дробову частину множимо на основу 2, записуючи цілі частини добутку в розряди після коми шуканого дробового двійкового числа: 

.116 • 2 = 0.232

.232 • 2 = 0.464

.464 • 2 = 0.928

.928 • 2 = 1.856

.856 • 2 = 1.712

.712 • 2 = 1.424

.424 • 2 = 0.848

.848 • 2 = 1.696

.696 • 2 = 1.392

.784 • 2 = 0.784

і т.д.
Отримаємо: 20610=11001110,00011101102
Криптарифметические задачи - это арифметические равенства, в которых все или некоторые цифры заменены буквами или другими символами. В таких задачах требуется расшифровать значение каждого символа и восстановить числовую запись.
1. Send+more=money

2. Two+two=four

3. One+two+five=eight

4. Zero+one+two=three

5. Two+three+seven=twelve

6. Линия+линия=фигура
7. Задача+анализ=решение

8. Три+три+один=семь

9. Корова+трава+доярка=молоко

10. М*а=т-е=м:а=т:и=к-а

11. Икс2=базис

12. У-р=а:в=н*е=н+и=е

13. По=
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=ма-й

14. Боря+иди+будь=добр
Для самостоятельного исследования на принадлежность к криптарифметическим ученикам предлагаются такие задачи

1. One+two=three

2. Три+два=пять
В Индии и Китае этот вид математических развлечений появился более 1000 лет назад. В Европе подобные задачи стали придумывать лишь с начала ХХ столетия. В тридцатые годы ХХ столетия такие задачи назвали криптарифметическими. В европейских и американских журналах это название стало общепринятым. В нашей литературе их обычно называют числовыми головоломками или ребусами. Установились и некоторые правила шифровки – разные цифры заменяют разными буквами, иногда применяют символ *, заменяющий любую цифру. Желательно чтобы задача имела единственное решение.

Первым такие задачи начал придумывать известный английский составитель математических головоломок Г.Е. Дьюдени.
Приклад програми

Var t,w,o,f,u,r,two,four:integer;

Begin

For t:=1 to 9 do

For w:=0 to 9 do

For o:=0 to 9 do

For f:=1 to 9 do

For u:=0 to 9 do

For r:=0 to 9 do

Begin

two:=t*100+w*10+o;

four:=f*1000+o*100+u*10+r;

if (t<>w) and (t<>o) and (t<>f) and (t<>u) and (t<>r) and (o<>r) and (o<>f) and (o<>u) and (r<>f) and (r<>u) then

if two+two=four then writeln(t,w,o,' ',f,o,u,r )

End;

End.
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