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ПРИКЛАДИ ЗАДАЧ З ІНФОРМАТИКИ, ЩО МОЖНА ВИКОРИСТАТИ ДЛЯ ПІДГОТОВКИ ДО ОЛІМПІАДИ

Ми пропонуємо обрати декілька традиційних задач, проаналізувати алгоритми їх вирішення. В якості прикладів розглянемо наступні: задача про периметр трикутника, задача на знаходження коренів лінійного рівняння, задача на знаходження середнього значення, задача на пошук максимального елемента з певної множини, задача про додавання дробів (можна суттєво розширити вказаний список). Розгляд цих задач продемонструє наявність певних стереотипів з математики або взагалі побуту, які не дозволяють, нажаль, вважати, що учень дійсно розуміє специфіку задачі та може її правильно вирішити.
Приклад 1. Задача про периметр трикутника. Дано три числа – довжини відрізків. Визначити периметр трикутника, отриманого з вказаних відрізків. Зазвичай таку задачу показують як лінійну. Тоді алгоритм складається з кроків: 1)початок, 2)введення значень довжин відрізків, 3)знаходження периметру як суми введених чисел, 4)виведення результату, 5)кінець. Однак детальне вивчення тексту задачі показує, що задача не така проста і ми маємо перевіряти спочатку так звану «нерівність трикутника» (назва нерівність, а насправді 3 нерівності, «будь-яка сторона довільного трикутника менша за суму двох інших його сторін та більша за їх різницю»). Тут ми зустрічаємося з поняттям вироджений трикутник, пряма лінія, приналежність точки прямій і т.д. Така задача може бути віднесена до задач міжпредметного змісту, її можна ускладнювати, додаючи певних умов. Розуміння алгоритму вирішення зазначеної задачі може стати класичним прикладом перевірки рівня сформованих протягом навчання математичних компетентностей.
Приклад 2. Задача на знаходження коренів лінійного рівняння. Дано рівняння Ах=В. Відомі числа - значення А та В. Знайти, чому дорівнює х. Сама назва задачі може викликати сумніви. Чому коренів, а не кореня. Але стереотип щодо легкості та лінійності задачі підганяє і тоді алгоритм складається з кроків: 1)початок, 2)введення значень А та В, 3)знаходження х за формулою А/В, 4)виведення результату, 5)кінець. Однак детальне вивчення задачі показує, що існують три можливі шляхи розвитку подій: 1)А=0, В≠0, 2)А=0, В=0, 3)А≠0, В-довільне число. Тоді, залежно від початкових даних, 1)коренів може не існувати, 2)коренів може бути нескінченно багато та 3)корінь один і його можна обчислити за формулою х=А/В. Алгоритм очевидно має розгалуження, розробник алгоритму та його виконавець мають бути вкрай уважними.
Приклад 3. Задача на знаходження середнього значення. Маємо числа. Необхідно знайти їх середнє значення. Знайомство у школі з поняттям середнього значення часто проходить на простих прикладах, коли маємо 2 числа, потім знаходимо суму чисел, ділимо суму на 2, отримаємо шукане середнє значення. Однак перенесення задачі на випадок 3 та більше чисел часто призводить до того, що учні продовжують думати, що при знаходженні середнього потрібно ділити суму на число 2. Однак насправді ми маємо класичну задачу на використання циклу з повторенням. Розглядаючи цю задачу маємо можливість ознайомитись з класичними поняттями математичної статистики – математичним очікуванням та дисперсією випадкової величини.
Приклад 4. Задача на пошук максимального елемента множини. Дано А чисел, знайти найбільше з них. Саме формулювання задачі підштовхує до думки, що повторюючи порівняння елементів між собою (А2 порівнянь) ми отримаємо одне число. Однак реальний циклічний алгоритм, що демонструє вчитель використовує лише А-1 операцію порівняння, а результатів може бути один або декілька. Використання такої задачі привертає увагу до понять реалістичності, логічності, оптимальності, таких важливих у реальному житті.
Приклад 5. Задача про додавання дробів. Залежно від того, у якій формі ми маємо початкові дані та маємо отримати результати така задача передбачає різні алгоритми вирішення. Тобто задача одна, але люди з різними поглядами на сутність умови задачі будуть вирішувати її по різному.

ЗАВДАННЯ
1.Уважно прочитайте задачі
2.Наведіть ваші міркування стосовно того чи можна використовувати ці задачі при підготовці до олімпіад з інформатики і чому  так чи ні.
3.Надайте пропозиції - На якому етапі підготовки учнів ви скористалися б цими задачами і чому
4.Надайте ваші рішення вказаних задач
[bookmark: _GoBack]5.Наведіть додатковий приклад задачі з інформатики, яку б ви рекомендували використати для підготовки до олімпіад, додайте до задачі ваше авторське рішення

