Тема 6. Використання штучного інтелекту для роботи із зображеннями
1. Можливості сучасних платформ ШІ для генерації та редагування зображень. Створення ілюстрацій, інфографіки, навчальних картинок та візуальних матеріалів. 
2. Практичні приклади використання ШІ для підготовки освітнього контенту (ArtBreeder, RunwayML, Microsoft Designer, Kittl). 
3. Переваги та обмеження застосування інструментів роботи із зображеннями.
https://youtu.be/3lSYYvyVoOs
Як саме може знадобитись сервіс ШІ, що генерує зображення для професійного розвитку вчителя? Це можуть бути два основні шляхи використання: 
– зображення, що використовуються для виховних заходів, професійної орієнтації та спортивних заходів (генерація емблем, ілюстрації для тематичних виховних заходів, стенди, плакати); 
– зображення, що можна використати на уроці в якості дидактичного матеріалу. До того ж, друга категорія більш широка і для її розкриття потрібно конкретизувати якомога більше варіантів використання. 
Отже, якщо покроково розглянути структуру уроку, то можна запропонувати наступні способи використання згенерованих зображень: 
– корекція попередніх знань учнів (демонстрація зображень/схем з помилками та без них); 
– для мотивації вивчення теми (зображення з практичним використанням понять та теми що вивчається); 
– для сприйняття нового матеріалу (формування нових понять, законів, формул відбувається краще, якщо продемонструвати декілька правильних прикладів, що ілюструють нове поняття з різних позицій; при цьому бажано показати типові помилки в розумінні того чи іншого закону, формули, графіку, схеми); 
– для ілюстрації зв’язків вивчення нової теми в межах одного модуля (в підручниках не завжди наявні подібні ілюстрації зв’язків, тому розуміння учнями цілісності розділу, що вивчається залишається недостатнім); 
– для ілюстрації підсумків уроку можна схематично показати основні моменти нового матеріалу, узагальнити нові поняття, закони, формули, підкреслити саме основне (подібні узагальнення краще сприймаються і запам’ятовуються); 
– домашнє завдання можна задати за допомогою зображень, таким чином мінімізувати шанс списування, завдання буде унікальним та доповнить задачний матеріал, що подано в підручнику (значно спрощує роботу вчителя та вирішує проблему довгих побудов завдань в графічних редакторах чи на папері). 
Отже, аналізуючи запропоновані способи використання згенерованих зображень можна зауважити, що найдоцільніше використовувати їх разом з наступними методами навчання: пояснення, демонстрація, практична робота, проєктна діяльність, ілюстрування, проблемний, квести, розвиток навичок аналізу. Що стосується форм навчання, то це будуть: урок, семінар, практикум, самостійна робота. До засобів навчання віднесемо (основні для даної методики): пристрої на яких можна відтворити згенероване зображення, сервіси ШІ, а також традиційні: підручники зошити, дошка, наочні посібники. 
Чому вчителеві слід звернути увагу в першу чергу на генерацію нових зображень, а не на наявні в мережі Інтернет зображення та ілюстрації? Перш за все, кожне таке зображення має супроводжуватись посиланням на першоджерело (що не завжди вдається зробити), щоб уникнути порушення авторських прав. Привчаючи учнів до дотримання правил доброчесності вчитель сам має їх дотримуватись показуючи це на власному прикладі. Але, при розробці дидактичних матеріалів слід обов’язково вказувати за допомогою якого сервісу чи ресурсу ШІ було згенеровано зображення. Іноді, доцільним буде вказати посилання на використаний сервіс ШІ, оформивши його як відповідне джерело (в наукових публікаціях до списку використаних джерел нерідко включають посилання на сервіси чи ресурси зі ШІ). 
Якщо ж розглянути ілюстрації, що наведені в підручнику, то для проведення уроків в синхронному та асинхронному режимах їх явно недостатньо. Власноруч будувати схеми, зображення, ілюстрації – справа досить кропітка та забирає зайвий час. Тобто, використання сервісів ШІ має оптимізувати особистий час вчителя, скоротити виконання рутинної роботи та пошук ілюстрацій за допомогою пошукових систем. 
Але для правильного використання сервісів ШІ для генерації зображень слід ознайомитись з базовими принципами їх роботи. Для того, щоб згенерувати нове зображення треба задати ключові слова, або описово сформулювати запит у спеціальному полі для введення. Окремі сервіси ШІ мають інструментарій для задання кількості згенерованих зображень, їх роздільної здатності, довжини чи ширини.
Створення ідеального зображення за допомогою ШІ — це щось середнє між мистецтвом і написанням дуже детального замовлення на піцу. Якщо ви просто скажете «хочу щось смачне», результат може вас здивувати (і не завжди приємно).
1. Формула "Золотого запиту"
Найкращі результати дають структуровані промти. Використовуйте таку послідовність:
Об'єкт + Дія + Контекст/Оточення + Стилістика + Освітлення та Ракурс
Приклад:
· Погано: "Кіт у космосі".
· Добре: "Рудий пухнастий кіт у скафандрі (Об'єкт), що летить крізь туманність Андромеди (Контекст), стиль цифрового живопису, деталізоване хутро, кіберпанк, неонове освітлення, вигляд знизу (Стиль/Світло/Ракурс)".
2. Будьте конкретними (Але без води)
ШІ не розуміє абстрактних прикметників типу «неймовірний» або «гарний». Йому потрібні факти.
· Замість «гарна жінка» пишіть: «жінка з веснянками, смарагдовими очима та розплетеним волоссям».
· Замість «старе місто» пишіть: «вузька брукована вуличка Праги 19-го століття, вкрита ранковим туманом».
3. Визначте стиль та інструменти
Якщо ви не вкажете стиль, ШІ вибере його на свій розсуд (зазвичай це середньостатистичний 3D-рендер).
	Категорія
	Приклади ключових слів

	Художні стилі
	Олійний живопис, акварель, імпресіонізм, ескіз олівцем, поп-арт.

	Фотографія
	Macro shot, wide angle, портрет (85mm lens), вуличне фото, аналогова плівка.

	Цифрове мистецтво
	Unreal Engine 5, Octane Render, піксель-арт, векторна ілюстрація, кіберпанк.



4. Грайте зі світлом та камерою
Світло створює настрій. Не забувайте додавати ці деталі:
· Освітлення: Golden hour (м'яке вечірнє), cinematic lighting (драматичне), neon glow, soft studio light.
· Ракурс: Close-up (крупний план), bird's eye view (вигляд згори), low angle (вигляд знизу), fisheye.

5. Чого варто уникати
1. Заперечення: Більшість моделей ШІ погано розуміють частку «не». Якщо ви напишете «людина без бороди», ШІ, скоріш за все, побачить слово «борода» і намалює її.
· Рішення: Пишіть «гладко поголене обличчя».
2. Занадто довгі речення: ШІ краще сприймає запити, розділені комами або крапками, ніж складні граматичні конструкції.

6. Лайфхаки для "профі"
· Важливість слів: Слова на початку промту мають більшу вагу, ніж ті, що в кінці. Найголовніше пишіть одразу.
· Магічні слова: Додавання фрази "highly detailed", "masterpiece" або "8k resolution" все ще допомагає деяким моделям (хоча сучасні моделі вже й так намагаються робити якісно).
· Ітерації: Рідко коли перший промт ідеальний. Змінюйте одне-два слова і генеруйте знову.

Технології генеративного штучного інтелекту зробили революцію у візуальному мистецтві, дизайні та маркетингу. Можливість створити фотореалістичне зображення за лічені секунди за допомогою текстового запиту здається магією. Проте ця "магія" базується на величезних масивах даних, що породжує безпрецедентні виклики для суспільства. Проблеми варіюються від порушення авторських прав до створення небезпечного контенту, що може дестабілізувати політичну ситуацію у світі.
1. Авторське право та інтелектуальна власність
Найгострішим питанням сучасності є джерела даних для навчання ШІ. Моделі тренуються на мільярдах зображень, взятих з інтернету без згоди їхніх авторів.
· "Крадіжка" стилю: Художники скаржаться, що ШІ може імітувати їхню унікальну манеру письма, що знецінює їхню багаторічну працю. Користувачі можуть генерувати тисячі робіт "у стилі конкретного майстра", не сплачуючи йому жодної компенсації.
· Правовий статус згенерованих робіт: Кому належать права на зображення, створене ШІ? Промт-інженеру, розробнику моделі чи воно взагалі є суспільним надбанням? Наразі більшість законодавчих систем (наприклад, у США) схиляються до того, що твори, створені виключно ШІ без значного втручання людини, не підлягають захисту авторським правом.
2. Дезінформація та ерозія довіри (Дипфейки)
Здатність ШІ створювати невідрізні від реальності фотографії стала потужною зброєю в руках маніпуляторів.
· Політичні маніпуляції: Фейкові фотографії політиків під час арештів або в компрометуючих ситуаціях можуть вплинути на результати виборів та спричинити соціальний хаос.
· Ефект "дилемного брехуна": Коли люди звикають до того, що будь-яке фото може бути підробкою, вони починають ставити під сумнів навіть реальні докази злочинів чи важливих подій. Це руйнує концепцію об'єктивної істини.
· Неконсенсуальний контент: Створення порнографічних зображень реальних людей без їхньої згоди є однією з найжахливіших проблем, що веде до кібербулінгу та шантажу.
3. Соціальні упередження та стереотипи
ШІ не має власної свідомості — він є дзеркалом даних, на яких навчався. Оскільки інтернет сповнений стереотипів, моделі ШІ часто їх відтворюють і навіть підсилюють.
· Гендерні та расові упередження: На запит "генеральний директор" ШІ часто видає зображення білих чоловіків середнього віку, а на запит "прибиральник" — представників меншин або жінок.
· Культурна гомогенізація: Західні стандарти краси та способу життя часто домінують у згенерованих зображеннях, витісняючи культурне різноманіття інших регіонів світу.
4. Економічний вплив на творчий сектор
Автоматизація візуального контенту ставить під загрозу робочі місця мільйонів професіоналів.
· Ризик для ілюстраторів та стокових фотографів: Навіщо купувати фото на стоку або замовляти ілюстрацію у фрілансера, якщо ШІ зробить це безкоштовно і миттєво?
· Зміна парадигми професії: Художники змушені адаптуватися, перетворюючись на "кураторів ШІ" або промт-інженерів. Проте не всі мають ресурси або бажання для такої трансформації, що веде до економічної нестабільності в галузі.
5. Технічні недосконалості та "Ефект зловісної долини"
Попри прогрес, ШІ все ще стикається з проблемами візуальної логіки.
· Анатомічні помилки: Зайві пальці на руках, дивні зуби або порушена фізика об'єктів (наприклад, виделка, що вростає в руку) створюють відчуття відторгнення, відоме як "зловісна долина" (uncanny valley).
· Відсутність контекстуального розуміння: ШІ може намалювати гарну картинку, але абсолютно не розуміти фізичної взаємодії об'єктів у просторі, що робить такі зображення непридатними для технічних чи наукових цілей.
6. Екологічний аспект
Генерація зображень вимагає величезних обчислювальних потужностей.
· Енергоспоживання: Навчання однієї великої моделі та підтримка її роботи (інференс) споживають стільки ж електроенергії, скільки невелике місто. Це створює значний вуглецевий слід, що суперечить глобальним цілям сталого розвитку.
Генерація зображень за допомогою ШІ — це двосічний меч. З одного боку, це демократизація мистецтва та неймовірний інструмент для творчості. З іншого — це джерело правового хаосу та загроза інформаційній гігієні.
Вирішення цих проблем потребує комплексного підходу:
1. Впровадження обов'язкового маркування (цифрових водяних знаків) для ШІ-контенту.
2. Створення нових законів про авторське право, що враховують інтереси живих митців.
3. Етичного контролю за навчальними наборами даних з боку розробників.
Шлях до гармонійного співіснування людської творчості та штучного інтелекту тільки починається, і саме від наших сьогоднішніх рішень залежить, чи стане ШІ помічником, чи руйнівником культурних та соціальних засад.
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