
Дитячі  ігри  та  розваги



Дитячі ігри  є соціально-історичним 

конструктом  і  їх  зміст змінювався в  

залежності  від  рівня  соціально-економічного 

розвитку суспільства



Дитячі ігри – динамічна система взаємодії

дитини з довкіллям, у процесі якої відбувається

його пізнання, засвоєння культурно-історичного

досвіду і формування дитячої особистості

Функції гри:

Формування базових засад особистості (самосвідомості, 

статево-рольової ідентифікації) 

 формування  досвіду соціальної взаємодії, комунікативних 

умінь, розвиток емпатії тощо;

 збагачення емоційно-почуттєвої сфери; 

адаптаційна

мотиваційна, виховальна



Розвиок дитячих ігор відбувається в  

декілька етапів

 спочатку з’являються предметні дитячі ігри, коли дитина за 
допомогою іграшок відтворює дії дорослих з об’єктами довкілля, 
вивчає оточуючий світ

 Надалі виникають сюжетно-рольові ігри – уявне розігрування
взаємин дорослих. Значення реальних предметів з часом 
зменшується, до відтворення ігрових дій залучають предмети-
замінники, якими дитина може маніпулювати.

 В віці 6-7  років важливу роль  набувають правила

 Окреме значення для дитини мають народні ігри, зокрема для національно-культурної
ідентифікації її особистості



Ігри  первісного суспільства
 При  низькому  рівні  розвитку  виробничих 

сил (в історико-хронологічному  вимірі  

палеоліт-мезоліт) виховання  дітей  не 

виокремлюється  в  окрему складову  

людської  діяльності

 Перехід  до  більш  складних  засобів  

виробництва, виникнення  землеробства 

та  скотарства,  ускладнення рибальства 

та мисливства. При  даному  виді  

господарства  відбувається  посилення  

гендерного  розподілу  праці. 

 На найбільш  розвинутих  стадіях 

первісного  суспільства відбувається 

ускладнення засобів  виробництва до  

ступеню, які  не можна  «перевести в  

дитячу  форму»

 Дитинство  відбувається  без  

рольових  ігор

 Діти перестають  приймати 

участь в складних  формах  

праці. 

Процес оволодіння засобами 

виробництва дітьми  вимагає  більш  

складної організації і  переходить в 

напів-ігрову форму

 Час появи  іграшок, сюжетно-

рольових ігор



Ігри Античності

Досить  складна  структура  ігор, наявність 

розмаїття іграшок  та  сюжетно-рольових  ігор

Велике значення спортивних  ігор

Включення іграшок  в  ритуали  та  релігійні 

практики











Помпеї







Ігри Середньовіччя та  Нового часу
 Існують  різні  точки зору  стосовно розповсюдженості  іграшок серед  дітей в  епоху  

Середньовіччя

 В  епоху  Середньовіччя  значне  розповсюдження  отримують іграшки  та  ігри 

«рицарського  циклу»



Характерні риси  дитячих  ігор 

Середньовіччя та  Нового  часу

Суто дитяча спеціалізація ігор до 1600 року стосується 

тільки раннього дитинства - з 4-5 років в цей  період  

вона стирається

 Починаючи з цього віку дитина грає в ті ж ігри, що і 

дорослі, то з дітьми, то з тими ж дорослими

 Діти (підлітки)  грали в  азартні ігри

 Діти брали участь у  іграх дорослих на сезонних

святах

 Ускладнюється склад  іграшок,  вони є  різними за 

вартістю та  складністю для різних соціальних груп







Дешева  народна іграшка . 

Франція



Дешева  народні іграшка. Германія













Дитячі  іграшки  традиційного 

українського суспільства



Ігри «Соцалізувальної»  моделі ХІХ-

початку ХХ ст.

Проблема  дитячого  простору  у містах

Розвиток  іграшкового виробництва,  як  

фабричного,  так і кустарного

Розмаїття  дитячих  ігор





Діти  грають  на  вулиці,  1911
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