Лекція 6. Гейміфікація та ігрові технології на уроках історії 
[bookmark: _GoBack]у старшій школі
1. Сутність, поняття, мета та завдання гейміфікації в історичній освіті.
2. Історична гра як метод навчання: основні види та особливості використання у 10–11 класах.
3. Дидактичні можливості гри під час вивчення історичних подій, процесів та діяльності історичних постатей.
4. Історична симуляція: сутність, структура та відмінність від рольової гри.
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