
Запитання до заліку 

1. Діяльнісний підхід в освіті. Нормативно-правові орієнтири організації 

освітнього процесу в контексті реалізації діяльнісного підходу. 

2. Особливості реалізації  діяльнісного підходу в початковій школі.  

3. Роль вчителя початкових класів у впровадженні діяльнісного підходу.  

4. Ініціативи The LEGO Foundation щодо впровадження діяльнісного підходу в 

Україні.  

5. Характеристики діяльнісного підходу (The LEGO Foundation). 

6. Інструменти реалізації діяльнісного підходу.  

7. Інтеграція в освіті. Інтегроване навчання.  

8. Тематичний підхід в освітньому процесі.  

9. Методика проведення уроків із застосуванням діяльнісного підходу.  

10. Дизайн уроку на засадах діяльнісного підходу.  

11. Діяльнісні міжпредметні завдання (діагностичні роботи) на уроках. 

12. Діяльнісний потенціал традиційних методів навчання.  

13. Групова форма організації навчально-пізнавальної діяльності.  

14. Організація командної взаємодії.  

15. Дієвий потенціал ранкової зустрічі.  

16. Ротаційні моделі «Щоденні 5» і «Щоденні 3».  

17. Формування наскрізних умінь у молодших школярів в умовах діяльнісного 

навчання.  

18. Реалізація діяльнісного підходу в умовах дистанційного навчання.  

19. Особливості навчання критичного мислення молодших школярів. Виклики 

для вчителя початкових класів у розвитку критичного мислення.  

20. Таксономія Блума.  

21. Інструменти для розвитку критичного мислення молодших школярів.  

22. Підходи до класифікації методів критичного мислення. Розподіл методів 

критичного мислення за частинами уроку.  

23. Розвиток креативності. Методи розвитку уяви.  

24. Квест-технологія. 

25. Проблемна технологія навчання.  

26. Проєктна діяльність.  

27. Інтерактивна технологія навчання.  

28. Ігрова технологія навчання.  

29. Дослідницько-експериментальна діяльність молодших школярів. Навчання 

через відкриття (discovery learning). Навчання на основі запитів (Inquiry-based learning).  

30. Інтерактивні онлайн-дошки (LINO, Padlet, Flingo, Jambord, Mentimetr та ін.).  

31. Інтелект-карти, флешкарти, QR-коди, хмари слів, лепбуки, портфоліо.  

32. Інструменти гейміфікації. 

 


