Вопросы к экзамену

по дисциплине «Информатика и программирование»

Часть 2. Программирование
1. Структура программы на С++.

2. Средства ввода/вывода на С++.

3. Создание исполняемого кода из программ на С++.

4. Операции и выражения на С++.

5. Типы данных на С++.

6. Понятие локальных и глобальных переменных.

7. Модификаторы переменных и их использование.

8. Понятие пространства имен.

9. Создание и использование структур данных.

10. Использование битовых полей в структуре данных.

11. Использование структур данных в функциях.

12. Объектно-ориентированный подход в программировании.

13. Понятие класса и объекта.

14. Объявление класса и создание объектов на С++.

15. Спецификаторы видимости и их использование.

16. Set-функции и get-функции классов.

17. Конструктор и деструктор.

18. Объявление класса в отдельном файле.

19. Интерфейс класса и реализация класса.

20. Понятие инкапсуляции.

21. Реализация инкапсуляции на С++.
22. Понятие наследования.
23. Реализация наследования на С++.

24. Понятие полиморфизма.

25. Реализация полиморфизма на С++.
