Лабораторна робота №3
Успадкування класів
Теоретичні відомості в файлі «Навчальний посібник з ООП», 
Тема4 (1 завдання)
Для виконання лабораторних робот Вам необхідно встановити в себе на комп’ютері середовище програмування на мові C++ (Наприклад, Visual Studio, або скористатися он-лайн компілятором С++, наприклад (https://www.onlinegdb.com/online_c++_compiler)


[bookmark: _Hlk150245434]Завдання 1. Вам необхідно розв’язати завдання свого варіанту (варіант обирається за останньою цифрою номера залікової книжки) з переліку практичних завдань до теми 4.

Приклад виконання завдання для варіанту 11.
11. Створити клас Triad (трійка чисел) й визначити метод порівняння тріад (див. завдання 2). Визначити похідний клас Time з полями: година, хвилина і секунда. Визначити повний набір методів порівняння моментів часу.
Крок 1. Створимо базовий клас:
#include <iostream> 
#include <Windows.h>
using namespace std;
class Triad // базовий класс
{
protected:
	int first;
	int second;
	int third;
public:
	Triad(int f, int s, int t) : first(f), second(s), third(t) // конструктор с  параметрами
	{ }
	//метод порівняння трійок за принципом, викладеним в варіанті 2
      void Porivn(Triad triad1, Triad triad2)
	{
		if ((triad1.first > triad2.first) || (triad1.first == triad2.first && triad1.second > triad2.second) || (triad1.first == triad2.first && triad1.second == triad2.second && triad1.third > triad2.third))
		{
			cout << "Перша трійка більше другої \n";
		}
		else
		{
			if (triad1.first == triad2.first && triad1.second == triad2.second && triad1.third == triad2.third)
			{
				cout << "Трійкі рівні \n";
			}
			else
			{
				cout << "Друга трійка більше першої \n";
			}
		}
	}
};

int main()
{
	SetConsoleCP(1251); // встановлення кодування Windows-1251 в  потік введення
	SetConsoleOutputCP(1251);
	Triad t1(1, 2, 3);
	Triad t2(3, 4, 5);
	Triad t3(0, 0, 0);
	t3.Porivn(t1, t2);

	return 0;
}
Перевіряємо, що клас працює вірно

Крок 2. Створимо клас нащадок:
#include <iostream> 
#include <Windows.h>
using namespace std;
class Triad // базовый класс
{
protected:
	int first;
	int second;
	int third;
public:
	Triad(int f, int s, int t) : first(f), second(s), third(t) // конструктор с  параметрами
	{ }

//Підправимо метод визначення більшого значення в базовому класі, щоб можна було
//спираючись на нього зробити довільний вивід в класі-нащадку
	
int Porivn(Triad triad1, Triad triad2)
	{
		if ((triad1.first > triad2.first) || (triad1.first == triad2.first && triad1.second > triad2.second) || (triad1.first == triad2.first && triad1.second == triad2.second && triad1.third > triad2.third))
		{
			return 1;
		}
		else
		{
			if (triad1.first == triad2.first && triad1.second == triad2.second && triad1.third == triad2.third)
			{
				return 2;
			}
			else
			{
				return 3;
			}
		}
	}
};

//Описуємо клас-нащадок
class MyTimes : public Triad // похідний клас
{
	public:
		// конструктор з параметрами спирається на конструктор базового класу
		MyTimes(int f, int s, int t) :
			Triad(f, s, t) //викликаємо конструктор базового класу
		{}

		//Метод порівняння моментів часу, який базується на методі порівняння тріад чисел:
		void Porivn_t(MyTimes t1, MyTimes t2)
		{
			//Викликаємо метод порівняння базового класу
                   int a= Triad::Porivn(t1, t2); // 
			//Обробляємо результати метода базового класу та робим потрібний 
                    //для цієї задачі вивід
                   if (a == 1)
				cout << "Перший момент часу більший\n";
			else
			{
				if (a == 2)
					cout << "Моменти часу однакові\n";
				else
					cout << "Другий момент часу більший\n";
			}
		}


};



int main()
{
	SetConsoleCP(1251); // встановлення кодування Windows-1251 в  потік введення
	SetConsoleOutputCP(1251);
	MyTimes t1(1, 20, 35);
	MyTimes t2(1, 20, 5);
	MyTimes t3(0, 0, 0);
	t3.Porivn_t(t1, t2);

	return 0;
}

Результат:
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