Крок 1: Створення структури багатосторінкового додатка з Jetpack Compose
1. Створення проекту:
· Відкрийте Android Studio та створіть новий проект із шаблоном Empty Compose Activity.
· Назвіть проект, наприклад, MultiScreenApp.
2. Додавання бібліотеки для навігації:
Щоб реалізувати навігацію, додайте бібліотеку Compose Navigation у build.gradle:
dependencies {
    implementation "androidx.navigation:navigation-compose:2.5.3"
}
3. Налаштування навігації: У MainActivity.kt створіть NavHost для керування навігацією. Наприклад:
@Composable
fun AppNavigation() {
    val navController = rememberNavController()
    NavHost(navController = navController, startDestination = "home") {
        composable("home") { HomeScreen(navController) }
        composable("details/{itemId}") { backStackEntry ->
            val itemId = backStackEntry.arguments?.getString("itemId")
            DetailsScreen(itemId)
        }
    }
}
4. Виклик AppNavigation з setContent:
setContent {
   MultiScreenAppTheme {
      AppNavigation()
    }
}
Крок 2: Розробка головного екрану з динамічним вмістом
Створіть HomeScreen.kt: В цьому файлі додайте функцію HomeScreen, яка прийматиме navController. 
Відобразіть список елементів:
Використовуйте LazyColumn для динамічного виведення списку, що дозволить перейти до екрану деталей.
@Composable
fun HomeScreen(navController: NavController) {
    val items = listOf("Item 1", "Item 2", "Item 3")
    LazyColumn {
        items(items) { item ->
            Text(
                text = item,
                modifier = Modifier
                    .fillMaxWidth()
                    .padding(16.dp)
                    .clickable {
                        navController.navigate("details/${item}")
                    }
            )
        }
    }
}

Крок 3: Реалізація екрану деталей з підтримкою навігації
Створіть DetailsScreen.kt: 
Функція DetailsScreen прийматиме itemId, який буде використовуватись для відображення інформації про вибраний елемент.
@Composable
fun DetailsScreen(itemId: String?) {
    Column(
        modifier = Modifier
            .fillMaxSize()
            .padding(16.dp),
        horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally,
        verticalArrangement = Arrangement.Center
    ) {
        Text(text = "Details for $itemId", style = MaterialTheme.typography.h5)
    }
}

Додайте кнопку для повернення: Додайте кнопку, яка повертає користувача на головний екран.
Button(onClick = { navController.popBackStack() }) {
    Text("Back to Home")
}
Крок 4: Використання стейтів для оновлення UI в режимі реального часу
Додайте поле для введення тексту на головному екрані:
Використовуйте remember та mutableStateOf для збереження значення тексту.
@Composable
fun HomeScreen(navController: NavController) {
    var text by remember { mutableStateOf("") }
    Column(modifier = Modifier.padding(16.dp)) {
        TextField(
            value = text,
            onValueChange = { text = it },
            label = { Text("Enter something") }
        )
        Text(text = "You typed: $text")
        ...
    }
}
Додайте кнопку для зміни стейту на екран деталей: 
На екрані деталей створіть кнопку, яка при натисканні змінює стейт та відображає нове значення.
@Composable
fun DetailsScreen(itemId: String?) {
    var counter by remember { mutableStateOf(0) }
    Column(
        modifier = Modifier
            .fillMaxSize()
            .padding(16.dp),
        horizontalAlignment = Alignment.CenterHorizontally,
        verticalArrangement = Arrangement.Center
    ) {
        Text(text = "Details for $itemId", style = MaterialTheme.typography.h5)
        Text(text = "Counter: $counter")
        Button(onClick = { counter++ }) {
            Text("Increment Counter")
        }
    }
}
Крок 5: Завдання для самостійної роботи
Додайте третій екран "Налаштування"
Додайте в навігацію новий екран для налаштувань.
Додайте кнопку на головному екрані для переходу до цього екрану.
Створіть перемикач (Toggle) на екрані налаштувань:
Додайте Switch або CheckBox для ввімкнення або вимкнення режиму, наприклад,"Темний режим".
Передача даних між екранами з використанням стейтів:
Змініть налаштування, такі як "Темний режим", та зберігайте їх як state, щоб відображати цей стан на інших екранах.

