Лабораторна робота №4
Віртуальні функції та абстрактні класи
Теоретичні відомості в файлі «Навчальний посібник з ООП», Тема5 
Для виконання лабораторних робот Вам необхідно встановити в себе на комп’ютері середовище програмування на мові C++ (Наприклад, Visual Studio, або скористатися он-лайн компілятором С++, наприклад (https://www.onlinegdb.com/online_c++_compiler)


Завдання 1. Вам необхідно розв’язати завдання свого варіанту (варіант обирається за останньою цифрою номера залікової книжки) з переліку практичних завдань до теми 5.
Приклад виконання завдання для варіанту 11.
Варіант 11
11. Створити абстрактний базовий клас Pair з віртуальними арифметичними операціями. Створити похідні класи : Money і Fraction. Клас Money для роботи із грошовими сумами. Число повинне бути представлене двома полями: типу long для рублів і типу unsigned char - для копійок. Дробова частина (копійки) при виводі на екран повинна бути відділена від цілої частини комою. Реалізувати додавання, віднімання, ділення сум, ділення суми на дробове число, множення на дробове число й операції порівняння. Клас Fraction для роботи із дробовими числами. Число повинне бути представлене двома полями: ціла частина - довге ціле зі знаком, дробова частина - беззнакове коротке ціле. Реалізувати арифметичні операції додавання, віднімання, множення й операції порівняння.
#include <iostream>
#include <Windows.h>
using namespace std;
class Pair
{
   
public:
    
    //Оголошуємо віртуальні функції
   
    virtual void set_data() = 0; // додавання
    virtual void add() = 0; // додавання
    virtual void rizn() = 0; // обчислення різниці
    virtual void mult() = 0; // обчислення множення
    virtual void del() = 0;  // обчислення ділення
    virtual void porivn() = 0; // порівняння


};
class Money : public Pair  // класс Грошей
{
    private:
        long gr;
        unsigned char kop;
        long gr1;
        unsigned char kop1;
    

public:

      
        Money() : gr(0), kop(0), gr1(0), kop1(0)
        { }

       ~Money() {};  // деструктор
       
       void set_data()
       {
           
           cout << "\nВВедіть першу суму: гривні";
           cin >> gr;
           cout << "\nВВедіть першу суму: копійки";
           cin >> kop;
           cout << "\nВВедіть другу суму: гривні";
           cin >> gr1;
           cout << "\nВВедіть другу суму: копійки";
           cin >> kop1;
       }

    //Описуємо віртуальні функції так, як вони повинні працювати з грошовими даними

    void add()
    {
       
        long ns = (gr + gr1) * 100 + (kop + kop1);
        long a = ns / 100;
        int b = ns % 100;
        cout << "Нова сума при додаванні " << a << "," << b << "\n";
    }
    void rizn()
    {
        long ns1 = gr * 100 + kop;
        long ns2 = gr1 * 100 + kop1;
        long ns = ns1 - ns2;
        long a = ns / 100;
        int b = ns % 100;
        cout << "Нова сума при відніманні " << a << "," << b << "\n";
    }
    void mult()
    {
        long ns1 = gr * 100 + kop;
        long ns2 = gr1 * 100 + kop1;
        long ns = ns2 * ns1;
        long a = ns / 10000;
        int b = ns % 10000;
        cout << "Нова сума при множинні " << a << "," << b << "\n";
    }
    void del()
    {
        long ns1 = gr * 100 + kop;
        long ns2 = gr1 * 100 + kop1;
        double ns = double(ns1) / double(ns2);

        cout << "Нова сума при діленні " << ns << "\n";
    }
    void porivn()
    {
        long ns1 = gr * 100 + kop;
        long ns2 = gr1 * 100 + kop1;
        if (ns2 > ns1)
            cout << "Нова сума быльша \n";
        else
            if (ns1 == ns2)
                cout << "Нова сума така ж \n";
            else
                cout << "Нова сума меньша\n";
    }

};

class Fraction : public Pair  // Операцій з дробовими числами
{
private:
    long f;
    unsigned int s;
    long f1;
    unsigned int s1;
public:
    Fraction() : f(0), s(0), f1(0), s1(0)
    { }
    //перевизначаємо віртуальні функції так, як вони повинні працювати з дробовими числами
    
    void set_data()
    {

        cout << "\nВВедіть перше число: ціла частина";
        cin >> f;
        cout << "\nВВедіть перше число: дробова частина";
        cin >> s;
        cout << "\nВВедіть друге число: ціла частина";
        cin >> f1;
        cout << "\nВВедіть друге число: дробова частина";
        cin >> s1;
    }
    void add()
    {
        double ns1 = f + float(s) / 100;
        double ns2 = f1 + float(s1) / 100;
        cout << "При додаванні " << ns1 + ns2 << "\n";
    }
    void rizn()
    {
        double ns1 = f + float(s) / 100;
        double ns2 = f1 + float(s1) / 100;
        cout << "При відніманні " << ns1 - ns2 << "\n";
    }
    void mult()
    {
        double ns1 = f + float(s) / 100;
        double ns2 = f1 + float(s1) / 100;
        cout << "При множинні " << ns1 * ns2 << "\n";
    }
    void del()
    {
        double ns1 = f + float(s) / 100;
        double ns2 = f1 + float(s1) / 100;

        cout << "При діленні " << ns1 / ns2 << "\n";


    }
    void porivn()
    {
        double ns1 = f + float(s) / 100;
        double ns2 = f1 + float(s1) / 100;
        if (ns1 > ns2)
            cout << "Нова сума быльша \n";
        else
            if (ns1 == ns2)
                cout << "Нова сума така ж \n";
            else
                cout << "Нова сума меньша\n";
    }

};



int main()
{
    SetConsoleCP(1251); // встановлення кодування Windows-1251 в  потік введення
    SetConsoleOutputCP(1251);
    //створюємо покажчик на базовий абстрактний клас
    Pair* m1;
    //через нього створюємо об’єкт типу Money
    m1 = new Money();
    //При використанні покажчиків функції викликаються так:
    m1->set_data();
    m1->add();
    m1->rizn();
    m1->mult();
    m1->del();
    m1->porivn();
    
    Pair* f1;
    f1 = new Fraction();
    f1->set_data();
    f1->add();
    f1->rizn();
    f1->mult();
    f1->del();
    f1->porivn();

    return 0;
    

   
}
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