Практична робота № 6

Пошук рішення в Prolog

Ціль: Отримати уявлення про процес пошуку рішень на мові Пролог

ХІД ВИКОНАННЯ РОБОТИ

Пропонується використовувати on-line-середовище програмування SWISH, яке доступне за посиланням https://swish.swi-prolog.org/example/kb.pl

При виконанні завдань використовуйте теоретичний матеріал, наведений в лекції 5.

Завдання 1. Для свого варіанту написати програму пошуку шляху виходу з лабіринту (з точки 1 до точки 9) (додаток А).  Темним кольором показані кімнати, через які є прохід. Навести схему трасування програми. Приклад наведений в п. 2 лекції 8.

Завдання 2. Для свого варіанту, додаток Б створіть експертну систему за прикладом, наведеним в п. 3 лекції 8. 


Додаток А
	1
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	2
	3

	4
	5
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	7
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	2
		1
	2
	3

	4
	5
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	7
	8
	9




	3
		1
	2
	3

	4
	5
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	8
	9




	4
	

	5
		1
	2
	3

	4
	5
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	8
	9




	6
		1
	2
	3

	4
	5
	6

	7
	8
	9




	7
		1
	2
	3

	4
	5
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	8
	9




	8
		1
	2
	3

	4
	5
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	7
	8
	9




	9
		1
	2
	3

	4
	5
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	7
	8
	9




	10
		1
	2
	3

	4
	5
	6

	7
	8
	9






Додаток Б

1.	ЕС* щодо діагностики стану здоров'я пацієнта.
2.	ЕС з вибору вузу та спеціальності для абітурієнта.
3.	ЕС, що визначає тип темпераменту людини.
4.	ЕС, що визначає несправність автомобіля та дає рекомендації щодо її усунення.
5.	ЕС на вибір автомобіля.
6.	ЕС прийняття рішення про прийом працювати в комп'ютерну фірму нового співробітника.
7.	ЕС пошуку несправностей у комп'ютері.
8.	ЕС, що рекомендує конфігурацію персонального комп'ютера.
9.	ЕС визначення дерева за зовнішніми ознаками
10.	ЕС щодо визначення жанру фільму за зовнішніми ознаками
*EC –це Експертна система


