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Слайд 1

HTML посилання

HTML посилання складають основу Веб, вони пов'язують між собою різні веб-сторінки. 

Посилання, або гіперпосилання, створюються за допомогою тегу <a>. Посилання складається з двох частин: покажчика посилання та адресної частини посилання, наприклад: 
<p>Замовити книжки у <a href=”http://shop.ua”>магазині</a></p> (1)
Покажчик посилання представляє фрагмент тексту або зображення, який візуально виділяється в документі (за замовчуванням, синім кольором і підкресленням).

Адресну частину посилання для користувача не видно, вона представляє URL-адресу об'єкта, до якого необхідно перейти (рисунок 2.1).
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Рисунок 2.1 ​ Приклад використання HTML посилання
Вставлення гіпертекстових посилань в HTML-документ

Єдиний покажчик ресурсів (URL) визначає місцезнаходження ресурсу. В загальному вигляді має наступний формат:

метод://ІР адреса сервера|доменна адреса сайту/шлях#якір (2).

Адреси описують, де знаходиться ресурс, наприклад, www.site.ua. Якщо адреси не вказано, то посилання вважається локальним, тобто, воно відноситься до тієї ж машини, на якій знаходиться html-документ, що містить посилання.

Далі вказується шлях (частковий або повний), за яким здійснюється перехід. 

Під якорем розуміють посилання на місце всередині поточного html-документа.

Сам текст URL не відображається браузером, він використовується для виконання запропонованих дій при активації посилання (зазвичай, клацанням миші).

Найбільш поширені методи доступу: http (https), mailto, tel, viber.

· Метод http (https) надає доступ до веб-сторінки за протоколом HTTP, наприклад:
<a href="https://lpnu.ua/">НУ "Львівська політехніка"</a>  (3)
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Рисунок 2.2 ​ Метод http (https)
Слайд 2
Метод mailto Щоб встановити посилання на email, використовують тег <a> із зазначенням атрибуту href="mailto:...". Тобто, в значенні атрибуту пишемо mailto: і далі адресу електронної пошти без пробілів.

Ось приклад посилання на поштову скриньку:

<a href="mailto:example@gmail.com">example@gmail.com</a> (4)
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Рисунок 2.3 ​ Метод mailto
·  Метод tel забезпечує з’єднання з програмою для здійснення телефонних дзвінків. Такий метод спрацьовує в мобільних пристроях і користувач може відразу позвонити за вказаним номером, наприклад: 
<a href="tel:0679476121">(067)947-61-21</a> (5)
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Рисунок 2.4 ​ Метод tel
· Метод viber здійснює з’єднання з месенжером Viber, наприклад:
<a href="viber://chat?number=+380634402221">Написати в Вайбер</a> (6)
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Рисунок 2.5 ​ Метод viber
Слайд 3
Абсолютний URL

Абсолютний шлях містить всю інформацію, що необхідна браузеру для знаходження файлу: назву протоколу, доменну або IP-адресу комп'ютера (хосту), папку (шлях до файлу) та ім'я файлу. Наприклад,
https://www.site.ua/folder/file.html (7)
Якщо файл знаходиться в кореневій папці, то він вказується відразу:
https://www.site.ua/file.html (8)
У разі відсутності назви файлу буде завантажуватися веб-сторінка, яка задана за замовченням у налаштуваннях веб-сервера (зазвичай, це index.* ):
http://www.site.ua/                        (9)
http://www.site.ua/folder/
Наявність закриваючого слешу / означає, що звернення йде до папки, а якщо його немає - то безпосередньо до файлу.

Відносний URL

Відносна URL-адреса описує шлях до зазначеного документа відносно поточного, вона визначається з врахуванням місця розташування веб-сторінки, на якій знаходиться посилання. Відносні посилання використовуються при створенні посилань на інші документи на одному сайті. У такому випадку не вказується протокол або домен, а тільки сам шлях до файлу.

1. Наприклад, у разі переходу зі сторінки
http://site.ua/folder1/folder2/file1.html (10)

на сторінку 
http://www.site.ua/folder1/folder2/file2.html, (11)

тобто потрібна веб-сторінка знаходиться в тій же папці, що і веб-сторінка, що містить посилання, то посилання буде мати наступний запис:

<a href="file2.html">Текст посилання</a>    (12)
2. Якщо зі сторінки 
http://www.site.ua/folder1/flder2/file1.html  (13)

потрібно перейти на сторінку 
http://www.site.ua/folder1/folder2/folder3/file2.html,  (14)

то посилання буде таким:

<a href="folder3/file2.html">Текст посилання</a>  (15)
3. При переході зі сторінки 
http://www.site.ua/folder1/folder2/file1.html (16)

на сторінку 
http://www.site.ua/folder1/file2.html (17) 

посилання буде мати наступний вигляд:

<a href="../file2.html">Текст посилання</a> (18)
4. У разі переходу з 
http://www.site.ua/folder1/folder2/folder3/file1.html (19) 
на сторінку 
http://www.site.ua/folder1/file2.html  (20)

посилання буде таким:

<a href="../../file2.html">Текст посилання</a> (21)
СЛАЙД 4

Зовнішні посилання

Посилання на веб-сторінки інших сайтів є зовнішніми, для них завжди вказують Абсолютний URL, наприклад:
<a href="https://english-films.co/">Фільми англійською мовою</a> (22)
Посилання на розділи поточної сторінки

Внутрішні посилання посилаються на різні частини поточної сторінки, що сприяє швидкому переміщенню, коли на сторінці багато тексту.

Внутрішні посилання також вставляються за допомогою тегу <a> з різницею в тому, що атрибут href містить назву покажчика (ідентифікатор), а не URL-адресу. Перед назвою покажчика ставиться знак #.

Наприклад, наступний запис (23) описує код зі швидкими переходами на відповідні розділи.

<h1>Пори року</h1>

<h2>Зміст</h2>

<a href="#p1">Літо</a> <!--Задаємо якір через id елемента-->


<a href="#p2">Осінь</a>


<a href="#p3">Зима</a>


<a href="#p4">Весна</a>
<p id="p1"> ... </p> <!--Додаємо відповідний id елементу-->            (23)
<p id="p2"> ... </p>

<p id="p3"> ... </p>

<p id="p4"> ... </p>
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Рисунок 2.6 ​ Код зі швидкими переходами на відповідні розділи
СЛАЙД 5

Якщо потрібно зробити посилання з однієї сторінки сайту на певний розділ іншої сторінки сайту, то необхідно задати id для цього розділу сторінки, а потім додати його до абсолютної або відносної адреси:
<img src=”picture.png” id="picture1">
<a href="http://html5.ua/page.html#picture1">Вигляд картинки</a>   (24)
Або 

<a href="page.html#picture1" target="_blank"> Вигляд картинки</a> (25)
Посилання на сторінки одного сайту

При створенні посилань на сторінки власного сайту задаються відносні посилання, які звертаються до певної сторінці на одному сервері.

Коли браузер не знаходить у посиланні протокол https://, він виконує пошук зазначеного документа на тому ж сервері. Відносні посилання описують шлях до потрібного файлу відносно розташування поточного документа.

У випадку, якщо сторінки знаходяться в одному каталозі, то замість запису
<a href="http://html5book.ua/styling.html">Оформлення гіпертекстових посилань</a>  (26)
досить буде вказати ім'я файлу з розширенням (якщо воно задане в адресі сторінки) 
<a href="styling.html">Оформлення гіпертекстових посилань</a>  (27).
Якщо документи знаходяться в різних каталогах, і кінцевий файл знаходиться у вкладеному каталозі відносно поточного, необхідно вказати назву каталогу і назву сторінки через слеш, наприклад, 
<a href="lessons/lesson1.html">Урок 1</a>  (28)
При створенні посилання на файли з батьківського каталогу, шлях до файлу повинен починатися з ../, що дослівно означає: повернутися на рівень вище і слідувати за зазначеним шляхом, аналогічно з кнопкою "Назад".

Можна задавати шлях до документів відносно кореневого каталогу. Звернення до кореневого каталогу здійснюється через символ /. Далі вказуються каталоги, в які браузер повинен перейти, щоб дістатися до потрібного документа.

<a href="/lessons/lesson1.html">Урок 1</a> (29)
СЛАЙД 6

Елементи, до яких застосовують посилання

Засобами HTML можна створювати посилання за допомогою тексту, зображень та блокових елементів, тобто, можна об'єднувати в одному посиланні текст, зображення та блоки:


<a href="http://summer.ua">



<h1>ЛІТО</h1>



<img src="logo.png" alt="ЛІТО">



<div>




<ul>





<li>Пропозиції по відпочинку</li>   




<li>Акції та знижки</li>




</ul>



</div>




</a>
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Рисунок 2.7​ Посилання за допомогою тексту, зображень та блокових елементів
СЛАЙД 7

Атрибути посилань

Окрім глобальних атрибутів, елемент <a> підтримує власні атрибути.

· href - значенням атрибута є URL-адреса документа, на яку вказує посилання.

· nofollow - забороняє роботам пошукової системи переходити за посиланнями на даній сторінці або за конкретними посиланнями.

· target - вказує на те, в якому вікні повинна відкриватися сторінка або документ, до якого веде посилання. Приймає наступні значення:

_self - сторінка завантажується до поточного вікна (вкладки). Значення за замовченням;

_blank - сторінка відкривається в новому вікні (вкладці) браузера;

_parent - сторінка завантажується у фрейм-батько;

_top - сторінка завантажується в повне вікно браузера.
HTML зображення

Використання графіки робить веб-сторінки візуально привабливими, зображення допомагають краще передати суть і зміст веб-документа. Також, за допомогою HTML-тегів можна робити карти-зображення з активними областями.

Вставлення зображень в HTML-документ

Елемент <img>

Зображення додаються на сторінку за допомогою одинарного тега <img>. Оскільки елемент <img> є рядковим, то рекомендується розташовувати його всередині блокового елемента, наприклад, <p> або <div>.

Елемент <img> має обов'язковий атрибут src, значенням якого є адреса втіленого зображення, і рекомендований атрибут alt, наприклад:
<img src="image.png" alt="Приклад коду">  (30)
Для елементу <img> доступні наступні атрибути:

· src - вказує URL-адресу зображення (де знаходиться зображення).

· alt - зазначає альтернативний текст для зображення. Виводиться на місці появи зображення до його завантаження або при відімкнутій графіці, в деяких браузерах виводиться спливаючою підказкою при наведенні вказівника на зображення. Цей атрибут є важливим для пошукових систем.
· width - задає ширину зображення. Прийняті значення: пікселі або відсотки.
· height - задає висоту зображення. Прийняті значення: пікселі або відсотки.
СЛАЙД 8

Адреса зображення

Адреса зображення може бути вказана повністю (абсолютний URL), наприклад:
<img src="http://site.ua/images/photo.png">    (31)
Або через відносний шлях від документа або кореневого каталогу сайту:

<img src="../images/photo.png"> - відносний шлях від документа,

<img src="/images/photo.png"> - відносний шлях від кореневого каталогу.            (32)
Розміри зображення

Без завдання розмірів зображення відображається на сторінці в реальному розмірі. Відредагувати розміри зображення можна за допомогою атрибутів width і height. Якщо буде задано лише один з атрибутів, то інший буде обчислюватися автоматично для збереження пропорцій рисунка.

Формати графічних файлів

· Растровий формат JPEG (.JPG). Зображення JPEG є ідеальними для фотографій, вони містять мільйони різних кольорів. 

· Растровий формат GIF. GIF-файли дозволяють встановити один з кольорів 100% прозорим, завдяки чому фон веб-сторінки буде видно через частину зображення (напівпрозорі ділянки зафарбовуються в суцільний колір). GIF-файли можуть містити просту покадрову анімацію. Основний недолік у використанні індексованої палітри кольорів, GIF-зображення містять всього лише 256 кольорів, через що зображення виглядають плямистими і нереалістичного кольору.

· Растровий формат PNG. Містить кращі властивості GIF- і JPEG-форматів. Містить мільйони кольорів і надає можливість зберігати напівпрозорі та прозорі ділянки. Недоліком є значно більший розмір файлу, ніж при JPEG-форматі.

· Векторний формат SVG. SVG-зображення, що складається з набору геометричних фігур, які описані у форматі XML: лінія, еліпс, багатокутник тощо. Підтримується як статична, так і анімована графіка. Набір функцій містить різні перетворення, альфа-маски, ефекти фільтрів, можливість використання шаблонів. Зображення у форматі SVG можуть змінюватися в розмірі без зниження якості.

· Растровий формат WebP. Веб-формат від Google, що створено в 2010 році. Використовує потужні способи оптимізації зображень для зменшення ваги файлу, підтримує прозорість і анімацію. На сьогоднішній день формат підтримують популярні браузери (Chrome, Firefox, Edge), у застарілих браузерів зображення в цьому форматі не відобразиться.

· Растровий формат APNG. Формат зображення, що засновано на форматі PNG від Mozilla в 2008році. Дозволяє зберігати анімацію, а також підтримує прозорість. Дозволу з боку Portable Network Graphics формат APNG не отримав, тому його неможна віднести ані до веб-стандарт, ані до стандарту PNG та libpng. Тому, робота з даним форматом може бути зі збоями.
СЛАЙД 9

HTML списки

HTML списки представляють набір згрупованих абзаців тексту, помічених значками (маркірований список) або цифрами (нумерований список). Елементи списку додаються за допомогою елементу <li> (List Item - елемент списку). Для елементу <li> доступні різні атрибути, що дозволяють змінити нумерацію або маркірування обраного елемента списку.
Маркірований список

Маркірований список представляє невпорядкований перелік елементів (Unordered List). Створюється за допомогою парного елементу <ul>. На початку кожного елемента встановлюється маркер, наприклад, зафарбований кружечок.

	<ul>


<li>Microsoft</li>


<li>Google</li>


<li>Apple</li>


<li>IBM</li>

</ul>
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Рисунок 2.8​ Маркірований список

	


Нумерований список

Нумерований список поміщають всередину пари тегів <ol>. Кожен пункт списку потрібно помістити в елемент <li>. Браузер автоматично проставляє номери елементів по порядку і якщо видалити один або кілька елементів такого списку, то інші номери будуть автоматично змінені.

Для тегу <ol> доступні наступні атрибути:

· start - задає початкове значення, від якого починається відлік нумерації, наприклад, конструкція <ol start = "10"> першому пункту привласнить порядковий номер "10". Також можна одночасно задавати тип нумерації, наприклад, <ol type = "I" start = "10">.

· type - задає тип нумерації для використання в списку (у вигляді букв або цифр). Прийняті значення:

1 - значення за замовчуванням, десяткова нумерація.

A - нумерація списку в алфавітному порядку, заголовні букви (A, B, C, D).

a - нумерація списку в алфавітному порядку, малі літери (a, b, c, d).

I - нумерація римськими великими цифрами (I, II, III, IV).

i - нумерація римськими малими цифрами (i, ii, iii, iv).

	<p><b>Приклад використання атрибуту <code>start</code></b></p>

<ol start = "-3">

    <li>Українська мова</li>

    <li>Математика</li>

    <li>Англійська мова</li>

    <li>Природознавство</li>

    <li>Інформатика</li>

    <li>Фізична культура</li>

  </ol>
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Рисунок 2.9​ Нумерований список

СЛАЙД 10
Список визначень

Списки визначень описуються за допомогою елементу <dl>, який містить пари термін-визначення. Для додавання терміну застосовується блоковий елемент <dt>, а для уставляння визначення - <dd>.

Для елементів <dl>, <dt> і <dd> доступні глобальні атрибути.
	<dl>


<dt>Національний університет «Львівська політехніка»:</dt>



<dd>ІКНІ</dd>


<dt>Кафедри</dt>



<dd>САПР</dd>



<dd>ІСМ</dd>



<dd>АСУ</dd>

</dl>
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Рисунок 2.10​ Список визначень
СЛАЙД 11

Вкладений список

Іноді можливостей простих списків бракує, наприклад, при створенні змістів потрібно застосувати вкладені пункти. Код для створення вкладеного списку буде мати наступний вигляд:
	<ul>

   <li>Пункт 1.</li>

   <li>Пункт 2.

   <ul>

      <li>Підпункт 2.1.</li>

      <li>Підпункт 2.2.

         <ul>

          <li>Підпункт 2.2.1.</li>

          <li>Підпункт 2.2.2.</li>

         </ul>

      </li>

      <li>Підпункт 2.3.</li>

   </ul>

   </li>

   <li>Пункт 3.</li>

</ul>
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Рисунок 2.11​ Вкладений список
СЛАЙД 12

Основи CSS

CSS (Cascading Style Sheets), або каскадні таблиці стилів, описують правила відображення та розміщення  окремого елемента веб-сторінки. Правила створення стилю складається з двох основних частин: селектора  і блоку оголошення.

Селектор повідомляє браузеру, який саме елемент форматувати, в блоці оголошення перелічено властивості форматування та їх значення.
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Рисунок  2.12 ​ Структура оголошення стилю елемента в CSS
СЛАЙД 13

Додавання CSS до веб-сторінки

Вбудовані таблиці стилів

Вбудовані стилі знаходяться між тегами <style> ... </ style>, що вставляються всередину елемента <head>. Вбудовані стилі діють тільки на сторінці, на якій вони містяться. На одній сторінці можна розміщувати довільну кількість вбудованих стилів:

<head>


<style type = "text/css">



h1, h2 {color: red; font-family: "Times New Roman", Georgia, Serif; line-height: 1.3em;}


</style>

</head>                      (33)
Внутрішні стилі елементів

Внутрішні стилі елементів не використовують селектори, опис стилю відбувається безпосередньо через атрибут style в початковому тезі елементу:

<p style="font-family:"Times New Roman", Georgia, Serif; color:#70d7700;">Зверніть увагу на цей текст.</p>            (34)
Зовнішні таблиці стилів

Зовнішня таблиця стилів представляє текстовий файл з розширенням .css, в якому знаходиться весь набір стилів CSS. Задані в файлі стилі будуть працювати для всіх сторінок веб-сайту. Під’єднати зовнішній файл зі стилями можна в два способи:

Прикріплення до веб-сторінки за допомогою тега <link>, вкладеного в тег <head>:

<head>


<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style1.css">             (35)

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style2.css">

</head>

де rel="stylesheet" вказує тип посилання (посилання на таблицю стилів), а type = "text/css" повідомляє браузеру тип даних, в даному випадку це текстовий файл, що містить css-код.

СЛАЙД 14

Прикріплення до веб-сторінки за допомогою правила @import

Правило @import дозволяє завантажити зовнішню таблицю стилів. Щоб директива @import працювала, вона повинна розташовуватися всередині тегу <style> перед іншими правилами:

<style type="text/css">


@import url(mobile.css);


p {font-size: 0.9em; color: grey;}        (36)
</style>
Селектори

За допомогою селекторів створюються CSS-правила для форматування елементів сторінки. Як селектори можна використовувати елементи, класи, ідентифікатори, а також псевдокласи і псевдоелементи.

Універсальний селектор. Універсальний селектор позначає правила, що стосуються всіх елементів, наприклад, наступний запис обнулить відступи для всіх елементів веб-сайту:
* {Margin: 0;}   (37)
Селектор Елементу. Селектори елементів використовуються для визначення стилів для всіх даних елементів сайту, наприклад, стиль заголовків h1 або загальний стиль абзаців:
h1 {font-family: Lobster, cursive;}            (38)
p {letter-spacing: 0.1em;}
СЛАЙД 15

Селектор Класу. Селектори класу використовуються для визначення стилів, які можна застосувати для різних елементів, розміщених в різних частинах або на різних сторінках сайту. 

	Код HTML
	Код CSS

	<h1 class="headline">Інструкція користування персональним комп'ютером</h1>

<p class="headline">Примітка. Це важливо для роботи</p>
	headline { 
text-transform: uppercase; 
color: lightblue;
}


Селектор Ідентифікатора. Селектори ідентифікатора використовуються для привласнення стилю одному конкретному елементу. Ідентифікатор id належить унікальному елементу, тому його можна використовувати в документі лише один раз.
#sidebar {text-transform: uppercase; color: lightblue;}   (39)
Селектор Нащадку. До нащадків елемента відносяться його дочірні елементи. Селектори нащадків дозволяють стилізувати всі вкладені елементи, наприклад,  можна відформатувати зовнішній вигляд всіх елементів маркованого списку:

ul li {text-transform: uppercase;}

Якщо потрібно відформатувати нащадки певного елемента, то можна поставити йому стильовий клас:

p.first a {color:green;} (40) - означає, що потрібно застосувати даний стиль до всіх посилань, нащадків абзацу, що відноситься до класу з назвою first;

p .first a {color: green;} (41) - якщо додати пробіл, то будуть обрані посилання, розташовані всередині будь-якого тегу класу .first, який є нащадком елемента <p>;

.first a {color: green;} (42) - даний стиль застосовується до любого посилання, що розташоване всередині інших тегів, позначених класом .first.
СЛАЙД 16

Дочірній селектор. Дочірній тег є прямим нащадком тегу, що його містить. Тобто, відносини "батьки-діти" існують між елементами і тими елементами, які містяться безпосередньо всередині них. В одного елемента може бути кілька дочірніх елементів, а батьківський елемент може бути в кожного елемента тільки один.

p> strong (43) - вибирає всі елементи strong, які є дочірніми по відношенню до елементу p.

Сестринський селектор. Сестринські відносини виникають між елементами, що мають загального батька. Селектори сестринських елементів дозволяють вибрати теги з групи елементів одного рівня.

h1 + p (44) - вибере всі перші абзаци, що йдуть безпосередньо за будь-яким тегом <h1>, не зачіпаючи решта абзаців.

h1 ~ p (45) - вибере всі абзаци, які є сестринськими по відношенню до будь-якого заголовку h1 і йдуть після нього.

Селектор Атрибуту. Селектори атрибутів дозволяють форматувати елементи на основі вибірки будь-яких атрибутів, що містяться в них або значень атрибутів, наприклад:

[атрибут] (46) - вибирає всі елементи, для яких задано вказаний атрибут.

img [alt]  (47) - вибирає всі картинки, що містять атрибут alt.

img [title = "flower"] (48)- вибирає всі картинки, назва яких містить слово flower.

Псевдокласи 
Псевдокласи дозволяють додавати особливі класи до елементів, вибираючи об'єкти, яких немає в структурі веб-сторінки, або які не можна вибрати за допомогою звичайних селекторів, наприклад, перша літера або перший рядок одного абзацу. Псевдокласи добре проілюстровані різними станами посилання, наприклад:

a: link – описує стиль невідвідуваного посилання.

a: visited - описує стиль вже відвіданого посилання.

a: hover - описує вигляд елементу, над яким проходить вказівник мишки.

a: focus - описує вигляд елементу, над яким знаходиться (сфокусований) вказівник.

a: active - описує вигляд елементу, який активовано користувачем.

Угруповання селекторів

Можна застосувати один стиль до кількох елементів, причому обмежень за кількістю елементів немає. Для цього необхідно в лівій частині оголошення помістити через кому потрібні селектори, наприклад:

h1, h2, h3, h4 {color: tomato; background: white;}   (49)
СЛАЙД 17

Анімація, звук і відео у Веб 

Дизайн - це більше ніж візуальне представлення даних, це управління взаємодією користувача і веб-сторінки. Як результат, мультимедійні об’єкти відіграють надзвичайно важливу роль в справі передачі інформації. 

Проектуючи сторінки, необхідно з самого початку пам'ятати про інтерактивну природу веб-простору і сприймати її прояви як природну частину дизайну.

Веб-анімація

Взаємодія користувачів з сучасними веб-сайтами зав'язано на анімації. Якісна і доречна анімація пожвавлює сторінку і сприяє кращому сприйняттю інформації. Вона здатна повідомляти про певні стани сторінки та привертати увагу. Анімація допомагає користувачеві побачити результат його дій і може впливати на його поведінку.

Анімація і послідовності подій

Анімація при завантаженні даних
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Такий прийом створює відчуття того, що дія виконується швидше, ніж насправді. Анімована картинка свідчить, що прогрес завантаження відбувається і відвідувач легше сприймає цей час.  Чим простіше анімація завантаження - тим краще. При цьому слід дуже обережно ставитися до будь-яких додаткових ефектів, на зразок звуків. Зазвичай вони просто не потрібні. 
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Рисунок  2.13 ​ https://tobiasahlin.com/spinkit/
Анімація процесів

Анімація може показати виконання певної лінійної послідовності дій, що не залежить від користувача. Типовим прикладом є прогрес завантаження. (https://tickets.ua/)
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Рисунок  2.14 ​ https://tickets.ua/
СЛАЙД 18

Анімація покрокових операцій

Анімацію можна використовувати для процесів, які передбачають виконання користувачем покрокових операцій, щоб відображати послідовність виконаних дій. 
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Рисунок  2.15 ​ Анімація покрокових операцій
Анімація і каркасне відображення веб-сторінок

Варіант каркасного відображення веб-сторінок передбачає наявність простору, яке поступово заповнюється завантаженою інформацією. Поступове, не розірване періодами «порожнечі», наповнення сторінки, дає відчуття швидкості виконання дій. Цю техніку можна використовувати на практично будь-якому сайті разом з ненав'язливою анімацією процесу завантаження, що забезпечує утримання уваги користувача.
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Рисунок  2.16 ​ Анімація і каркасне відображення веб-сторінок
Каркасні екрани завантажують елементи користувацького інтерфейсу ще до того, як буде повністю відображено вміст сторінки. 
СЛАЙД 19

Візуальний зворотний зв'язок

Анімована реакція на дії користувача (onboarding)

Хороший дизайн взаємодій з користувачем передбачає зворотний зв'язок, що повідомляє про результати взаємодії, робить його видимим і зрозумілим. Якщо відвідувач сайту не знає, з якими саме елементами сторінок можна працювати, чого від них можна очікувати, він буде відчувати себе розгубленим. Потрібно продумано спроектувати варіанти взаємодії, зробивши їх чіткими і зрозумілими.

Популярним стає вживання онбордінгу, це загальна назва підходів, що допоможе користувачеві ознайомитися з сайтом, сервісом, продуктом. До поширених типів онбордінгу відносяться спливаючі вікна (popup) і підказки (tooltips), які супроводжують користувачів, поки ті освоюють можливості сайту. Онбордінг допомагає акцентувати увагу на важливих кнопках, вкладках і інших елементах навігації, демонструє функціонал і цінність товару, послуги або пропозиції. Розрізняють два основних етапи онбордінгу: 

· Перший етап називається first-use, що застосовується, якщо користувач вперше зайшов на ресурс. На цьому етапі знайомства користувач повинен зрозуміти: чи може продукт вирішити його проблему чи підходить він конкретно йому. 

· Другий етап включається, коли користувач вже користується продуктом. Його мета - навчити користувача новим функціям, утримати і мотивувати підписуватися далі, бути активним, рекомендувати, ділитися результатами своєї роботи в додатку.
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Рисунок  2.17 ​ https://www.duolingo.com/
Анімація елементів управління для настільних і мобільних сайтів
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Один з найпоширеніших прикладів візуального зворотного зв'язку - анімація при наведенні курсору на інтерактивний елемент.

Якщо користувач не впевнений в призначенні елемента управління, він намагається навести на нього курсор миші. Анімація елемента при наведенні курсору, на інтуїтивному рівні, повідомить користувача про те, що з об'єктом можна взаємодіяти.

На мобільних сайтах, кнопки та інші інтерактивні елементи повинні бути оснащені візуальними підказками. Підказки повинні вказувати на те, як взаємодіяти до того, як користувач торкнеться елемента. Після торкання потрібно надати візуальний зворотний зв'язок, щоб засвідчити реакцію системи.

Привертання уваги за допомогою анімації

Зміна стану елементів на сторінці скеровує увагу користувача і підкріплює виконувані ним дії. Наприклад, при введенні даних в форму, поле підсвічується і користувач розуміє, що потрібно вводити текст.

Переходи і зміна станів

Плавна зміна станів

Анімація переходів надає можливість плавно змінити колір фону, прозорість блоку, затемнення. Без анімації подібні зміни будуть з різким переходом, який відчувається як неприродний «стрибок». За допомогою анімації можна забезпечити плавні переходи між екранами. Добре спроектовані переходи дають користувачам чітке розуміння того, на чому слід зосередитися.

Довгий скрол

Раніше дизайнери прагнули заповнити верхню область сторінки цінною інформацією. Тепер же «правило верхньої половини» втратило абсолютну істинність. Дизайнери застосовують красиві плавні ефекти для скролінгу сторінки як вниз, так і вгору. Це робить прокрутку простою і зручною.

Анімації оживляють процес скролінгу і приносять задоволення користувачеві.

СЛАЙД 20

Типи анімацій

Анімація є важливою складовою дизайну веб-сайту і у веб-дизайнера є широкі можливості вибору багатьох технологій, які допоможуть в досягненні конкретних цілей, що ставляться перед сайтом. Тип анімації і програмного забезпечення, необхідного для її створення визначається в залежності від конкретного призначення.

GIF-анімація 

Анімація з використанням формату GIF (Graphic Interchange Format) є простою в реалізації і відтворенні на сторінках. Анімовані GIF-зображення працюють як традиційна покадрова анімація, яку застосовують у мультфільмах. Анімоване зображення містить певне число кадрів, де кожен кадр є частиною анімації, також задаються параметри, які дозволяють регулювати швидкість і тривалість анімації. Програма, за допомогою якої створюється GIF-анімація (наприклад, PhotoShop) зберігає кадри та відмічені опції в GIF-файлі,  а браузер інтерпретує задані параметри  і відтворює анімацію, створюючи зоровий образ руху.
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Рисунок  2.18 ​ https://west-info.ua/
Веб-засоби для створення анімацій: CSS і JavaScript

Однією з важливих особливостей HTML5, на сьогоднішній день, є можливість створення анімації. Хоча HTML є достатньо простою мовою, процес створення анімації вимагає не мало зусиль, навичок, а іноді і поглибленого вивчення JavaScript і CSS. Втім, щоб полегшити цей процес можна скористатися спеціальними інструментами для створення HTML5 анімації. Кожен з них має власні переваги, тому можна вибрати те, що найбільш задовольнятиме вимогам.

У веб-розробці на сьогодні популярними є два основних підходи для створення анімації: за допомогою CSS і JavaScript. Вибір залежить від характеристик проекту, а також від того, яких ефектів прагне досягти розробник.

Анімація за допомогою CSS
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Рисунок  2.19 ​ https://webdesign.tutsplus.com/ru/articles/pure-css-animation-inspiration-on-codepen--cms-30875
https://icons8.com/cssload/en/horizontal-bars
Анімація за допомогою CSS, без сумніву, є найпростішим способом змусити щось рухатися на екрані. Окрім використання переходів, можна контролювати окремі ключові кадри, тривалість і проходи анімації. Анімація за допомогою CSS досі залежить від браузера, тому, для її позначення потрібно вказувати префікси. 

Переходи і анімація, що виконані засобами CSS, ідеально підходять для випадного меню або спливаючої підказки. JavaScript можна використовувати для контролю стану, проте, сама анімація буде виконана засобами CSS.
СЛАЙД 21

Анімація за допомогою JavaScript
Дійсно вдалий приклад анімації, що працює на HTML5 Canvas, ніби з неба ллє райдужний дощ
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Рисунок  2.20 ​ Райдужний дощ
Створювати анімацію за допомогою JavaScript складніше, ніж писати переходи або анімацію засобами CSS, проте, JavaScript, як правило, надає розробнику ширші можливості. Зазвичай, використовується функція requestAnimationFrame, а потім на кожному кадрі анімації вручну визначається значення кожної властивості анімованого елемента.

Оскільки анімація засобами JavaScript дозволяє повністю контролювати стилі елементів на кожному кроці, анімацію можна уповільнювати, зупиняти, відтворювати в зворотному напрямку і виконувати інші маніпуляції.

СЛАЙД 22
Cінемаграфія - живі фотографії
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Рисунок 2.21 ​ https://videoinfographica.com/cinemagraph/
Сінемаграфія - це нова концепція фотографії, яка об'єднує відео і фото. Сінемаграфічний ефект утворюється з відео, в якому певні частини кадру залишають статичними, а в інших простежується рух. Природно, що такі роботи можуть бути затребувані лише в веб-виданнях і самої вдячної нішею їх використання звичайно ж є реклама. Сінемаграфія відтісняє flash банери, оскільки вихідним форматом такого живого фото є GIF, який не потребує додаткових плагинів і ресурсів.

Ефект сінемаграфіі може бути створений як в Adobe Photoshop так і в інших спеціальних програмах. Зараз розроблено досить багато програм під iPhone і Android, що дозволяють робити з відео фото з сінемаграфією. Принцип їх роботи однаковий - з обраного невеликого шматочка відео з бажано зацикленим рухом певного об'єкту виокремлюється та частина, яка буде рухатися, а решта залишаються незмінними як в першому кадрі.

Сінемаграфія - це досить складне мистецтво. По-перше, потрібна концепція і та особливість, яка буде привертати увагу глядача. По-друге, відео для сінемаграфіі має бути знято за певними правилами. І по-третє, сама пост-обробка, яка вимагає кропіткої роботи та уваги. Як правило, для ефекту сінемаграфіі, автори використовують такий рух як: погойдування на вітрі, волосся що розвиваються, потік води, рух тіні при нерухомості самого об'єкта і багато іншого.
Звук в Інтернет

Веб довгий час був безмовним середовищем, але на сьогодні звук є дуже популярним. Продуманий звуковий супровід допоможе відвідувачам сайту отримати максимум вражень від сторінки і утримати їх на сайті. 

Перші звукові формати дозволяли створювати файли з настільки великими розмірами, що на завантаження хвилинного музичного фрагмента потрібно було очікувати хвилинами, а то і годинами. 

Технології розвиваються і веб-розробники розуміють, наскільки доречним є звук. Використання звуку внесло зміни до дизайну і конструкції сайтів. Наприклад, тепер на деяких сайтах ведеться радіомовлення (webcast — співзвучно до broadcast - віщати, передавати теле- або радіосигнали). Тисячі сайтів в Веб віщають в прямому ефірі. Вебcast широко використовують - від музики до прямих трансляцій президентських мов і спортивних ігор. 

Якщо сайт має звуковий супровід, слід передбачити кнопку, яка дозволить користувачеві швидко вимкнути музику або звук. 

Подібно до графічних файлів, аудіофайли теж мають власні формати. Загальноприйнятими форматами звукових файлів, які добре працюють на платформі Windows є формати WAV, AU, SND, МРЗ і MIDI. На платформі Macintosh застосовують формати AIF, AIFF, SND, AU, МРЗ і MIDI. Деякі з форматів (AU, SND, МРЗ і MIDI) є універсальними і можуть використовуватися як в Windows, так і в Macintosh. 

Відео на Веб-сторінці 

Популярною на сьогодні областю веб-дизайну є втілення відео на веб-сторінках.  Застосування відео в Інтернет постійно зростає, тому стрімко вдосконалюються технології, що дозволяють швидко завантажувати відеофайли. Уміло застосовані відео можуть зробити веб-сайт більш привабливим для користувачів.

Популярним трендом в веб-дизайні є великі відео на задньому плані веб-сайтів.  Відео-фони можуть відтворюватися плавно і не гальмувати на відміну від фонів, що створені за допомогою JavaScript, які вимагають завантажити певний код і зображення перш ніж користувач побачить результат анімації.

Найбільш популярним способом створення відео-фону є використання HTML5 тегу <video> разом з деякими параметрами CSS. Варто звернути увагу на альтернативні джерела відео, наприклад, YouTube. В цьому випадку, можливим є повільні відповіді сервера, оскільки запит буде відправлятися в YouTube. 
Віртуальні екскурсії 

Віртуальної екскурсії є доволі ефективним способом подачі інформації і надання відвідувачам можливості ознайомитися з вмістом. 

Однією з технологій створення віртуальної реальності в Інтернеті є панорамні зображення. Компонентами цієї технології виступають панорами і об'єкти, які об'єднуються в сцени. Панорамні фільми надають можливість кругового огляду, дозволяють збільшити або зменшити зображення. При зміні точки зору відбувається автоматичне коректування перспективи.

Об'єднання панорам і об'єктів в багатовузлові сцени дозволяє створювати віртуальний світ, який можна досліджувати переміщенням від одного вузла до іншого. Такі сцени зберігаються як у вигляді одного файлу, так і в кількох взаємозв'язаних файлах, де віртуальна сцена може бути об'єднана із звуковою мультимедійною інформацією.
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