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Інновації в професійній підготовці

Мультимедійні технології у
спортивній освіті
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Сучасне трактування

Інтегрована система передачі інформації

Розвиток технологій

Поява комп'ютерних програм з різним

контентом

Первинне значення

Комунікативні засоби взаємодії та

спілкування

Походження терміну

Виник у 80-ті роки минулого століття

Мультимедіа: Еволюція Поняття
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💻
Комп'ютерні технології дозволяють гнучко керувати різними

інформаційними потоками.

🔗
Інтермедіа об'єднує художні елементи: відео, графіку, танці,

нерухомі зображення.

🌐
Мультимедіа - інтеграція різних комунікаційних форм та

технологічних засобів.
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1. Поєднання різних форм навчального контенту

2. Підвищення ефективності освітнього процесу

3. Створення інтерактивного навчального середовища

4. Розвиток пізнавальної активності студентів

Мультимедіа в освіті

Інноваційний підхід до навчання та засвоєння знань
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Переваги для
навчання

Штучний інтелект та

мультимедійні технології

дозволяють створювати

персоналізовані освітні

траєкторії.

Інноваційні

напрямки

Відеоконференції, електронні

підручники та інтерактивні

навчальні системи revolutionize

традиційні методи

викладання.

Технологічні

можливості

Мультимедійні технології

створюють інтерактивне

освітнє середовище, яке

підвищує ефективність

навчального процесу.

Мультимедіа в освіті
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🌐
Розширення можливостей навчання за

допомогою сучасних мультимедійних

інструментів

🖥️
Інноваційні підходи до навчання через

інтерактивні освітні технології

Мультимедійні Технології в Освіті
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🧠

Професійна

компетентність

Цифрові технології

розширюють методичні

навички майбутніх фахівців

спорту.

📊

Мультимедійні

можливості

Інтерактивні презентації

допомагають глибше вивчати

рухові дії та техніки.

🖥️

Інформаційні

технології

Сучасні цифрові інструменти

підтримують ефективне

навчання у фізичному

вихованні.
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📊

x6

Ефективність

запам'ятовування

🧠

3 секунди

Сприйняття зображення

👀

95%

Інформація через зір
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🏊‍♀️

Фізичне Виховання
Сучасні технології дозволяють покращити

техніку рухів, аналізувати та вдосконалювати

спортивні навички.

📱

Інноваційні Навчальні
Підходи

Мультимедійні технології допомагають

створювати інтерактивні та захоплюючі освітні

середовища для ефективного навчання.

Мультимедійні Технології в Освіті
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1. Відеозаписи для демонстрації технічних прийомів

2. Графічні розкадрування спортивних рухів

3. Інтерактивні навчальні мультимедійні матеріали

4. Підвищення якості спортивної підготовки

Мультимедійні технології у

спорті

Інноваційні методи навчання спортивним технікам
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Андрій Коваленко
Координатор навчального процесу

Олена Сидоренко
Експерт з біомеханіки рухів

Микола Петров
Методист з фізичного виховання

Тетяна Іваненко
Керівник педагогічного експерименту

Наша дослідницька команда
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12 місяців
Тривалість педагогічного експерименту

25%
Підвищення технічної майстерності

Мультимедіа у навчанні гандболу
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Практичне

застосування

Допомагають викладачам

більш якісно передавати

знання студентам з фізичного

виховання.

Переваги

мультимедійни

х технологій
Забезпечують наочність,

структурованість та швидке

сприйняття навчальної

інформації.

Інноваційні

методи

навчання

Презентації та цифрові засоби

підвищують ефективність

викладання фізичної

культури.

Мультимедійні технології у фізвихованні
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🚀

Підвищення

мотивації

Зацікавлення студентів через

інтерактивний та наочний

навчальний матеріал.

🧠

Розвиток

мислення

Стимулювання творчих та

аналітичних здібностей

студентів через діалог.

📊

Мультимедійні

презентації

Інноваційний підхід до

навчання з використанням

сучасних технологій.
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🌐
Адаптація навчального

контенту до

індивідуальних

особливостей студентів

🧠
Мультимедійні технології

активізують пізнавальну

діяльність студентів

💻
Інтерактивні навчальні

посібники підвищують

якість професійної

підготовки

Мультимедійні Технології в Освіті
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Адаптивність до індивідуальних потреб користувача•

Мультимедійність різноманітних навчальних

компонентів

•

Багаторівнева структура засвоєння знань•

Гнучкий перехід між рівнями навчання•

Принципи

гіпермедійного

середовища
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🌱

Гнучкість

Навчання

Структурований матеріал з

можливістю постійного

вдосконалення та розвитку.

📊

Валідність

Тестів

Точний підбір завдань для

об'єктивної оцінки знань

студентів.

🎯

Адаптивність

Тестування

Динамічне налаштування

складності завдань

відповідно до рівня студента.



Роман Клопов 18

HTML як основа інформаційного середовища•

Adobe Photoshop для графічного дизайну•

Macromedia Flash для створення анімації•

Інтерактивні мультимедійні навчальні курси•

Інновації в електронному навчанні•

Мультимедійні технології

в освіті
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1. Недостатнє матеріально-технічне забезпечення
закладів

2. Низький рівень цифрової компетентності викладачів

3. Брак методичної підтримки впровадження технологій

4. Обмежений досвід педагогічних експериментувань

Мультимедійні Технології в

Освіті

Виклики впровадження сучасних технологій у фізичному

вихованні
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5:1

Оптимальне співвідношення

8:1

Низький рівень технологій

12:1

Європейська статистика

забезпечення

0,012

Комп'ютерів на студента


