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Лабораторна робота 8 

 

ГРАФОАНАЛІТИЧНИЙ МЕТОД РОЗВ’ЯЗАННЯ ІГОР З ПЛАТІЖНОЮ 

МАТРИЦЕЮ РОЗМІРНІСТЮ n2  ТА 2m  

 

 

Завдання на лабораторну роботу: Використовуючи методичні рекомендації 

з теми, розв'язати матричні ігри з заданою платіжною матрицею А 

графоаналітичним методом: 
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де N – номер варіанта студента в журналі академічної групи. 


