
ОСНОВНІ ІНСТРУМЕНТИ ТА 
ЗАСОБИ РОБОТИ З 

МАТЕМАТИЧНИМ ПАКЕТОМ 
MathCAD



MathCAD Prime
PTC (Parametric Technology Corporation) є розробником інженерного та ІТ-програмного 

забезпечення

MathCAD та MathCAD Prime

(програмне забезпечення для

інженерних розрахунків)

Creo (система автоматизованого

проєктування CAD/САПР)

Windchill (система управління

життєвим циклом продукту PLM)

Платформи для Інтернету речей

(IoT) та доповненої реальності

(AR) у промисловості



Приклади використання:

Обчислення числових

характеристик вибірки;

побудова гістограми та

полігону



Приклади використання:

Для моделювання різних
фізичних, економічних та інших
ефектів поширені методи
Монте-Карло, основна ідея яких
полягає у створенні певної
послідовності випадкових
чисел, що моделює той чи
інший ефект, наприклад, шум у
фізичному експерименті,
випадкову динаміку біржових
індексів тощо



Приклади використання:
Моделювання розбірливості мови в акустичному каналі витоку інформації - дослідження розбірливості
мови при одноразовому і багаторазовому прослуховуванні тестових семантичних текстів, при дії
різноманітних перешкод



Основні елементи вікна MathCAD



Робоча область і курсор 
документу MathCAD

Панелі інструментів MathCAD



Панель інструментів Math



Створення формул



Область формул та текстова область

Введення формул
Введення тексту



Функції

Функції задаються іменем та аргументами:

ім‘я_функції(змінна_1,змінна_2,…,змінна_n)

Загальний вигляд функції користувача:

ім‘я_функції(змінна_1, змінна_2, …, змінна_n):= вираз



Вбудовані функції

команда Insert / Function



Введення/виведення даних в текстові файли



Оператори - елементи MathCAD, за допомогою яких можна створювати 
математичні вирази (символи арифметичних операцій, знаки обчислення 
сум, множення, похідної, інтеграла і т.д.)
Операнд - число або вираз, на яке діє оператор, наприклад (5!+3).

Знак =   використовується для виводу значення константи або змінної
Знак :=  використовується як оператор локального присвоєння
Знак       використовується як оператор глобального присвоєння 

- символьне обчислення

Жирний знак рівності (=) використовується, наприклад, для наближеного 
розв’язання рівнянь

MathCAD прочитує весь документ двічі зліва направо і зверху вниз. При 
першому проході виконуються всі дії, запропоновані глобальним 
оператором присвоєння, а при другому - виконуються дії, запропоновані 
локальним оператором присвоєння



Локальне та глобальне присвоєння

Локальне присвоєння Глобальне присвоєння

Оператор 

локального 

присвоєння

Оператор виводу 

значень

Всі змінні повинні бути 

визначені

Змінна b - глобальна



Змінні, що набувають значення із заданого інтервалу

значення змінної змінюються із 
кроком 1

Name:=Nbegin .. Nend

значення змінної змінюються із кроком Step

Name:=Nbegin, Nbegin+Step.. Nend



Символьний та чисельний розрахунок



Побудова та форматування графіків



Графічна область



Побудова декількох графіків функцій



Графіки функцій

Графік функції, заданої параметрично Графік функції в полярних 
координатах



Робота з матрицями



Наближені обчислення
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