ІНДИВІДУАЛЬНІ ЗАВДАННЯ
з дисципліни «Архітектура обчислювальних систем»
Варіант 1 — Архітектура фон Неймана
У чому суть архітектури фон Неймана?
Які її основні компоненти?
Який її головний недолік?
Варіант 2 — Гарвардська архітектура
У чому її відмінність від фон Неймана?
Які її переваги?
Де вона застосовується?
Варіант 3 — Структура процесора
З яких основних блоків складається процесор?
Що виконує арифметико-логічний пристрій (АЛП)?
Яка роль пристрою керування?
Варіант 4 — Виконання інструкцій
Які етапи виконання команди?
Що відбувається на етапі вибірки (fetch)?
Що відбувається на етапі виконання (execute)?
Варіант 5 — Тактова частота та продуктивність
Що таке тактова частота процесора?
Як вона впливає на продуктивність?
Чому більша частота не завжди означає швидший процесор?
Варіант 6 — Розрядність процесора
Що означає розрядність процесора?
Як вона впливає на обробку даних?
Як розрядність пов’язана з адресацією пам’яті?
Варіант 7 — Система команд (ISA)
Що таке набір команд процесора (ISA)?
Які типи інструкцій існують?
Чому ISA важлива для сумісності програм?
Варіант 8 — RISC vs CISC
Що таке RISC архітектура?
Що таке CISC архітектура?
У чому їх основна різниця?
Варіант 9 — Конвеєризація
Що таке конвеєризація виконання команд?
Які основні етапи конвеєра?
Як це впливає на продуктивність?
Варіант 10 — Роль операційної системи
Яку роль ОС відіграє в роботі комп’ютера?
Як ОС взаємодіє з процесором?
Що таке процес і потік?
Вимоги
Короткі відповіді (1–2 сторінки)
Чітко по суті
З прикладами (за можливості)
