Лабораторна робота №8
Дисципліна: Системне програмування
Тема: TCP сервер з використанням epoll

1. Мета роботи
Метою лабораторної роботи є вивчення TCP та event-driven моделі з використанням epoll.
Після виконання роботи студент повинен:
· розуміти TCP
· вміти працювати з epoll
· розуміти неблокуючі сокети
· обробляти багато клієнтів

2. Теоретичні відомості
2.1 TCP
TCP — протокол з встановленням з’єднання та гарантією доставки.
2.2 epoll
epoll дозволяє ефективно обробляти велику кількість з’єднань.

3. Обладнання та ПЗ
· Linux / WSL
· GCC
· Термінал

4. Завдання до роботи
1. Створити TCP сервер
2. Використати epoll
3. Приймати клієнтів
4. Обробляти запити
5. Надсилати відповіді

5. Індивідуальні варіанти
Варіант 1
Після встановлення з’єднання клієнт може надсилати числа по одному в кожному повідомленні.
Сервер накопичує суму для цього клієнта і після команди SUM повертає поточний результат.
Варіант 2
Клієнт надсилає рядки тексту по одному повідомленню.
Сервер накопичує всі отримані рядки для цього клієнта і після команди GET повертає весь зібраний текст.
Варіант 3
Клієнт надсилає слова по одному.
Сервер зберігає кількість отриманих слів для цього клієнта і після команди COUNT повертає результат.
Варіант 4
Клієнт надсилає числа по одному.
Сервер зберігає максимальне число, отримане від цього клієнта, і після команди MAX повертає його.
Варіант 5
Клієнт надсилає числа по одному.
Сервер зберігає мінімальне число, отримане від цього клієнта, і після команди MIN повертає його.
Варіант 6
Клієнт надсилає рядки тексту по одному.
Сервер зберігає кількість символів, отриманих від цього клієнта за весь сеанс, і після команди LEN повертає результат.
Варіант 7
Клієнт надсилає слова по одному.
Сервер зберігає унікальні слова цього клієнта і після команди WORDS повертає список без повторів.
Варіант 8
Клієнт надсилає повідомлення по одному.
Сервер веде історію повідомлень цього клієнта і після команди LAST повертає останнє отримане повідомлення.
Варіант 9
Клієнт надсилає арифметичні вирази по одному.
Сервер підраховує кількість успішно оброблених запитів цього клієнта і після команди STAT повертає це число.
Варіант 10
Клієнт надсилає команди PUSH <число> для додавання числа у власний список.
Після команди AVG сервер обчислює середнє значення чисел, накопичених для цього клієнта, і повертає результат.
6. Порядок виконання
1. Створити server.c
2. Написати код
3. Скомпілювати: gcc server.c -o server
4. Запустити сервер

7. Контрольні питання
1. Що таке TCP?
2. Що таке epoll?
3. Чим epoll відрізняється від select?
4. Що таке неблокуючий сокет?
5. Що таке event-driven модель?

8. Зміст звіту
· тему та мету роботи
· текст програми
· результати виконання
· відповіді на питання
· висновки

9. Висновок
У результаті виконання роботи студент знайомиться з сучасними серверними підходами.
