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Тема 2.2. Знайомство з Rational Rose
Програмний продукт Rational Rose
Rational Software — компанія-розробник програмного забезпечення. До 2003 року Rational була незалежною компанією, в 2003 році компанія була куплена фірмою IBM. Більшість продуктів компанії призначені для моделювання, а також для розробки і підтримки програмного забезпечення. Rational Rose – найбільш відомий продукт Rational Software.
Чим є Rational Rose сьогодні? Є 3 відповіді:
· IBM Rational Rose Enterprise (1,2 ГБ проти 250 МБ Rational Rose 2002)
· Rational Software Architect — засіб моделювання, подальший розвиток Rational Rose (на платформі Eclipse)

· IBM Rational Application Developer (англ.)
У Rational Rose модель – це сукупність діаграм, які всі мають спільні класи, і вони всі зберігаються в одному файлі з розширенням .mdl. Можна одночасно відчинити кілька діаграм одної моделі, перемикаючись між ними за допомогою меню Window. Але одночасно відчиняється з файлу .mdl лише одна модель.

У Rational Rose передбачений експорт/імпорт моделей та їх складових. Відповідні пункти меню містяться в меню File.

Елементи екрану Rose
Основні елементи інтерфейсу Rose:

· Браузер (browser) Використовується для швидкої навігації по моделі           

· Вікно документації (documentation window) Застосовується для роботи з документацією елементів моделі 

· Панелі інструментів (toolbars) Забезпечують швидкий доступ до найбільш поширених команд 

· Вікно діаграми (diagram window) Використовується для перегляду і редагування однієї або декількох діаграм UML
· Журнал (log) Застосовується для перегляду помилок і звітів про результати виконання різних команд
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Рис.2.2.1. Основні елементи інтерфейсу Rose
Браузер Rose
Модель у Rose представлена кількома діаграмами чотирьох представлень, які відповідають п’яти представленням системи в UML на рис.2.1 та фазам проектування з таблиці 2.2.:

Таблиця 2.2.1. Зміст представлень у Rose
	Представлення в Rose
	Представлення в UML рис.2.1
	Фази проектування
	Зміст у Rose

	Use case View – представлення прецедентів
	Прецедент
Процес
	Початкова фаза
	Діаграми прецедентів
Діаграми послідовності

Діаграми кооперації

Пакети

Елементи діаграм (актори, прецеденти, зв’язки і т.д.)

	Logical View – логічне представлення
	Процес
Проектування
	Уточнення
	Діаграми класів
Діаграми взаємодії

Діаграми станів

Пакети

Елементи діаграм (класи, асоціації)

	Component View – представлення компонентів
	Реалізація
	Конструювання
	Діаграми компонентів
Пакети

Елементи діаграм - компоненти

	Deployment View – представлення розгортання
	Розгортання
	Введення в дію
	Діаграми розгортання
Елементи діаграм (процеси, процесори, пристрої)
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Рис.2.2.2. Послідовність відображень в уніфікованому процесі проектування

За допомогою браузера можна переглядати елементи моделі в кожному з чотирьох представлень, переміщати і редагувати елементи, а також додавати нові, видалити або перейменувати елемент.
Браузер організований як дерево. Кожен елемент моделі може містити інші елементи, що знаходяться нижче за нього в ієрархії.

Документування елементів моделі Rose
Можливо визначити набір зовнішніх документів для будь-якої діаграми, прецеденту, класу, операції. Кожен зовнішній документ має або властивість File, або властивість URL. Властивість File конкретизує шлях до файлу зовнішнього документу. Властивість URL містить посилання на відповідний документ в Інтернет.
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Рис2.2.3. Відчинення файлу документації діаграми послідовності.
Вікно документації

Це вікно призначене для документування елементів моделі Rose безпосередньо в моделі. Наприклад, ви можете зробити короткий опис класу (див. мал. 2.2.4). При документуванні класу все, що ви напишете у вікні документації, з'явиться потім у специфікації класу, як коментар у згенерованому коді. Документація виводиться також у звітах, що створюються в Rose.
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Рис.2.2.4. Відображення документації класу в браузері та у специфікації класу.

Панелі інструментів Rose
Панелі інструментів Rose забезпечують швидкий доступ до найбільш поширених команд. Пропонуються два типи панелей інструментів: 
· Стандартна панель. Її видно завжди, її кнопки відповідають командам, які можуть використовуватися для роботи з будь-якою діаграмою. Крім звичайних дій (створити, відчинити, скопіювати, вставити, друкувати, збільшити/зменшити зображення) вна пропонує відчинити одну з діаграм певного типу.
· Панель діаграми. Вона своя для кожного типу діаграм UML. Пропонує вставити елементи в діаграму відповідно до типу діаграми.
Вікно діаграми

У вікні діаграми (див. мал. 2.2.1) виводиться одна або декілька діаграм UML вашої моделі. При внесенні змін до елементів діаграми Rose автоматично оновить браузер. Аналогічно, при внесенні змін до елементу за допомогою браузера Rose автоматично оновить відповідні діаграми.
Журнал
У журнал заноситься протокол роботи над моделлю, як-от відчинення моделі, оновлення її властивостей.
Публікація моделі на Web-сторінці
Можна публікувати моделі на web-сторінках — в корпоративній мережі підприємства (інтранет), в Інтернеті або на сайті файлової системи (file system site). Модель експортується у формат html, зберігаються також зовнішні файли документації. Таким чином, всі бажаючі зможуть вивчити ваші моделі, навіть не будучи користувачами Rose. Вони зможуть вивчати опубліковані моделі за допомогою будь-якого web-браузера. 

Послідовність дій користувача для публікації моделі:
1. Оберіть у меню пункт Tools > Web Publisher. 
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Рис.2.2.2.4. Вікно майстра публікації у web
У цьому вікні вкажіть:

· Представлення (selections).
· Рівень деталізації (Level of Detail).

· Нотацію (залиште UML).
· Для повної картини залиште всі галочки Include встановленими.

· Кнопкою Diagrams оберіть параметри збереження діаграм (можна залишити без змін).
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Рис.2.2.6. Вікно параметрів діаграм майстра публікації у web
· Оберіть окрему папку і назву кореневого файлу для збереження моделі (HTML Root File Name).
· Нарешті, натисніть Publish. Будуть створені відповідні файли. Після цього копкою Preview можна подивитись результат за допомогою web-броузера по замовчанню вашої робочої станції.
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Рис.2.2.7. Опис класу Рахунок , опублікований у web
Тема 2.3. Використання діаграми прецедентів

Прецеденти
Прецедент (Варіант використання) — це опис на "високому рівні" фрагмента функціональності, яку забезпечує система. Інакше кажучи, варіант використання ілюструє, як можна використовувати систему. Наприклад, автоматичний банкомат (АТМ) надає клієнту деякий базовий набір функціональних можливостей:

· знімати гроші, 
· робити вклад, 
· перекладати гроші з одного рахунку на іншій, 
· переглядати свій баланс, 
· змінювати ідентифікаційний номер 
· або виконувати оплату за безготівковим розрахунком з кредитної картки. 
Кожна з описаних транзакцій є способом, яким клієнт може використовувати систему. Тому кожний з них – самостійний варіант використання.
Як виявити варіанти використання? 

· Вивчити відповідні документи замовника.

· Врахувати думку кожної зацікавленої особи. Можна задати їм питання,

· Що він хоче робити з системою, що вводити, отримувати?

· Яка інформація щодо зовнішніх подій потрібна системі?

· Яка інформація щодо внутрішнього стану системи потрібна користувачу?

Набір варіантів використання надає можливість побачити систему в цілому на найвищому рівні. Тому варіантів використання не повинно бути надто багато, щоб клієнту не довелося довго шукати в документації, що робитиме система. В той же час варіантів використання повинно бути достатньо для повного опису поведінки системи. Модель типової системи зазвичай містить від 20 до 50 варіантів використання.

Щоби пересвідчитись, що виявлені всі варіанти використання, слід відповісти на питання:
· Чи присутня кожна функціональна вимога хоч би в одному варіанті використання?

· Чи враховано, як з системою буде працювати кожна зацікавлена особа?

· Чи враховані всі зовнішні системи, з якими взаємодіятиме нова система?
Документування потоку подій
Для документування варіанту реалізації рекомендують скласти документ Потік подій. Метою потоку подій є документування процесу обробки даних, що реалізовується в рамках варіанту використання. Цей документ детально описує, що робитимуть користувачі системи і що — сама система. Потік подій також не повинен залежати від реалізації.

Зазвичай потік подій містить: 
· Короткий опис. 
· Передумови (pre-conditions). 
· Основний потік подій. 
· Альтернативний потік подій. 
· Постумови (post-conditions). 
Розглянемо послідовно ці складові частини.
Опис

Кожен варіант використання повинен мати пов'язаний з ним короткий опис того, що він робитиме. Наприклад, варіант використання "Перевести гроші" системи АТМ може містити наступний опис:
Варіант використання "Перевести гроші" дозволяє клієнтові або службовцеві банку перекладати гроші з одного рахунку до запитання або ощадного рахунку на іншій.

Опис має визначати типи задіяних користувачів та очікуваний ними результат.

Передумови
Передумови варіанту використання — це такі умови, які мають бути виконані, перш ніж варіант використання почне свою роботу. Наприклад, такою умовою може бути виконання іншого варіанту використання або наявність у користувача прав доступу, потрібних для запуску даного варіанту використання. Не у всіх варіантів використання бувають попередні умови.
Основний та альтернативний потоки подій

Конкретні деталі варіантів використання відбиваються в основному в альтернативному потоках подій. Потік подій поетапно описує, що повинне відбуватися під час виконання закладеної у варіанти використання функціональності. Потік подій приділяє увагу тому, що (а не як) робитиме система, причому описує це з точки зору користувача.
Наприклад, потік подій варіанту використання "Зняти гроші" може виглядати таким чином: 
Основний потік 

1. Варіант використання починається, коли клієнт вставляє свою картку в АТМ. 
2. АТМ видає вітання і пропонує клієнтові ввести свій персональний ідентифікаційний номер.
3. Клієнт вводить номер. 
4. АТМ підтверджує введений номер. Якщо номер не підтверджується, виконується альтернативний потік подій А1. 
5. АТМ виводить список доступних дій: 
· Покласти гроші на рахунок. 
· Зняти гроші з рахунку. 
· Перевести гроші. 
6. Клієнт вибирає пункт "Зняти гроші". 
7. АТМ запрошує, скільки грошей потрібно зняти. 
8. Клієнт вводить необхідну суму.
9. АТМ визначає, чи досить на рахунку грошей. Якщо грошей недостатньо, виконується альтернативний потік А2. 
10. АТМ віднімає необхідну суму з рахунку клієнта. 
11. АТМ видає клієнтові необхідну суму готівкою. 
12. АТМ повертає клієнтові його картку. 
13. Варіант використання завершується.
Альтернативний потік А1: введення неправильного ідентифікаційного номера 

1. АТМ інформує клієнта, що ідентифікаційний номер введений неправильно. 
2. АТМ повертає клієнтові його картку.
3. Варіант використання завершується.
Альтернативний потік А2: недостатньо грошей на рахунку 

1. АТМ інформує клієнта, що грошей на його рахунку недостатньо. 
2. АТМ повертає клієнту його картку. 
3. Варіант використання завершується.
Головним результатом створення повного набору прецедентів є контракт між замовником та розробником.
Організація прецедентів

Правильне організація (групування, структуризація) прецедентів дозволяє спростити відповідну діаграму.

Включення

Якщо один прецедент явно включає в себе хід дій іншого прецеденту, між прецедентами має місце відношення включення.
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Рис.2.3.1. Позначення включення
Приклад. Логічно припустити, що в разі перегляду балансу, і в разі зняття грошей (а також інших операцій) клієнт повинен спочатку ідентифікувати картку (шляхом вставки її в пристрій читання, читання її номера, запиту, вводу і перевірки пін-коду).
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Рис.2.3.2. Приклад включення одного прецеденту у два інші

Узагальнення прецедентів

Узагальнення класу – це відношення, направлене від класу до його базового класу, тобто відношення, зворотнє успадкуванню. Узагальнення прецедентів (generalization) аналогічно узагальненню класів, тобто це відношення дочірнього прецеденту до його батьківського (базового) прецеденту. Позначення наведені на рис.2.3.3.
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Рис.2.3.4. Позначення відношення узагальнення між прецедентами

Приклад. Нехай ми проектуємо книжковий Інтернет-магазин. На рис.2.3.5 представлені три різні варіанти пошуку, доступні покупцю. Кожний варіант використовує базову техніку пошуку, описану у прецеденті Пошук.
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Рис.2.3.2.4. Приклад множинного узагальнення прецедентів

Пакети прецедентів
У пакет можуть бути упаковані не тільки класи, а й прецеденти. Пакети прецедентів можуть бути основою для розподілу завдань у групі розробників.
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Рис.2.3.6. Позначення для пакету прецедентів
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Рис.2.3.7. Приклад пакету прецедентів Візок покупця для книжкового Інтернет-магазину

Прецеденти з пакету Візок покупця тісно пов’язані між собою. Інші можливі пакети прецедентів для цього проекту: 
Таблиця 2.3.1. Деякі пакети прецедентів для книжкового Інтернет-магазину

	Пакет прецедентів
	Прецеденти

	Відгуки
	· Написання відгуку покупцем

· Встановлення покупцем рейтингу книги

· Написання персоналом редакторського відгуку

	Управління обліковим записом
	· Створення облікового запису покупцем
· Зміна паролю покупцем

· Відновлення паролю адміністратором

· Реєстрація покупця


Заключні зауваги стосовно прецедентів
· Прецеденти дуже корисні під час швидкого створення прототипів для „перевірки концепції”.

· При побудові моделі існуючої системи часто прецеденти можна визначити на основі будь-яких доступних керівництв користувача. Процедурна структура цих документів дуже нагадує спосіб опису прецедентів.

· Прецеденти корисні для визначення набору тестів. Тестувальник може взяти пакет прецедентів і перевірити основний або альтернативний хід подій.
Актори
Актори діляться на три основні типи: користувачі системи, інші системи, що взаємодіють з даною, і час. 
· Користувачі системи — це фізичні особи. Вони найбільш типові і є практично в кожній системі. У системі АТМ, наприклад, до цього типа відносяться клієнти і обслуговуючий персонал. Називаючи дійових осіб, краще використовувати їх ролеві імена, а не посади. Напр., певний працівник, який відповідає за підтримку сервера банкоматів (нехай це буде роль), в обід зніме гроші і, таким чином, виступить у ролі користувача.
· Другим типом акторів є інша система. Припустимо, що в банку є кредитна система для роботи з інформацією про кредитні рахунки клієнтів. Наша система АТМ повинна мати можливість взаємодіяти з кредитною системою, тоді остання стає актором.
· Третій найбільш поширений тип актора — час. Час стає дійовою особою, якщо від нього залежить запуск певних подій у системі. Наприклад, система АТМ може кожного дня опівночі виконувати певні службові процедури.

Актори знаходяться поза сферою дії того, що ми розробляємо, і, отже, не підлягають контролю з нашого боку. Якщо ми збираємося змінювати або розробляти і кредитну систему також, то вона потрапляє в наш проект і, таким чином, не може бути показана як актор.

Вікна специфікацій актора і класу схожі (див.), оскільки в середовищі Rose дійова особа розглядається як особлива форма класу. Вікно специфікації дійової особи містить ті ж поля, що і вікно класу, але для дійової особи деякі з цих полів заблоковані (disabled).
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Рис.2.3.8. Специфікація актора

Напрямок стрілки показує, хто ініціює комунікацію. У наведеному вище прикладі дійова особа Клієнт ініціює комунікацію з системою для запуску функції "Зняти гроші".
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Рис.2.3.9. Комунікація акторів з прецедентами

Коли виконується варіант використання "Виконати оплату", система АТМ ініціює комунікацію з Кредитною системою, щоб завершити транзакцію. Інформація при цьому рухається в обох напрямах: від АТМ до Кредитної системи і назад; стрілка показує лише, хто ініціює комунікацію.
Тема 2.4. Використання діаграми послідовності

Діаграми взаємодії

На діаграмі Взаємодії (Interaction) відображають обробку інформації в одному варіанті використання. У варіанті використання "Зняти гроші" з прикладу АТМ є декілька альтернативних потоків. Це означає, що для даного варіанту використання потрібно створити декілька діаграм Взаємодії. На одній діаграмі буде показано, що відбувається, коли все йде нормально.

Розглянемо два типи діаграм Взаємодії — діаграми Послідовності (Sequence) і Кооперативні діаграми (Collaboration).
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Рис.2.4.1 Абстрактна діаграма послідовності
На кооперативній діаграмі відображається та ж інформація, але організована вона по-іншому. Діаграми Послідовності загострюють увагу на управлінні, Кооперативні діаграми відображують потік даних.
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Рис.2.4.2. Абстрактна кооперативна діаграма

Об’єкти і класи в діаграмах взаємодії
Об'єктом називають щось, що містить (що інкапсулює) в собі деякі дані і поведінку. Це термін, що описує реальні, конкретні предмети. У прикладі АТМ об'єктами можуть бути: 
· екран АТМ, 
· пристрій читання карток, 
· кредитна карта клієнта Джо, 

· рахунок Джо до запитання.
Дані об'єкту називаються атрибутами (attributes). Хоча їх значення і змінюються час від часу (наступного тижня на рахунку Джо може бути вже $400), самі атрибути незмінні. В об'єкту Рахунок Джо завжди буде номер, власник і баланс.

Поведінка об'єкту представляється його операціями (operations). У нашому прикладі операції рахунку Джо — це зміна балансу, що дозволяє зняти гроші з рахунку або покласти їх на рахунок, а також перевірка перевищення витрат по рахунку.
У середовищі Rose об'єкти поміщають на діаграми Взаємодії. Коли актор (який є одним з стереотипів класу) або якийсь інший клас переноситься на діаграму Взаємодії, автоматично створюється екземпляр об'єкту цього класу. Видалення об'єкту з діаграми Rose не приводить до видалення класу з моделі.

Клас — це певна сутність, що є мовби схемою (blueprint) об'єкту. Іншими словами, клас визначає дані і поведінку, якими повинен володіти об'єкт. Клас — узагальнюючий термін, що є, по суті, шаблоном для об'єктів.
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Рис.2.4.3. Абстрактний клас у Rational Rose
Уявімо, що клас — це проект будинку, а об'єкти — це 25 побудованих за проектом будинків.
Для виявлення об’єктів треба шукати іменники в описах сценаріїв потоків даних. Деякі іменники у ваших сценаріях будуть акторами, інші — об'єктами, а треті — атрибутами об'єкту. Якщо у іменника поведінки немає, то це, ймовірно, атрибут; якщо є, то, імовірно, це об'єкт.
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Рис.2.4.4. Поступова деталізація категорій проекту в UML
Використання діаграм взаємодії
Діаграми послідовності впорядковані за часом. Вони корисні для того, хто хоче зрозуміти логічну послідовність подій в сценарії. Хоча інформація про послідовність входить і в Кооперативні діаграми, вона краще сприймається на діаграмі Послідовності.
Кооперативні діаграми корисні в тих випадках, коли потрібно оцінити наслідки зроблених змін. Кооперативна діаграма показує, які об'єкти взаємодіють один з одним.
Діаграми Взаємодії містять: 
· Об'єкти  Можна використовувати імена як об'єктів, так і класів, або того і іншого. 
· Повідомлення. За допомогою повідомлення один об'єкт або клас запитує в іншого виконання якоїсь конкретної функції. Наприклад, форма може попрохати в об'єкту Звіт надрукувати її.
Створюючи діаграми Взаємодії, слід пам'ятати, що ви таким чином призначаєте об'єктам певні відповідальності. Поміщаючи на діаграму повідомлення, ви призначаєте відповідальність об'єкту-отримувачу. Об'єкти та їх відповідальності мають відповідати одне одному. 

Приклад: якщо вам потрібно роздрукувати звіт про всі баланси на всіх рахунках, цим не повинен займатися об'єкт Рахунок Джо, оскільки його відповідальності мають бути пов'язані лише з рахунком Джо і його грошима. За перегляд всіх рахунків і генерацію відповідного звіту повинен відповідати інший об'єкт.
Діаграма послідовності

Елементи діаграми послідовності
Діаграма послідовності — це впорядкована за часом діаграма Взаємодії, читати її слід зверху вниз. Як згадувалося раніше, в кожного варіанту використання є велика кількість альтернативних потоків. Кожна діаграма послідовності описує один з потоків варіанту використання.
Приклад. Уявімо процеси збирання та споживання їжі первісною людиною Ішо (традиційне ім’я актора). [image: image19.png]
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Рис.2.4.5. Єдине фото Ішо, що збереглося

Обмежимо діяльність Ішо такими прецедентами:
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Рис.2.4.6. Діаграма прецедентів для Ішо
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Рис.2.4.7. Діаграма  прецеденту Збирання їжі Ішо
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Рис.2.4.8. Процес приготування їжі Ішо (ліворуч). Реконструкція.

Лінія життя

На діаграмах послідовності це вертикальна лінія, яка відповідає об’єкту.
Активізація
На діаграмах послідовності можна показати активізацію (focus of control). Активізація — це маленький прямокутник, що пояснює, який з об'єктів активний і отримує управління в конкретний проміжок часу. Активізація відображається на діаграмі послідовності, але не на кооперативній діаграмі.
Потоки даних

Потоки даних застосовують для відображення інформації, що повертається, коли один об'єкт посилає повідомлення іншому. 
У загальному випадку не слід додавати потоки даних до кожного повідомлення — це переповнить діаграму непотрібною інформацією. Якщо повідомлення повертає ОК, тобто воно було отримане і все зроблено правильно, або OOPS, що означає, що під час виконання необхідної функції сталася помилка, це не варто показувати на діаграмі. Але якщо повідомлення повертає структуру, наприклад список співробітників компанії, це вже може бути настільки важливим, що заслуговує на спеціальне відображення. Слід відображати потоки даних на діаграмі, лише якщо вони досить значимі, щоб допомогти розробникам.
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Рис.2.4.9. Діаграма прецеденту Споживання їжі Ішо

Специфікації повідомлень на діаграмі послідовності
Клієнт і сервер

В даній ситуації відправник повідомлення є клієнтом (прохачем), а отримувач – сервером (тим, хто виконує прохання). Стрілка йде від клієнта до сервера. Виключення – повідомлення-відповідь, яке позначається штриховою стрілкою.
Іменування повідомлень 

У вікні документації повідомлення можна дати повідомленню ім'я або змінити його, а також додати текстовий опис. В кожного повідомлення має бути ім'я, яке буде замінене іменем операції при співвіднесенні повідомлень з операціями.
Для імені повідомлення зазвичай використовується дієслово в невизначеній формі, яке вказує, яку дію клієнт просить сервер виконати для нього.  Правильно названі об’єкти і повідомлення – це краще, ніж купа коментарів і приміток. Послідовність дій на діаграмі має казати сама за себе.
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Рис.2.4.10. Приклади повідомлень для прецеденту пошуку вакансії на сайті вакансій

Опис повідомлення

Після співвіднесення повідомлення з операцією класу текстовий опис буде додано до операції, і також він з'явиться у згенерованому коді у вигляді коментаря. 
Встановлення сінхронізації та частоти повідомлень на діаграмі послідовності
На вкладці специфікації повідомлення Detail можна визначити синхронізацію повідомлень.
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Рис.2.4.11. Визначення сінхронізації повідомлень

· Simple (Просте) Використовується за умовчанням. Означає, що всі повідомлення виконуються в одному потоці управління. 
· Synchronous (Синхронне) Застосовується, коли клієнт посилає повідомлення і чекає відповіді користувача. 
· Balking (З відмовою ставати в чергу) Клієнт посилає повідомлення серверу. Якщо сервер не може негайно прийняти повідомлення, воно відміняється.
· Timeout (З лімітованим часом чекання) Клієнт посилає повідомлення серверу, а потім чекає вказаний час. Якщо протягом цього часу сервер не приймає повідомлення, воно відміняється. 
· Asynchronous (Асинхронне) Клієнт посилає повідомлення серверу і продовжує свою роботу, не чекаючи підтвердження про отримання.
Частота повідомлення
На тій же вкладці Detail можемо встановити:

· Periodic (Періодичне)  Означає, що повідомлення посилається регулярно через певні проміжки часу.
· Aperiodic (Аперіодичне) Повідомлення посилається нерегулярне. Воно може бути відправлене лише один раз або кілька разів, але через різні проміжки часу.
Скрипти повідомлень на діаграмі послідовності
Скрипти дозволяють пов'язати коментар з повідомленням. Вони застосовуються лише на діаграмах Послідовності і пишуться з лівого боку діаграми напроти відповідного повідомлення. За допомогою скрипта можна пояснити призначення повідомлення.
Крім операторів IF, скрипти дозволяють показувати на діаграмі цикли та інші елементи псевдокоду. З них не генерується код, але завдяки ним розробники розуміють логіку розвитку подій на діаграмі. Див. рис.2.4.7.
Для додавання скрипта на діаграму Послідовності: 
1. Натискуйте кнопку Text Box (Текстова область) панелі інструментів. 
2. Клацніть на діаграмі там, де потрібно розмістити скрипт — зазвичай біля лівого краю діаграми. 
3. Виділивши текстову область, введіть скрипт.
4. Виділіть текстову область. При натиснутій клавіші SHIFT виділіть потрібне повідомлення. 
2.4. У меню моделі виберіть пункт Edit >- Attach Script (Правка >• Прикріпити скрипт).
Перемикання між діаграмою послідовності та діаграмою кооперації
У середовищі Rose можна створити діаграму Послідовності з Кооперативної діаграми і навпаки. Досить розробити діаграму одного з цих типів, і надалі можна буде перемикатися між ними. Для створення Кооперативної діаграми з діаграми Послідовності:
1. Відкрийте діаграму Послідовності. 
2. У меню моделі виберіть пункт Browse >• Create Collaboration Diagram (Огляд >• Створити Кооперативну діаграму) або натискуйте клавішу F2.4. 
Буде створена Кооперативна діаграма з тим же ім'ям, що і у відкритої діаграми Послідовності. Тим же пунктом меню можна перемикатись між обома діаграмами.

[image: image27.png]ational Rose - BankomatClass.mdL - [Sequence Diagram: Use Case View / Bankomat_Interaction]

o Edt View Format Report Toos AddIns Window Help
Dsd LB Use Case Diagram - aa
Class Diagram,
o e
(3 Use Case View Deployment Diagram pana nocnigeBHOCTI AN NpeLeseHTy
Bankomat_UseCa: , 1nteraction Diagram. T rpowi” moaeni 6aHkomaty
B Bankomat_Interac:  siave pachine Diagram kT
% B Expan Sarmonery Expan ATM  Exga
“ % Kaiowr Gankomary
B Pawror ounraTy nepe.aaRi() |
© NewliseCase | Specfication cule :
5 ormmaand 1ot Beecr i ()
- Mo S previousbogram & e Mepepipyi nisc
3 Associtons .

% £ LogialView
% £3 Component View
% @) Deployment View Ofipat nywir wewo( )

@3 Modsl Propetes T romerio S rpowst

nikkoA() Ao False





Рис.2.4.12. Створення кооперативної діаграми по діаграмі послідовності

Співвіднесення повідомлення з операцією класу на діаграмі послідовності 
Діаграма послідовності описує людино-машинний бізнес-процес, де є операції інформацйної системи (як-от: видати звіт) і не-інформаційні операції (як-от: виконати замовлення у фотостудії). На цій діаграмі клас (об'єкт), який є тут клієнтом, звертається до класу-сервера по сервіс (операцію) в інтересах клієнта. Повідомлення формують операції класу та операції актора, які мають бути розкриті в керівництві користувача. В основі назв операцій - дієслова в невизначеній формі. 
У Rose операції класу можна визначити в діаграмі послідовності, і ми їх побачимо в діаграмі класів (якщо вони в одній моделі). І навпаки, якщо повідомлення до об’єкту певного класу, користувачу пропонуються операції цього класу . Можна додати нову операцію до класу, скориставшись пунктом  контекстного меню <new operation>.
Об’єкти діаграми послідовності можна розуміти як об’єкти, а можна – як класи.
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Рис.2.4.13. Співвіднесення повідомлення з операцією класу
Приклад: взаємодія з БД при збереженні первинного документу на діаграмі послідовності
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Рис.2.4.14. Взаємодія з БД при збереженні первинного документу на діаграмі послідовності
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2.Відображення вимог на процеси





3.Відображення вимог на класи
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1.Вимоги





4.Відображення класів на компоненти (файли)
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2.4.Відображення компонентів на залізо
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