Час виконання тесту – 30 хвилин. Правильну відповідь виділити зеленим кольором. Документ із відповідями зберегти у файл «Прізвище латиніцею.doc» та відправити на перевірку у moodle.

1. Укажіть правильну форму запису циклу do whіle
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2
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4
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	// форма запису оператора циклу do while:
do // початок циклу do while
{
/* блок операторів */;
}
while (/*умова виконання циклу */) // кінець циклу do while
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	// форма запису оператора циклу do while:
do // початок циклу do while
{
/* блок операторів */;
}
while {/* умова виконання циклу */} // кінець циклу do while
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2
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	// форма запису оператора циклу do while:
do // початок циклу do while
{
/* блок операторів */;
}
while (/*умова виконання циклу */); // кінець циклу do while


2. Які службові символи використовуються для позначення початку й кінця блоку коду?

· < >
· begin end
· { }
· ( )
3. Цикл із передумовою?

· for
· while
· do while
4. Що буде надруковано в результаті роботи програми?

	1

2

3
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6
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8

9
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14

15
	int main()
 {
    for (int i = 0; i < 4; ++i)
    {
       switch (i)
       {
          case 0  : std::cout << "0";
          case 1  : std::cout << "1"; continue;
          case 2  : std::cout << "2"; break;
          default : std::cout << "D"; break;
       }
       std::cout << ".";
    }
    return 0;
 }


· 01.2.D.

· 0112.D.

· Помилка компіляції в рядку 10

· 0.1.2.

· 011.2.D

5. Який з наступних записів - правильний коментар у С++?

· ** Коментар **

· */ Коментар */

· /* коментар */

· {коментар}

6. Який з перелічених типів даних не є  типом даних в С++?

· double
· float
· int
· real
7. Виберіть правильний варіант оголошення константної змінної  в С++, де type - тип даних в С++ variable - ім'я змінної value - константне значення 

· const type variable = value;
· const variable = value;
· const type variable := value;
8. Загальний формат оператора множинного вибору - switch
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	switch (switch_expression)
{
    case constant1: statement1; [break;]
    case constant2: statement2; [break;]
    case constantN: statementN; [break;]
    [default: statement N+l;]
}
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2

3

4

5

6
	switch (switch_expression)
{
   case constant1, case constant2: statement1; [break;]
   case constantN: statementN; [break;]
   [default: statement N+l;]
}
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2
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6

7
	switch (switch_expression)
{
    case constant1: statement1; [break;]
    case constant2: statement2; [break;]
    case constantN: statementN; [break;]
    [else: statement N+l;]
}


9. Програма, що перекладає вхідну програму  вихідною мовою в еквівалентну їй вихідну програму результуючою мовою, називається:

· компілятор

· інтерпретатор

· транслятор

· сканер

10. Мову програмування C++ розробив
· Кен Томпсон

· Бьерн Страуструп

· Ніклаус Вирт

· Дональд Кнут

11. Доки   будуть виконуватися оператори в тілі циклу while (x < 100)?

· До тих пір, доки  х більше ста

· До тих пір, доки   х  стане рівна ста
· До тих пір, доки   х строго меньше ста

· До тих пір, доки   х меньше або дорівнює ста
12. Щоб підключити заголовний файл у програму на С++, наприклад iostream необхідно написати:

· #include <>; з iostream.h  усередині дужок 
· #include <> з iostream усередині дужок
· include #iostream,h;
· include (iostreamh)
13. Укажіть правильне визначення функції main  у відповідності із специфікацією стандарту ANSІ

	1
	int main()


	1
	void main()


	1
	int main(void)


	1
	void main(void)


14. Який результат роботи наступного франменту коду?
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	int x = 0;
 

    switch(x)
    {
 

      case 1: cout << "Один";
 

      case 0: cout << "Нуль";
 

      case 2: cout << "Привіт світ";
 

    }


· Нуль Привіт світ
· Нуль

· Привіт світ 

· Один

15. Яке значення, за замовчуванням, повертає програма операційній системі у випадку  успішного завершення?

· Програма не повертає значенння.

· -1

· 0

· 1

16. Тіло будь-якого циклу виконується доти  , поки його умова …
· у цикла немає умови
· хибне
· вірне
17. Який службовий знак ставиться після оператора case ?

· -
· :
· ;
· .
18. Який з нижче перелічених операторів, не є циклом в С++?

· for
· repeat until
· while
· do while
19. Який оператор не допускає переходу від одного константного виразу до іншого?

· Stop;
· :
· end;
· break;
20. Структура оголошення змінних в С++

· [=];< ідент. 2>,…;
· [:=], < ідент. 2>,…;
· [=], < ідент. 2>,…;
· [==]; < ідент. 2>,…;
21. Якому зарезервованому слову програма передає керування у випадку , якщо значення змінної  або  виразу оператора switch не збігається з жодним  константним виразом?

· other
· contingency
· all
· default
22. Чому буде дорівнювати змінна a, після виконання цього коду int a; for(a = 0; a < 10; a++) {}?

· 10

· 1

· 9

23. Який з наступних операторів - оператор порівняння двох  змінних?
· =
· equal
· :=
· ==
24. Цикл з постумовою?

· do while
· for
· while
25. Назву С++ запропонував
· Кен Томпсон

· Рік Массітті
· Бьерн Страуструп

· Дональд Кнут

26. Які середовища програмування (ІDE) призначені для розробки програмних засобів?
· MVS, Code::Blocks, QT Creator, RAD Studio, MathCAD

· MVS, NetBeans, QT Creator, RAD Studio, Dev-C++

· MVS, Code::Blocks, QT Creator, AutoCAD, Eclipse

27. У наведеному коді змініть або додайте один символ щоб код надрукував 20 зірочок - *.

	1

2

3
	int i, N = 20;
for(i = 0; i < N; i--)
    printf("*");


	1

2

3
	int i, N = 20;
for(i = 19; i < N; i--)
    printf("*");


	1

2
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	int i, N = 20;
for(i = 0; i < N; N--)
    printf("*");


	1

2
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	int i, N = 20;
for(i = 20; i < N; i--)
    printf("*");


	1

2

3
	int i, N = 40;
for(i = 0; i < N; i--)
    printf("*");


28. Прості типи даних у С++.

· цілі - int, дійсні -  float  або  real, символьні – char
· цілі – bool, дійсні – float або double, символьні – string
· цілі – int, дійсні – float або double, символьні – char
· цілі– int, дійсні – float або double, символьні – string
29. Укажіть об'єктно-орієнтовану мову програмування
· Java

· Усі варіанти відповідей
· С++

· Eiffel

30. Яку функцію повинні містити всі програми на С++?

	1
	program()


	1
	main()


	1
	system()


	1
	start()


31. Якими знаками закінчується більшість рядків коду в С++?

· ; (крапка з комою)

· : (двокрапка)

· . (крапка)

· , (кома)

