Лабораторна робота № 2
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Створити нейро комп’ютерну систему розпізнавання рукописних символів, використавши алгоритм зворотного поширення помилки для навчання багатошарової НМ.
Алгоритм лабораторної роботи №2
1. Створити графічний інтерфейс для введення прикладів і розпізнавання символів.
2. Створити навчальну вибірку рукописних символів або використати стандартний набір MNIST з Internet 
3.Спроектувати нейронну мережу, задаючись на вході достатньою кількістю рецепторів для відображення символів через мега пікселі двовимірної сітки, а на виході НС достатньою кількістю нейронів для кодування символів ( кількість різних символів <=2m, 
де  m – кількість нейронів на виході). 
4.Кількість нейронів у проміжних шарах визначити експериментально.
5.Навчити НМ згідно з алгоритмом BackProp.
6. Протестувати роботу НМ на контрольній частині навчальної вибірки і при необхідності донавчити НМ.
 
Алгоритм навчання багатошарової НМ за допомогою процедури зворотного поширення помилки :
0. Зформувати навчальну вибірку {xp, dp}. p=1...P,
   ініціалізувати початкові значення вагових параметрів
1. 



wij = 0.01*rand(-1,+1).
2. Подати на входи мережі один прикладів навчальної вибірки і в режимі звичайного функціонування НМ, коли сигнали поширюються від входів до виходів, розрахувати значення останніх. Нагадаємо, що
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де nq-1 - число нейронів в шарі n-1 з урахуванням нейрона з   постійним вхідним станом +1, що задає зміщення; 
yj(q) = F(sj(q)),
де F() – сигмоїд 

yq(0)=xq
де xq - q -а компонента вектору вхідного образу.
2. Розрахувати  для вихідного шару по формулі 
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3. Розрахувати по формулах  відповідні   для усіх інших шарів,
 q=(Q – 1),..1.
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4. Розрахувати по формулі 
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зміни ваг  шару q.
5. Скоригувати усі ваги в НМ
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6. Перейти на крок 1 до вичерпання всіх прикладів навчальної вибірки.
7. Якщо функція помилки мережі E для всіх М прикладів навчальної вибірки істотна, перейти на крок 1. Інакше - кінець.
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Мережі на кроці 1 поперемінно у випадковому порядку пред'являються усі тренувальні приклади. 
� EMBED Equation.3  ���





� EMBED Equation.3  ���
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