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СТВОРЕННЯ СЦЕНИ. СТВОРЕННЯ ОБ’ЄКТІВ НА СЦЕНІ. АНІМАЦІЯ. КЕРУВАННЯ ОГЛЯДОМ СЦЕНИ.
Завдання
Для даного прикладу геометричної фігури (додатки Б, В, Г):
· зробити власну геометричну фігуру (куля, піраміда, ромб…). Управління оглядом сцени за допомогою TrackballControls;
· надіслати звіт і архів всіх файлів (включаючи папку з бібліотеками).

